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CD-ROM, SUPER NES, GAME BON 


Meer dan 4000 pk in éen spel! 


MED SDI SPEED 
SE 


Le 


Schalie dusr echt van de naemen PlayStation 


CTRONIC ARTS® 


en x sj 
Achaoonheid is in de-hanten 
van de controller _— 


_ Het meest volledige space 
l | ooit gemaakt met 
giste graphics. 


e manier om te sterven, 


Versies voor de Play, Sega Saturn 


beschikbaar. 


Vaar meer informatie E-Mail uk of jkruis@ea.com, af schrijf naar Electronic Arts, The 
UU? Haage Nottware Ltd, Het 


logo ts wen handelsmerk van Hage Nottware. Oarklignt Lanttict, 
zijn handelsmerken of ger 


erbeslaan 5b, 3053 NL Rotterdam. R AGE 
i Arts en het Hectronic Arts lago Oh and 
arken van Electranit Arts in de Verenigde Staten Mt ú pl 
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KRUSH KILL 'N' DESTROY 


en wat blijkt, die Aussies kunnen best 


| De eerste echte Command & Conquer 
kloon is uit. KKND komt uit Australië, i 6) 


goed naäpen. 


BLOST VIKINGS 2 


BIhomas & Bjorn bekeken de 


Het kaartspel 
be, is nu if 


FOM: uitgebracht 


en ook voor 
niet kenners 
is het genie- 

ten geblazen. 


BErik, Baleog en Olaf zijn eindelijk terug. 2) 2) 
BPlayStation versie en Bas checkte de __—| 


Vikings op PC. 


In navolging van Namco Museum Pie- 


Per icf 


SPOT GOES TO 
HOLLYWOOD 


POWER UNLIMITED 


FDEELT UIT 


In navolging van de succesvolle actie 
van vorig jaar, geven we opnieuw 
voor duizenden guldens aan cadeaus 


BOok die goede oude Spot gaat met z'n _… | 
(iid mee en maakt de sprong van 16- _ / ) 
Bnaar 32 bit. Een geslaagde jump! 


ces komt nu ook Sega met een aantal 


nd, 2) 


arcade games 
uit de oude 
doos. Erg leuk 
voor nostalgi- 
sche geesten 
maar drie spel- 
letjes is in dit 
geval een 
beetje mager. 


weg. Zo'n 350 goodies voor niets, noppes, 
nada, nothing! Het enige dat je hoeft te doen 
His bellen, en doe je dat rete-snel, dan is het 


incasseren geblazen. 


Niet te verwarren met Die Hard Trilogy 
maar wel net zo moddervet. Een spel WM fj 
waarbij zowel de schutters als de knok- 


kers zich hele- 
maal uit kun- 
nen leven. 


ee Ode 


e.d 


Garf 


PORSCHE 
CHALLENGE 


Ondanks de strenge supervisie van 
de Duitse automobielfabrikant is 
Porsche Challenge toch een vrij dope 


zp 


racespel geworden. Volgens Dre een soort 
Sega Rally maar dan in een dure Duitse auto. 


UEFA NTI 


LEAGU 


Zelfs Ben, wa niets van voetbal moet 
hebben, kon niet anders dan z'n 
waardering uitspreken voor deze 


voetbaltopper. 


Zowel op PC als PlayStation 


scoort dit spel topcijfers. Prachtig 
uitgewerkte details, spanning, 
goede puzzels, fraaie graphics en 


dito geluid. Een aanrader! 


SENTIENT 
Een absolute must-have voor 


folks die houden van een vette Adven- 
ture/RPG mix. Eindelijk weer eens iets 


echt origineels. 


HUNTER HUNTED 
Door het 3D geweld van de heden- 
daagse games worden 2D platform. 
spellen, die van links naar rechts 


„40 


Á, 


je 


scrollen, gezien als achterhaald. Hunter Hun- 
ted toont aan dat een 2D game zeker nog de 


moeite waard kan zijn. 


Het is dat Ben schijfruimte 
heeg had, anders had ie 
emmen & Conquer 
ik van z'n computer afgegooid om 

plaats te maken voor Diablo. Dat 
… jezegt genoeg lijkt ons. 


< ERADICATOR 
Smet drie verschillende 
characters zijn het eigenlijk drie ver- 
schillende spellen. Mooi vormgegeven 


E 
gf 


levels en aardig spannend maar erg origineel 


is ‘t allemaal niet. 


De verwachtingen waren hoog- 
gespannen maar Ecstatica 2 lijkt te 
veel op deel 1 om er echt opgewonden 


van te raken. 
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De meesten onder jullie herinneren 
zich waarschijnlijk dat ik hard in de 
race was om de meest populaire le- 
zer van Power Unlimited aller tijden 
te worden. Ondertussen is dit al 
meer dan een jaar geleden en 
sindsdien is er veel veranderd. Ik 
heb geen NES meer, maar een 
PlayStation en ongewild heb ik en- 
kele klasgenoten aan de PU gekre- 
gen. Waarom ik me al die maanden 
koest heb gehouden? Kort nadat 
mijn laatste brief werd geplaatst, 
veranderde er iets in mij. Langzaam, 
héél langzaam, begon ik jullie blad 
leuk te vinden. Dit kan toch niet, 
dacht ik, er moest iets met me zijn. 
Ik liep tegen de muren op, mishan- 
delde de kanarie en mijn aquarium- 
vissen en ik kreeg braakneigingen: 
ik kon geen tien minuten zonder Po- 
wer Unlimited! Ten einde raad be- 
sloot ik maar een psychiater te raad- 
plegen. Die heeft me goed geholpen 
en ik ben weer helemaal het sarcas- 
tische ventje van anderhalf jaar gele- 
den. Ik zal dus weer met plezier elke 
maand dit mietjesblad afkraken. 
From now on, Mortal Marcel will bite 
the dust. So long, suckers. 

Jurassic Jeroen van Londersele, Liede- 
kerke, België. 


Hon, nee! daar gaan we weer... 


Hallooooo! ‘T is ikke, Marcel, drie- 
voudig Nederlands kneus/miet van 
het jaar. Ten eerste wil ik al m'n 
fans/vijanden bedanken voor jullie 
inzendingen. Nu over naar het com- 
mentaar, wat de fokkin’ hell hebben 
jullie tegen gabbers? Zijn jullie soms 
vroeger afgewezen als gabber, wor- 
den jullie soms zo gepest door gab- 
bers dat jullie ‘s avonds laat in een 
foetushouding in bed liggen te hui- 
len? What is the prob? Ga mij nu 
niet vertellen dat jullie zo'n geweldig 
sociaal leven hebben. 

Mortal Marcel, Goningen. 


B Ana! Marcel is gabber. Dat vraagt 
omeen nieuwe (liefst kale) foto van 
ons favoriete boertje uut Grunning. 
lisschien plaatsen we ‘man wel op 


de cover! 
(, 


nl) uit België komt. Ook is er 
pe, An genaamd Thomas 


| zien naaien, maar niet zien 


Brand die het een belediging 
vindt dat bij het spel Rise of the 
Robots 2 de muziek van Brian 


| May als minpunt wordt ge- 


d. En die Thomas is er ook 
Hoe op dat Brian May een 
itarist bij Queen is geweest. 
Daar moet je je stil in een hoekje 
voor gaan zitten schamen! 
Bart van Velzen, Hank. 


B goit een gabber een gabber 
zien eten? 


Ik wil even iets kwijt over de brief 
van Maurice uit een vorige nummer. 
Maurice, ik ben het helemaal met je 
eens, maar pik je het zomaar dat die 
PUppies je nog uitschelden onder je 
brief? Wij gabbers zijn niet verziekt 
door botte beats en fantasieloos ge- 
dreun en wij kunnen zeker brieven 
schrijven. Kijk eens een keer naar 
Alto's of Skaters. (Alto's: mensen 
met een lagere intelligentie dan de 
normale homo sapiens; luisteren 
naar alternatieve hardrock muziek). 
Die Alto's kunnen alleen maar een 
beetje schreeuwen en wat met hun 
haren zwaaien. Gabbers hebben 
zelfs een speciale dans: Hakkuh! 
Gabbers zijn cool, gabbers zijn aar- 
dig (zolang ze niks slopen) en gab- 
bers willen gewoon feestend door 
het leven gaan! 

Gabber Bart. 


HM Je hebt gelijk, er is niets mooi= 
ers dan feestend door het leven 
gaan. En we moeten iets rechtzetten. 


Gabbers kunnen inderdaad schrijven! 
Hele postzakken vol, zo weten wij nu 
op de redactie van Power Unlimited. 
Sorry boys en girls, wij hebben het 
niet zo kwaad bedoeld. Wie nodigt 
ons nu uit voor een gave Gabber 
party? 


Maurice, je bent een super gave 
gabber. Power Unlimited houdt ons 
gabbers gewoon voor de gek. Wij 
zitten inderdaad vaak achter de 
computer. By the way Maurice, hoe 
was het op het feest bij de erotic 
dansers? Gabber unite! 

Ron de Hakkuh-laar. 


Wat is dat nou voor een gezeik over 
gabbers? Hoezo botte beats en fan- 
tasieloos gedreun? Nee, die vieze 

Bas van jullie met zijn Sepultura: Dat 
is pas fantasieloos gedreun. Ik zeg 


SKATEGAME 
Je kent het wel, dat eeuwige ge- 
voel dat je wilt skaten, maar niet 
kunt omdat het buiten regent. De 
straten zijn zeiknat, je besluit om 
dan maar achter de computer te 
duiken. Maar er is niks op de PC 
dat iets met skateboards te ma- 
ken heeft. Ik zou willen weten of 
er ooit een inline/skateboardspel 
is uitgekomen? 
Kevin T., Terneuzen 


M Voor een echt nieuw en uitge= 
breid skateboardspel zul je toch 
aan de PlayStation moeten, Voor 
dit systeem verscheen kort gele= 
den namelijk 2Xtreme (zie de re= 
view van Ed in de vorige Power 

Unlimited), Het zou ons echter 

niet verbazen als dit spel ook op 

‚de PC uitkomt, maar harde bewij= 

gen hebben wij hiervoor nog 


| altijd maar: Beter een gabber zonder 
"haar dan een Alto met gitaar! Ga 
daar maar eens over nadenken. 
Etienne de Laat, Hilverenbeek. 

Mvij zullen eens nadenken. 
BURGERLIJK BLAD 
Dag, ik ben een abituriënt, maar om- 
dat ik geen lust had om me verder te 
specialiseren op een faculteit, ben ik 
me maar verder in software gaan 
verdiepen. Om hier wat meer infor- 
matie over te krijgen, dacht ik : ‘Ik 
koop wat vakliteratuur! Het enige 
courante computerblad is Power Un- 
limited, dus dat heb ik dan ook maar 
meteen aangeschaft. Maar na drie 
bladzijden dacht ik al: ‘Wat een bur- 
gerlijk blad zeg!’ Alleen de allures 
van de recensenten al. Dat badine- 
rende vond ik gewoon paskwil. Als 
jullie willen dat het blad ook in ho- 
gere kringen wordt gelezen, dan zou 
ik maar wat concessies doen. Ik 
hoop dat jullie mijn goede raad niet 
in de wind slaan. 

Diederik-Johannes Zwanenburg ten Vorsel, 
Casteren. 

Ë 


Muneeft zeker net uw eerste lessen 
Hederlands op school gehad? Leuk hè, 
al die moeilijke woordjes! 


MEGA COOL? 
NOT! 


Ik liep een keer in Utrecht rond 
te struinen toen ik in een games- 
shop een N64-machine staan. In 
Power Unlimited staan zoveel 
brieven van luitjes die met kwijl 
in hun bek naar dat zwarte 
kastje staan te kijken dat ik eens 
een kijkje besloot te nemen. Na 
het spelen van Super Mario 64 
was ik niet bepaald onder de in- 
druk. (Met wat ik nu ga schrijven, 
haal ik waarschijnlijk de woede 
van vele N64-junks op mij.) Zo'n 
N64-hebbedingetje is wel aardig, 
maar de prestaties vallen mij te- 
gen. Als het nu mega-coole su- 
pergraphics waren, maar dat is 
helaas niet zo. Ik tover op mijn 
antieke 486 even fraaie of zelfs 
mooiere graphics tevoorschijn 
(bijvoorbeeld met het spel Ligh- 
thouse of Timelapse.) En zeg 
nou zelf, als je een beetje Pen- 
tium hebt, krijg je dezelfde pres- 
taties. Het enige verschil zit ‘m in 
de prijsklasse. Ik heb trouwens 
groot respect voor Bjorn en 
Skate, want die moesten onder 
grote nationale druk een objec- 
tieve en eerlijke review schrijven 
over de N64 en bijbehorende ga- 
mes. PS: Probeer niet via mijn 
naam mijn adres te herleiden, 
want ik heb ergens een schuilflat 
gehuurd en politiebescherming 
aangevraagd! 

Matthijs Noome. 


El it 
PINGUÏNS VAN 
ONY 
De Power Unlimited pleurt door 
de bus en wat lees ik nou? Een 
‘oorlog’ tussen de PlayStation en 
de PC? Wat een shit, want ieder- 
een weet toch dat er maar een 
computer de beste IS: De Nin- 
tendo 64. Waarom denk je dan 
dat er zoveel gamers een adver- 
tentie in de Power Sales plaat- 


i j Is! 
willen kopen, stelletje sukke 
Die pinguïns van Sony verlagen 
de prijs met 250 piek omdat ze 
in hun broek schijten voor de 


Ì Ì ‘Ulti- 
endo 64 niet voor niets de ‘U 
ere Fun Machine’. Dus Rob- 


Een ding weten we zeker: Je 


sen? Omdat ze een Nintendo 64 


Nintendo 64. Ze noemen de Nin- 


schuilflat is vast niet op de bert Schippers, ga jij maar lekker 
Krijtwal in Nieuwegein (zadres ren voor een P! : en 
Nintendo). Schrijf terug, als je du 

Bert 64 van Leth, Purmerend 


Jeroen Fikkert, Wierden 


REKENMACHIEN? 

Alle PlayStation-, Saturn-, Mac- en 
N64-bezitters opgelet. In mei zal ik 
de trotse eigenaar van een Pentium 
200 met een 32 Mb RAM zijn, die 
dus wél veel en veel beter is dan dat 
speelgoed van jullie. Wel eens de 
films van Red Alert in Win95 ge- 
zien? Dat doen die uitvergrote re- 
kenmachientjes van jullie niet na. Ik 
snap ook niet waarom jullie je 
steeds gelijk druk maken als er een 
brief over jullie systeem wordt ge- 
plaatst. De bezitters van een PC 
doen dat niet, want die weten toch 
wel dat hun systeem de beste is. 
Denk daar maar eens goed over na 
en - voor diegene die nu nog steeds 
in zijn systeem gelooft - probeer 
daar maar eens over na te denken. 
Pentium will never die! 

Tim ‘The Pentium President’ van Rossum, 
Noordwijk. 


B Jongens, jongens, jongens. Houât 
het nou nooit op, dat gekibbel over 
de beste spelcomputer? Wie stuurt 

ons weer eens een originele brief? 
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1 Europa werd er name- 
De sportafdeling lijk allereerst een heus 
van de Engelse voetbaltoernooi afge- 
werkt. Leuk, als je als 
alge, enige afgevaardigde 
axis pakt de zonder sportkleding 
zaken groots aan. komt aankakken. 
Met Kick Off 97 wil_ meer DAN 
men hoge ogen, Poet 
gaan gooten op de __ Nee, voor mij werd het 
Europese pas echt interessant 


toen enkele uren later 
de game gecheckt kon 
worden. Kick Off ‘97, 
met als releasedatum 
14 maart, is speciaal 
ontwikkeld voor de PC 
(en later dit jaar ook 
voor de PlayStation) en 
bevat aardig wat 
nieuwtjes. 

Enkele gadgets: verbe- 
terde Artificial Intelli- 
gence, de snelste poly- 
gone gameplay die tot 
op heden op het 
scherm te zien is (wat 
voetbalspellen betreft 
dan) en de keuze uit 
maar liefst 307 teams 
en 5322 spelers. 
Arsenal-sterren lan 
Wright (ook even aan- 


sportgames-markt. 


Pak je de zaken groots 
aan dan hoort daar na- 
tuurlijk een stevige pro- 
motiecampagne bijen 
dat betekende voor mij 
een fijn tripje naar het 
Arsenal-stadion in het 
westen van Londen. 
Dacht ik dat-hetom 
een officiële en deftige 
persconferentie ging, 
bleek het allemaal iets 
anders in elkaar te ste- 
ken. Met zo'n vijftien 
verschillende delega- 
ties van computerma- 
gazines en televisie- 
stations uit heel 


Volgende zon „ 
ak er Rugby Lea e F0. Road Rage 
Soul Blade (PSX). 


Perfect Weapst 
Black Dawn 
Turok: Dinosaur 


nn kels. 
De nieuwe Power Unlimited ligt vanaf 24 april in de winkels 


van grote groepen Ita- 


DEE ‘Q7 
sr 7 : ' a i 


wezig on the set), Pa- 
trick Vieira en keeper 
David Seaman ver- 
zorgden het motion 
capturing gedeelte van 
de game. Da's fijn om 
te weten maar dat had- 
den natuurlijk ook ge- 
woon drie amateurspe- 
lers uit de Achterhoek 
kunnen zijn. 

De op dat 
moment be- 
schikbare ver- 
sie was nog 
niet 100-% 
speelklaar, 
maar ik moet 
zeggen dat ‘ie 
het aardig hield 
op de (natuur- 
lijk zeer krach- 
tige) aanwezige 
Pentiums. 
Meerdere malen 
hoorde ik de vele tes- 
ters vergelijkingen ma- 
ken met Fifa Soccer 
‘97, en het zal dan ook 
de vraag worden of 
Kick Off ‘97 de concur- 
rentie op de PC daad- 
werkelijk zal kunnen 
aangaan met dat uit- 
stekende produkt. 


vaaperamernen 


NO PRETTY 
SIGHT 
Na het consumeren 
van vele hapjes en 
evenzoveel halfpints, 
moest ik ook nog 
even aan de 
slag voor het @ 
toernooi met 
de andere 
testers, Hier 
wil ik niet al te 
veel woorden 
aan vuilma- 
ken, al mag ik 
zo onbeschei- 
den zijn te zeg- 
gen dat ik de 
eer van Power 
Unlimited in den 
vreemde heb 
hooggehouden. 
Nog even een tip voor 
als je ooit een soortge- 
lijke persmeeting bij- 
woont: blijf uit de buurt 


„arn 


lianen. Op dit soort ge- 
legenheden zuipen en 
vreten deze tifosi als 
beesten, and it ain't a 
pretty sight! 


SKATE 


Tattadada dadada 
tattadada tatata 
tadaaaah, 
tadadaaah. 
Deze nieuwe CD- 
ROM is van Bond, 
James Bond. 


Als klein jochie nam 
mijn vader me mee 


naar de James Bond- 


film Goldfinger. Toen 
ik na een goede an- 
derhalf uur weer bui- 
ten stond, besloot ik 
dat Bolke de Beer en 
Jerommeke niet lan- 
ger mijn helden wa- 
ren. Mijn nieuwe 
held had een 

Engels ac- 

cent en 

dronk 

Martini's: & 
shaken 

not 
stirred. 


Spannende achtervol- 
gingen, sportwagens, 
wapens, ontploffingen, 
vrouwen en allerlei 
soorten gadgets zijn 
dagelijkse kost voor 
James. Al snel 
droomde ik van een 
carriere als geheim 
agent. Op die leeftijd 
snapte ik echter nog 
niet helemaal wat mijn 
nieuwe held toch 
steeds met die 
stomme vrouwen 
moest, later begreep ik 
dat dit juist een van de 
grootste voordelen van 
het werk als geheim 
agent is. 
James heeft in iedere 
film een aantal da- 
mes om zich 
heen han- 
gen die 
hem 
goed, 


OOP rar ema 


maar ook vaak genoeg 
slecht (Famke), gezind 
zijn. Tussendoor doet 
ie ook nog wat gespio- 
neer en ander geheim 
gedoe en na wat ge- 
plof, geschiet en ge- 
race, duikt mijn held 
met de heldin het bed 
in. Uiteraard met op de 
achtergrond de smeu- 
lende resten van zijn 
tegenstanders impe- 
rium. 


KEURIGE 
OPVOEDING 
Goed ik wist dus wat ik 
wilde worden als ik la- 
ter groot was, maar 
wist niet zo goed naar 
welke school ik daar- 
voor moest. Om bij de 
politie te gaan, kwam 
natuurlijk niet bij mij op 
(ik heb namelijk een 
keurige opvoeding ge- 
had). Ik ging dus ge- 
woon, net als al mijn 
vriendjes, naar de mid- 
delbare school. Hier 
begon ik naar punk te 
luisteren en nam een 
hanekam. Maar mijn 


mna sag TG menens 
Aston Martin DBS nj 
Onnen 


Cler ten Video Racar 


liefde voor de 
Bond-films bleef. 
Helaas werd Timothy 
Dalton opeens tot Ja- 
mes gebombardeerd 
en voor mij was de 
gein er toen af. Ik heb 
namelijk een afgrijse- 
lijke hekel aan die ke- 
rel. Gelukkig is hij on- 
dertussen weer 
vervangen door 
Pierce (die ik weer 
wel mag) en mede 
door hem vond ik 
Golden Eye weer 
een prachtfilm. 


ALLES 
Nu komt er dan 
een CD-ROM met 


alles over James pa 


Bond. De versie 

die op ons kantoor 
binnenkwam, griste ik 
van de tafel en riep; 
voor le Clercqg…. Bas le 
Clercq. Ik stopte hem 
in mijn computer en 
binnen no time zag ik 
‘t: deze encyclopedie 
heeft werkelijk alles. 
Bij de index kun je kie- 
zen of je info wilt over 


OOP | 


hed | pannen 
OGRAM ASSISTANGE 


r Dn Organizatiar 
tc Organisat 
Zetior 
e 
on and Inter 
0 ace Fa 
mj aaan &hurer 
ure 
he 
. 
ge 


de verschillende ac- 
teurs die JB hebben 
gespeeld, de vrouwen, 
de schurken, de bond- 
genoten, de auto's of 
de gadgets. Er is ook 
een quiz die ik natuur 
lijk met een hoge score 
doorliep en je kunt 


… 181.026-37 . 


foto's, filmpjes of ge- 
luidsopnamen zien 
en horen. 
Ik heb een hele tijd 
rondgedoold op deze 
twee CD's en ik moet 
zeggen dat aan alles 
te zien is dat het met 
liefde is gemaakt. Het 
is zo uitgebreid dat ik 
durf te beweren dat 
lan Fleming nog wat 
van deze CD's had 
kunnen leren. 

BAS 
Meer info: BASF, 


wie Cond vest Earth 


LA” a 


len 


Toen twee jaar geleden Command & Conquer uitkwam, keken de 
programmeurs van gamesfabrikant Eidos ernaar en dachten al 
snel. leuk spel, maar het kan beter. Veel heter. 


En zo gebeurde het 
dat tekenaars, schrij- 
vers, programmeurs, 
scnenery-ontwerpers 
en speciale-effecten- 
makers aan de slag 
gingen om een spel 
te maken dat zich zou 
verhouden tot Com- 
mand & Conquer zo- 
als Doom en Quake 
zich verhouden tot 
hun voorganger 
Wolfenstein. 
In februari 1997 
was het produkt 
zo ver gevorderd 
dat Eidos het 
aandurfde om 
vertegenwoordi- 
gers van de spel- 
letjes-pers uit te 
nodigen om het 
resultaat te komen 
„ bekijken. Zo- 
doende bevond 
Ben zich op een 
ii / goed moment in het 
IN Engelse Birming- 
ham, alwaar hij zich 
alles liet vertellen 
over Conquest 
Earth, zoals het 
nieuwe veroverings- 
spel zou gaan heten. 


ee 
5 


IEDER VOOR 
ZICH 

De eerste beelden 
maakten meteen in- 
druk en wel omdat de 
manschappen en het 
materieel duidelijk 
zichtbaar en herken- 
baar waren, in tegen- 
stelling tot de op pixels 
lijkende micro-organis- 
men waar je het in 
Command & Conquer 
mee moet doen. 


Een tweede verrassing 
volgde toen de Eidos- 
gastheer liet zien hoe 
voertuigen en vliegtoe- 
stellen in Conquest 
Earth ook individueel 
bestuurd kunnen wor- 
den. Een opdracht ge- 
ven en de computer 
het werk laten doen is 
er niet meer bij, wat 
wel zo prettig is want 
als de computer het 
werk doet heeft de 
computer ook alle lol 
en blijft er voor de spe- 
ler niet veel meer over 
dan passief toekijken 
hoe de orders wel of 
niet naar tevredenheid 
worden uitgevoerd. 


PIXELISATIE 
Hierna volgde de ene 
aangename verrassing 
na de andere. Er zijn 
bijvoorbeeld diverse 
camera's aanwezig 
waarmee de vorderin- 
gen van buitenbeeldse 
troepen kunnen wor- 
den gevolgd. In geval 
van nood kan via zo'n 
camera rechtstreeks 
naar de betreffende 
plek worden gestuurd 
om er hoogstpersoon- 
lijk orde op zaken te 
stellen. 

Het blijkt mogelijk om 
in te zoomen op de ac- 
tie zonder al te veel 
van die lelijke pixel-ef- 
fecten. Er is zelfs aan 
gedacht om het geluid 
de actie te laten vol- 
gen; hoe verder de 
speler van een ge- 
vechtsactie vandaan is, 
hoe zachter de scho- 


Vanaf 7 maart brengt Sony haar allereerste reeks van budgetgames voor de PlayStation uit. 

Het gaat hier om de Platinum-serie met de eerste generatie PSX-klassiekers: Toshinden, Tekken, 
Ridge Racer, Destruction Derby, ESPN Extreme Games, Mortal Kombat 3, WipeOut en Air Combat. 
ledere game ligt voor f 59,95 in de winkels en aan het eind van het jaar zal de Platinum-catalogus 


zo'n dertig PSX-spellen bevatten. Doe er je voordeel mee. 
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ten en hulpkreten klin- 
ken, en omgekeerd. 


JUPITER 
VALT AAN 

In tegenstelling tot 
twee identieke partijen 
die alleen in kleur of 
naam van elkaar ver- 
schillen, gaat de strijd 
in Conquest Earth tus- 
sen mensen van de 
aarde en de aliens van 
Jupiter. De aliens en 
de mensen lijken in 
niets op elkaar; ze heb- 
ben niet alleen een 
heel ander uiterlijk, 
maar ze gebruiken ook 
totaal verschillende 
wapens, (vlieg)toestel- 
len en strategieën om 
hun doel te bereiken: 
het vernietigen van de 
tegenpartij. 

Ondanks al deze ver- 
schillen maken spelers 
wel evenveel kans om 
te winnen; met behulp 
van tien gekoppelde 
Pentium 200-machines 
en een legertje bèta- 
testers werden de ei- 
genschappen en mo- 
gelijkheden van aliens 
en mensen net zo lang 
bijgewerkt tot er sprake 
was van twee even 
sterke partijen, zodat 
winnen of verliezen he- 
lemaal-afhangt van de 
inventiviteit van de spe- 
ler. 


PREDATOR 
MODE 


En dat is nog lang niet 
alles. Aliens blijken te 
kunnen morphen van 
lopend wezen naar 
ruimteschip, er is een 
‘stealth mode’ - altijd 
handig voor een ver- 
rassingsaanval - en 
een ‘predator mode’, 


ed 


uv Á en pr | 
waarmee de aliens (op 
dezelfde manier als in , 
de Predator uit de ge- * 
lijknamige film) door- 
zichtig worden. 
Hiertegenover bestaat 
voor de menselijke 
partij onder meer de 
mogelijkheid om te 
kunnen jagen op indivi- 
duele aliens (‘hunt 
mode’), de mogelijk- 
heid om als een stel 
gekken alles en ieder- 
een op de route te ver- 
nietigen (‘rampage 
mode’) en een optie 
om de mannen elkaar 
of één bepaalde sol- 
daat te laten verdedi- 
gen (‘defense mode’). 


COMMAND & 
SPY 

Het zal duidelijk zijn 
dat de aanwezige jour- 
nalisten onder de in- 
druk waren, en zij niet 
alleen. Toen Eidos 
Conquest Earth pre- 
senteerde op een 
Amerikaanse games- 
beurs kregen ze veel 
belangstelling van 
Westwood, de makers 
van Command & Con- 
quer. Op vragen over 
technische details 
werd begrijpelijkerwijs 
geen antwoord gege- 
ven, waarna een van 
de Westwood-verte- 
genwoordigers zo ver 
ging om Z'n naam- 
plaatje af te doen en 
zich te presenteren als 
een doodgewone 
beursbezoeker die toe- 
vallig van alles wilde 
weten over hoe Con- 
quest Earth precies 
gemaakt werd. Een 
groter compliment had 
Eidos niet kunnen krij- 
gen. BEN 


a rIoy alien 


TRE NEW DIMENSION DE FUN 


LN 


N64: The ultimate platform for 30 platform games, 30 rote playing games, 3D sports, 30 adventures and other mind-blowing 30 simulations! 


over 100 games in progress 


AF £ zr EE DD | He 3 


3D Realnsgde 
maker van order 
andére-Duke 
Nukem, ister met 
een nieuw srielf“tlat 
gebruik maakt van 
de Duke engine: 


Het spel gaat Shadow. 
Warrior heten, en moet 
nog heftiger en grappi- 
ger worden dan wat we 
al gewend waren van 
de heer Nukem. 

a Met wapens als uzi's 


Es 5 | en kleefbommen ga je 


je vijanden te lijf. Die 
tegenstanders zijn al- 
lerlei Japanse gasten 
met namen als; Sata- 
nic Samurai, Undead 
Sumos en natuurlijk 
Geisha Girls. 

Maar er is meer. Het 
schijnt namelijk moge- 
lijk te zijn om in allerlei 
verschillende voertui- 
gen te stappen, zoals 
een boot, vorkheftruck 
of een bulldozer. Daar- 


mee kun je tegenstan- 
ders.om zeep helpen 
en delen van het spel 
slopen. 

Speciale etfectenszoals 
mist, gekleärd-licht-en 
een realistische omge- 
ving moeten er voor 
zorgen dat de sfeer 
van het spel nog ech- 
ter wordt. Niks geen 
donkere kerkers en 
onderaardse gangen. 
Leef je uit op een 
vliegveld of bijvoor- 
beeld een bouwter- 
rein. 

De releasedatum 
voor de shareware- 
versie is ergens in 

mei en in juli zal-ie 

in de winkels lig- 

gen. Meer info en 
screenshots op: 
http://wvw.sha- 
dowwarrior.com. 
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ami pig 


and zul je een nieuwe naam onder de reviews in 
an Unlimited tsgenkamen want het testteam Is kort | 
geleden uitgebreid met Mark B. Mark wie? Mawrk Bie? 


Is-ie mee ofzo? Di 


initrejeltjeinie| 
lelfsf 


GANGS EN BASEHEADS 

Zo’n zes jaar geleden kwam Mark naar Amsterdam, op vakantie vanuit 
Venice Beach Californië. Al gauw voelde hij zich meer op z'n gemak in 
het relaxte Amsterdam, dan in zijn woonplaats waar gangs en base- 
heads de buurt onveilig maakten. Zijn baan bij Thrasher Skateboard 
Magazine gaf hij op, kuste zijn moeder gedag en nam het eerste vlieg- 
tuig naar Schiphol. 

Eenmaal terug in Amsterdam dook hij gelijk het nachtleven in (om te 
werken zegt-ie). Altijd op zoek naar nieuwe ‘coole shit om te doen, 
werkte hij onder andere voor kroegen in de Rosse buurt, als D.J. in het 
bekende Amsterdamse Hip-Hop café de Duivel en begon zijn eigen 
kledinglijn (Triple X genaamd). 


VERS BLOED 
Al vanaf Pong is Mark geïnteresseerd in games. Natuurlijk heeft hij als * 
goed Amerikaan het grootste gedeelte van zijn jeugd in de arcadehal 
doorgebracht met spellen als Paperboy, Missile Command en Pac- 
Man. 

Het begon pas echt goed toen hij zijn eerste NES kreeg. Samen met 
Mary Jane (een goede vriendin) en een paar ultra spicey taco's 
speelde hij dag en nacht, tot zijn ogen bloedde en zijn duimnagel los- 
liet. 

Zo'n anderhalf jaar terug gingen Mark en ik allebei voor de Hempire 
State werken. Ik had daar, samen met Ben en Laura, ons eerste kan- 
toor en al gauw werd Mark deel van het interieur. Hij schafte zijn eerste 
computer aan, en werd binnen no time net zo'n computernerd als Ben 
en Laura samen. 

Toen Power Unlimited op zoek ging naar vers bloed, bleek hij al snel 
de meest logische keus. Vanaf nu zul je dus iedere maand Mark B.s vi- 
sie op games kunnen lezen, om te beginnen met de reviews van ID4 
(pagina 26) en Test Drive Off Road (pagina 58). Volgend maand gaat 
Mark nog heel even terug naar de States, maar daar hoor je later veel 
meer over! 


De 
hd 


mn 


met het giechelen om de capriolen van Mario, 


de bewegingen van een Chun-Li en 


Ze is 17 jaar oud, dol op chocolade en 

} 5 kauwgom maar ze haat gestoomde rijst 
De makers van Tomb Raider begrepen het Voordat Je het weet ben je van couch potato met rauwe eieren. Haar ouders hebben 
als eersten het beste. Met de onuitwisbare een restaurant, haar bloedtype is O, en 


indruk van Pamela Anderson nog op hun 
netvlies besloten zij Lara Croft de held van 
hun spel te maken. De dame werd uitge- 
rust met enkele mega-accessoires die zo- 
wel de militante feminist als de holbewo- 
ner in ons bevredigen. Een spel als Blam! 
deed hetzelfde. We zullen het komende 


haar voeten zijn 23,5 centimer lang. En zij 
is de ultieme Idoru prinses. ldoru is een 
Japans woord voor virtueel pop-idool. Het 
is tevens de naam van het nieuwe boek 
van William Gibson, de schrijver die met 
het lanceren van de term cyberspace een 
hele generatie internetters inspireerde. In 
zijn boek verhaalt Gibson onder andere 
over de zanger van Lo Rez, de beroemd- 
ste band van de wereld aan het begin van 
de 21e eeuw, die naar Japan is gevlucht om daar 
te proberen met de schoonheid Rei Toei te trou- 
wen. Niks aan de hand, zou 
2 mm je zeggen. Alleen Rei 
bestaat niet echt; zij 
B is een computergege- 
nereerd meisje, uitge- 
rust met de death- 
move om met haar 
ogen het hart van elke 
man te kunnen breken. 
Ook Kyoko Date be- 
staat niet uit vlees en 
4 bloed, maar is opge- 
bouwd uit 40.000 poly- 
‘_gonen. Toch heeft zij al 
enkele hitsingles gehad 
in de Japanse top-40, 
haar biografie is een 
bestseller en zij doet 
—* heuse commercials en 
ei videoconcerten. 


ele geladenheid alleen maar verder zullen 
worden opgepompt. 


Een spel als ‘Sacred Pools’ van Segasoft ; 4 À î de ze 
(Saturn, Mac en PC) zal voor WN é in k dl j GE 
een de tijd weer enkele ds € 


Er zijn snode gamemakers die reeds andere toe- 
passingen zien voor het verschijnsel van de 
ldoru. Zo is het bedrijf Pixis Interactive bezig met 
het ultra-gewelddadige animé sexspel UltraVixen. 
Het belooft zeer controversieel te worden vol met 
live-martelingen, om maar eens iets te noemen. 
Het spel zal alleen op Internet te spelen zijn, en 


OO ma ae -e K. lt Pr JA mar 


mination’ terug te scoren. Al lijkt me dat het 


gemis aan een sterke vrouwelijke held ervoor zal 
zorgen dat het spel niet meer dan een voyeuris- 
tisch spektakel zal zijn. Het is misschien een 

stap verder in gamegenot, maar niet in game- 
play. 


kost per keer iets van zes dollar. Het lijkt me dat 

gamen momenteel een heel nieuw tijdperk van 

opwinding (en verontwaardiging) tegemoet gaat, 

waarbij de zoete onschuld van een 

Kyoko Date tegenover de hardcore van een Ultra- 

Vixen komt te staan. En de intieme relatie die je 
w als gamer onderhoudt met je spelmachine in een 


Het bedrijf HoriPro in Japan heeft daar, in de heel ander daglicht komt te staan… 


vorm van Kyoko Date, wellicht een antwoord op. 


TEE 


ADAM 


Dineren 


ITED'S 


ledere maand wordt de Power Top 10 samengesteld aan de hand van de gegeven 
van de Dutch Interactive Charts (DIC). De DIC is een tweewekelijkse lijst die, 
behalve in Power Unlimited, ook is terug te vinden op het Powerweb 
(www.bpa.nl/powerweb). Omdat de Power Top 10/DIC wordt samengesteld aan 
de hand van de harde verkoopcijfers zul je ook veel oudere budget-titels 
tegenkomen. Het cijfer tussen de haakjes is de positie die het spel vorige maand in 
de Power Top 10 innam. 


POWER HITS 


Hier volgt een overzicht van 

de games die in de vorige drie 

nummers de beste cijfers kregen: 

SNES 

Donkey Tong SO 3 (februari) 9 

Kuifje en de Zonnetempel (februari) 8 

GAME BOY 

Donkey Kong Land 2 (februari) 8 

NINTENDO 64 

Mario Kart 64 (maart) 9,0 

Int. Superstar Soccer 64 (maart) 8,4 

SATURN 

Three Dirty Dwarves (februari) 9 ER À : ig) ' R 
Earthworm Jim 2 (februari) 8,9 ian i Res SR dyman (Budget) 
Area 51 (januari) 8,6 Le =S € Tomb Raider 
Mr. Bones (februari) 8,3 hl k M 20) Space Hulk 


Hexen (januari) 8,1 „lab Ks OM A.G} Com 

Keio 2 ge) 8 nd Ee CJ Sonic: Te ih 
PLAYSTATION pn 6.(-J_Dark Saviour 

Star Gladiator (februari) 9,5 Seg TEJ Lei Hul 

NBA In The Zone 2 (januari) 9,4 Tomb pa: 2 Batt 

Micro Machines V3 (februari) 9,1 5) Mier , is € Arena Toshinden 
Robotron X (januari) 9,1 LC) Gee a. Plighsin, id sl irtua Cop 2 
Pandemonium (januari) 9,1 LC) ers t Red Ale, âlor 6.9 ' GJ Crime War 

Blast Chamber (maart) 9 SClical Opera: 


Earthworm Jim 2 (februari) 8,9 ae Piat yy rs 2 
Soviet Strike (januari) 8,8 Games 
Cool Boarders (maart) 8,4 | F5 


Rebel Assault 2 (maart) 8,4 


Disruptor (januari) 8,4 Bu : 
King's Field 2 (maart) 8,2 B SONY PLAYSTATION 
Contra (maart) 8,1 M= 

Destruction Derby 2 (januari) 8,1 EBVAFE- 

Legacy Of Kain (maart) 8 tor F5 
PC CD-ROM Er 

Toonstruck (februari) 9,4 RN : 

MDK (februari) 9 kee 
9 (februari) 9 
Duke Nukem 3D Plut. Pack (februari) 9 
Pinocchio (januari) 9 

| Have No Mouth... (januari) 9 

Red Alert (januari) 9 

Creatures (maart) 9 

Rally Championship (januari) 8,8 

Area 51 (maart) 8,5 

Phantasmagoria 2 (februari) 8,5 

The Neverhood (februari) 8,5 …d 

Discworld 2 (februari) 8,5 Lt jp 

US Navy Fighters 97 (januari) 8,5 e) Tomb Raider 
Tomb Raider (januari) 8,5 ©.) Destruction Derby 2 
Flying Corps (maart) 8,3 3.0) FIFA 97 
Destruction Derby 2 (februari) 8,3 4.C-}_Cool Boarders 


Screamer 2 (februari) 8,3 : : 

Harvester (januari) 8,3 2 5 a ar Trilogy g.(3) Street Fighter 
Archimedian Dynasty (februari) 8,2 mula 1 of S.C Super Soccer 

Jet Fighter 3 (februari) 8,1 1.04) Crash Bandicoot OR 70.37 Terranigma (SNES) 


on (maart) ;) N sj Tekken 2 

uck City (februari) 8 .£3) Com 

Captain Quazar (februari) 8 10) ll, 4 & Conquer 
Privateer 2 (januari) 8 3 
Timelapse (januari) 8 


UITSKEEDETEEN VOOR ED ALERT AGREE | 


Cope: Rep 2 CodeRedMië de läatste maanden de. | TACTICAL OPERATIONS 


best verkochte Red Alert Uitbreiding in Nederland, iséén van de best 

België & Groot-Britannië. Nu is er een verbeterde verkochte cd-roms in 

versie met nieuwe levels en nieuwe editors voor Nederland. Nu ís er 

zowel single- als multiplayer levels, Deze cd-rom eindelijk de opvolger 

bevat ruim 250 singleplayer levels en 250 multí- waär.nog meer zorg aan 

player levels. Verder o.a: DOS-editor, Money-edi- ís besteed en natuurlijk 

reid vor MEO ALERT tor, 14 savegames, vaor zowel de Allies-als de met een gigantische uit- — 

ie zonne Soviets, strategiegids, 32-bits Windows'95-rules breiding voor Red Alert 

am amat asen editor, een unieke editor … en natuurlijk alle cheat- Prijs: f 29,95 
codes.Prijs; f 24,95 

GRANDPRIX X Grand prix 2 is absoluut de best verkochte game À [ )M [ R À ] , __ApMinal-Sea BATTLES Voor de lief- | 


van het jaar 1996. Nu is er eindelijk een 
uitbreiding om van het originele spel 
een geheel nieuw spel te maken: wij- 2 
zig geluiden, auto's, cockpits, reklame- 
borden, helmen, de lengte van de race 
en de grip en power van auto's; creëer 
spectaculaire crashes, monteer nieu- 
we bariden en velgen; bevries beelden 
voor gebruik in tekenprogramma's; 
damage editors om schade te veroor- 


- Ek d 
zaken of 0 a De 
of op te lossen, een update van UiTeneiDING VOOR Re 
alle nieuwe teams: Prijs: f 24,95 GRAND PRIX 2' 5 


hebbers van strategiespellen zoals C 
& C of Warcraft Il ís ereen nieuwe 
be Ke Ees uitdaging met een Nederlands tintje. 

: Reis terug naar de tijd toen de 
Hollanders nog heerste of de dd! | 
hs F zeeën en neem het op tegen piraten _— | 
aren Pee EL AN «en vijandige landen. Het doel is gebie- 

) et den en schepen te veroveren voor 
Koning Vaderland. (download demo 
ke http://www. megamed.com). Prijs f 89,-| 


MEGAPAK 610 Top cd-roms met nederlandse handleiding/Alleen volledige 
versies van: “Allied General*Legends of Kyrandia 3”Riddle of Master Lu“Steel 
Panthers*Manic Karts” Druid*Al- Unser Jr. Arcade Racing*Death Gate*Pinball 

3D VCR*Action Soecer* (volledig nederlandstalige versie) Prijs f-89,- 


New BEAT (nederlandse versie) De nr.t muziek cd-romini de 
Verenigde Staten is nu eindelijk verkrijgbaar in Nederland. De 
ME absoluut beste cd-rom om house-híts te scoren: kies uit 20 ver= 


schillende geluidskanalen/-250 verschiltende instrumenten/les- 
programma/ervaring niet nodig. Prijs: f 59,- 


GATHE KING 
GATHERING, THE MAGIC 
iseen prachtig 


vormgegeven cd-rom _- BETAALD 


geïnspireerd op het BETAALD VOETBAL SIMULATOR Hoe vaak heeft vo ETBAL 
populaire kaartspel. De u niet naar een voetbalwedstrijd gekeken en te 


cd-rom bevat alle os geroepen: “Dat had beter zo gekund!” Als u de 


ies 


spelregels, red coach was geweest, had u het natuurlijk veel 
multiplayer en tournament rules), een preview” _ betergedaan. Nu heeft u de kans om datte bewij- E 
van de nieuwe uitbreidingsset “visions” en een zen, om uw inzicht en kwaliteiten waar te maken. an ee 
overzicht van de kaarten. Extra: een speelbare. U, als-meedogenloze voetbalmanager. Prijs f 49,95 De vara vorrmaumamcrn 


demo van “Magic, the Gathering.” 
Nederlandstalig. Prijs: f29,95 


Een origineel cadeau om te geven, maar een 


nóg leuker cadeau om te krijgen. Je doet mn ij 


x 


iedereen een plezier 
VAN DE MAKERS VAN 


Mao Doe MeCree met de computerbon. Just Duke NuKEM PHENOMENON SPEED-l-NEED 
NEDERLAND STALIG. Uitbreiding voor “Duke Uitbreiding voor Uitbreiding voor “The 
PRIJS PER STUK: Vraag ernaar bij uw Nukem 3D”. “Quake”. Need for Speed”. 
f 24,95 Nederlandstalig. Nederlandstalig. Nederlandstalig. 
winkelier! Prijs: f 29,95 Prijs: f24,95 Prijs: f 24,95 


VERKRIJGBAAR BIJ BIJNA ALLE CD-ROM VERKOOPPUNTEN IN NEDERLAND & BELGIË 
Distributie: Mind MultiMedia Postbus 7oo4, 6700 CA Wageningen Tel. 0317 - 422224, Fax 0317 - 42641 


Dante's Peak is een 
lief, klein Amerikaans 
bergdorpje, gelegen 
aan de voet van een 
vulkaan met dezelfde 
naam. De vulkaan 
slaapt al sinds men 
zich kan herinneren en 
in het dorp maakt nie= 
mand zich dan ook 
druk over het idee dat 
er wel eens een uit- 
barsting kan komen. 


vaeretet 


In plaats van orkanen gaat het om vulkaanuitbarstingen 
maar toch hebben Twister en Dante's Peak het een en 
ander gemeen. De special effects die Dante's Peak uitbraakt zijn 

In elk geval een stuk strakker dan 
de waterglasstormpjes uit Twister. En dat scheelt enorm. 


Het leven in Dante's 
Peak gaat z'n vredige 
gangetje totdat 
Pierce-007-Brosnan 
arriveert. Hij is vul- 
kanoloog, nee sorry, 


hij is de beste vulkano- 


loog die er rondloopt 
en is door z'n baas 
naar Dante's Peak ge- 
stuurd om wat 


vreemde 
natuurver= 
schijnselen 
te onder- 
zoeken 
Brosnan 
ontdekt 
dode bo 
men, dode 
eekhoorns 
en een 
warmwater- 
bron die in 
een ko 
kende put is 
veranderd 
Hij ziet de 
bui al han- 
gen en 
waarschuwt 
de burge- 
meester (gespeeld 
door Linda Hamilton 


bekend van Terminator 
en Judgement Day). 
Niemand wil natuurlijk 
zn huis verlaten omdat 
een vulkano- 
loog denkt dat 
de slapende 
vulkaan wak- 
ker gaat wor- 
den en Bros- 
nan stuit 
dan ook op 
nogal wat 
tegen- 
stand. 
Wanneer 
Brosnan's 
baas arri= 
veert 

met een 
volledig 
team van weten- 


schappers (ja, net zo'n 
stel mafkezen als in 
Twister) gaan ze op 
zoek naar weten- 
schappelijk bewijs dat 
de Peak 


leeft en lava 
zal gaan bra- 
ken. 


De eerste onder- 
zoeken leveren 
niet veel op, maar 
weten wel een 
hoop spanning op 
te bouwen. Wan- 
neer iedereen uit- 


eindelijk ervan over- 
tuigd is dat Dante's 


Peak inderdaad op uit- 


barsten staat, is het 
bijna te laat. 

Brosnan, de burge- 
meester, haar twee 
kinderen en hun oma 
moeten zich een weg 
banen tussen specta- 
culaire ontploffingen, 
lavastromen, rivieren 
die volledig acid wor- 
den, asregens, rollend 
gesteente en aardbe- 
vingen. Er komt nogal 
wat kijken bij een vul- 
kaanuitbarsting. Soms 


alle na- 


spannen 
in een 
spelletje 
mensjes 
pes- 
ten. 


lijkt het erop dat 


j is de 
titel van een TV- 
Erg angstaanjagend programma dat elke 
wanneer je er midden maandag om zes uur 
in zit, maar ook vanuit op Nederland 3 te zien 


een veilige bioscoop- 
stoel levert 
het een 
hoop actie 
op waar af 
en toe geen 
eind aan lijkt 
te komen. 
Geen van 
de hoofdrol- 
spelers uit 
Dante's 
Peak komt 
volledig on- 
geschonden 
onder het 
puin vandaan, wat het 
wel zo realistisch 


is. In het programma 


laten 10 tot 15-jarigen 
zien wat ze allemaal 


maakt. En de hond met een toetsenbord 
wordt op het nippertje kunnen. Tegen de tijd 
gered. Dat hoort zo in dat dit nummer uitkomt 
rampenfilms. is Turbotuig op TV al 
bijna afgelopen. 
Je kunt dan nog een 


12-jarige gamebuilder 
verwachten (31 maart), 
een interactieve ont- 
werper en webde- 
signer. Naast de TV- 
serie is er ook een 
Website aan Turbotuig 
gewijd die langer dan 
de serie blijft bestaan. 
Op het Powerweb is 
een link naar de Turbo- 
site te vinden. 
http://www.bpa.nl/po- 
werweb/ 


Als je een CD 
5 noemt, schep 


je nogal wat verwach- 
tingen. In dit geval 
wordt dat ook waarge- 
maakt. Deze dubbel- 


RE re NG 


CD bevat 35 
nummers van onder 
andere DJ Fuckface, 
Annihilator, Dano en 
Predator. Als je graag 
wat hersencellen wilt 
wegblazen, stuur je zo 
snel mogelijk een 
kaartje 

naar de 
PU-fe= 
dactie. De 
eerste vijf 


mage 
gratis en 
voor niks 
thuisge- 
stuurd 
(zet dus 
je adres op het kaartje 
en vermeld erbij dat je 
een overschot aan her- 
sencellen hebt). 


Nieuws van het 
Manga-front, Wicket 

zity, de manga vol 
spinnevrouwen en an- 
dere monsters is be- 
werkt tot een live ac- 
tion movie. Deze film is 
een vrije bewerking 
van de manga-versie 
en draait om twee 
agenten van het antí- 
reptoid buro in Hong 
Kon 


gd. 
Ze krijgen de opdracht 
een 150 jaar oude de- 
mon op te sporen. 
Deze demon heeft ma- 
gische krachten en ís 
verantwoordelijk voor 
een nieuwe drug die 
tot de 
onder- 
gang 
van ge- 
bruikers 
leidt. 

De 
agenten 
Ken en 


spekta 
kel dat 
als ondertitel ‘Blade 
Runner on Acid’ heeft 
meegekregen. 


val E 


Bn 
wi u 


penvertoon en veel Pos 4 Oi 
tactisch en bou Zie je wel dat het W, 
rode duivels zijn. e Ian 
REE zi rn hen rn in 
& Conquer, nietwaa Pe s gt an : ee Zas Pr 
De damesen heren ik. 4 „n sd Bg en, sb 
spelletjesfabrikan- h „ waarom T Be de en ze 
ten bij Beam we Mel- als Dd, zé 
Software heb- EN es ig c P EED ® g 
ben dan ook 9” „2 eef , B: ENA 5 
op schaam- 7 Y de G B bd, X 
teloze wijze gespee ; rts fi 
de hit van DE 
vorig jaar la- iet B: 
Vakantiewman, gezellig he’: … 
o 
zl 
B Al 
Ri | 
ete es 7 f 


maar om met ù 

spelers te spele 

slechts één C 

Drie of vier spe 

kunnen het doe 

twee CD's. De compu- 

ter waarin de CD zit MU 
dient namelijk als ser- KKND 
ver, en in die hoeda- op hee 


energie- * s | 


centrale, waar de 
tof wordt omge- 
in ‘resource units’, 
oftewel geld dan wel 
punten waarmee de 
_nodige uitbreidingen 
van leger en materiaal 
kostigd kan worden. 
t neerzetten van 
uwe gebouwen ge- 
rt iets anders dan 
Dat wil zeg- 
at bouwen ge- 


ER 
RN ' 

k ME 

5. 4% AN 

Niet roken tijdens 


B ken, wijzen en bouwen 
1 Bald 

wet olfeboren» sufferd in - het is nu overigens 

me __ook mogelijk om meer- 

mm dere gebouwen tege- 

lijk neer te laten zet- 


se 


‘resource 


punt 
van C&C vond ik altijd 
dat die mannetjes zo 
verrekte klein waren 
zodat ik echt al m'n 
fantasie nodig had om 
mezelf wijs te maken 
dat het inderdaad sol- 
daatjes waren en geen 
pixels. Je kunt het mis- 
schien al aan de plaat- 
jes zien: de soldaatjes 
van KKND zijn een 
paar maatjes groter en 
komen daardoor net 
iets overtuigender over 
- al helpt het nog 
steeds om er, naast je 
spelvernuft, ook een 
dosis fantasie op los te 
laten. 


een ver- 
kenner 

hebben onder- 

schept, zullen ze het 
spoor van de verken- 
ner terug naar de basis 
volgen. 

Wat ook veel vaker lijkt 
te gebeuren, is dat een 
tegenstander een om- 
trekkende beweging 
maakt terwijl de rest 
zorgt voor een aflei- 
dende aanval. Wegens 
deze eigenschappen 
doet de speler er ver- 
standig aan eerst de 
omgeving goed te ver- 
kennen en zoveel mo- 
gelijk toegano 


_ nae 


stoppen als er e 
vrachtwagen in de weg 
staat. 

Wat er ook verder aan 
de hand is, de soldaat- 
jes zullen altijd de be- 
velen van de speler op- 
volgen (en desnoods 
dwars door obstakels 
heen gaan) tot de 
overwinning of de dood 
erop volgt - en zo hoort 
het ook. 


| Lijkt zeer veel op C&C 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 75, 
Win95, 16 Mb RAM, 20-50 
Mb schijfruimte, SVGA, 
geluidskaart, Double speed 
CD-speler, muis. 
Fabrikant: Melbourne House/ 
Beam Software 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 010-2850995 


geluidskaart, muis. 
Fabrikant: Microprose 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 


(YA 


OK | 


pebt, is het hart- 


210 


Het kaartspel Magic The Gathering is door Microprose 


op CD-ROM uitgebracht. En je hoeft geen fanatieke Magic-fan te 
Zijn om hiervan te kunnen genieten. 


ITS... MAGSICI 
Het leuke van het 
kaartspel Magic is dat 
je het met meerdere 
personen speelt. En ik 
kan me zo voorstellen 
dat het best leuk is om 
in de winkel kaarten uit 
te zoeken of kaarten te 
ruilen met vrienden (of 
vijanden). 

Een stuk minder is het 
wanneer vrienden 


zelfde is als het com- 


puterspel is het 
natuurlijk ook een 

le manier voor 
newbies (zoals ik) 


met het spel, vooral 

als je van plan bent 
om met het kaart- 
spel te gaan spelen 
en een beetje goed 
beslagen ten ijs 
wilt komen. 


stikke leuk! ‚jaa Deze review is ge- 


schreven door ie- 
mand die ooit een keer 


in een donker verleden 
eens een RPG zonder 
computer (maar met 
dobbelstenen en een 
rk van hier tot 
) heeft gespeeld. 
kunt dus wel stellen 
dat ik er niet veel (hele- 
maal geen) verstand 
van heb. 
Waar ik echter wel ver- 
stand van heb zijn 
computergames, de 
hardcore cardgamers 
moeten m'n fouten dus 
gewoon door de 


vingers zien of mij 


maar een keer uitnodi- 
gen voor een college 


onder jullie die net als 
ik wel geïnteresseerd 
zijn in cardgames 
maar ze eigenlijk nooit 
hebben gespeeld, mo- 
gen gewoon verder le- 
zen en genieten van 
het onderstaande. 


GOED EN 
SLECHT 
MNSUWMS 

Het eerste dat opvalt 
aan het spel is het 
grote aantal spelregels 
dat de speler moet 
kennen om het spel 
een beetje behoorlijk te 
kunnen spelen. 

Bij het spel wordt een 
gebruiksaanwijzing van 
zo'n 131 bladzijden ge- 
leverd, echt makkelijk 


kan het dus niet zijn. 
Gelukkig bevat het spel 
een tutorial waarbij je 
les krijgt van twee zeer 
bedreven ‘wizards’. 
Wat mij nog moeilijker 
lijkt, is het programme- 
ren van zo'n soort 
game; juist omdat je in 
het kaartspel te maken 
hebt met een mense- 
lijke factor. Je weet ei- 
genlijk nooit wat de te- 
genstander van plan 


is. 

Deels is dit opgelost 
door de gecomputeri- 
seerde tegenstanders 
Al (Artificial Intelli- 
gence) mee te geven. 
Van de andere moge- 
lijkheid om dit op te 
lossen hebben de ma- 
kers geen gebruik ge- 
maakt, Magic The Gat- 
hering is dus niet 
online te spelen. Maar 
er is ook goed nieuws, 
want als er een vervolg 
op Magic komt dan zal 
dat zeker wel het geval 
zijn. 


MOOLEN 
VERRAAD ER= 
Llhis 

Het main menu be- 
staat uit acht delen, 
waaronder een intro- 
ductie, tutorial en cre- 
dits. Hiernaast staan 
drie opties die voor ons 
spelers belangrijk zijn; 


- HanOdtd 
Deck Builder. 
Shandalar is eigenlijk 
het echte spel, via de 
Deck Builder maak je 
kaarten en Duel kun je 
kiezen als je het vech- 
ten het leukste vindt. 
Hierbij kun je gebruik 
maken van de kaarten 
die je in de Deck Buil- 
der hebt uitgekozen. 
Voordat je in Shanda- 
lar begint met spelen, 
zul eerst aan moeten 
geven in welke moei- 
lijkheidsgraad je gaat 
spelen; deze loopt van 
Apprentice tot en met 
Wizard. In de hoogste 
moeilijkheidsgraad zijn 
vooral de krachtigste 
kaarten moeilijk te vin- 
den en de tegenstan- 
ders zullen geen fout- 
jes maken. 


Vervalgens k 
magie; de 

deeld in ve 
kleuren en ! 


staat groen voor het 
bos en is als de na 


Sar ren Ley ien ea 


een 


kent dat het personage 
waarmee gespeeld 
wordt, er vrij klein uit- 
ziet. Ook vond ik het 
speelveld niet strak 
vorm gegeven, eerder 
wat gebitmapped. 
Via de pijltjestoetsen 
van het toetsenbord 
kan het figuurtje be= 
stuurd worden. Terwijl 
je vrolijk heen enweer 
loopt kun je op ätllerlei 
deuke en minder leuke 
zaken stuiten. Soms 
vind je een kaart, soms 
kom je in een dorpje 
waar je kaarten kunt 
kopen of voedsel. 
Vaak zitten de dorpe- 
lingen zwaar in de pro- 
blemen; meestal wor- 
den zij bedreigd door 
een of ander magisch 
monster. Dit betekent 
voor de speler dat 


hij/zij de beslissing kan 
nemen om tegen een 
prijs (natuurlijk, voor 
niets gaat de zon-op)}® 
de dorpelingef 

te verlosscibehane 
deze moriStersStikehet 
echt van de magiërs 
en heksen en ander 
tuig die je van je kaar- 
ten willen afhelpen. 
Aan geveehten dus 
geen gelifskie 


THE 


Het duele i 
heel ardervernaals 
Eerlijk gezegt had k in 
het begifi nogal wat %… 
moeite OMRGEMEIEREN 
dames tENGISEENNE 
zult, zeker GIN 
beginnelingijene 
handleiding mette 
rial moetcrf onm. 
men. Snap je Henn 


Kaj mm” 


nog niet, dan nietge- 
treurd, ook tijdens het 


spälën hulp krij- 
gert: een ce ge- 


Rn spelers 8 het 
zaak om dit vluchtigste 

doemaangezien som- 
mige regelsafwijken. 
Het vechterfgebeurt in 
een spccidakduelsem 
scherm. leder heeft 
een aantal kaarten, 
grof gezegd zijn er 
twee soorten kaarten; 
de ‘land’ kaarten en de 
‘spell’ kaarten. Voordat 
je een ‘spell’ naar de 
tegenstander zijn 
MBB kunt slingeren, 
MBE Mana halen uit 
BBT Fnd' kaart. 
BB aanval bestaat uit 
BBA aantal fasen, die 
BEBBEen met het 
BOBBRVEN de land’ 
RBBRRD oor middel van 


ALS aan toe gaan. 


Het eenn 


EE ET Et en 2 


a ennn 


ci 3 
et 


een klik met de muis 
draai je de kaart op zijn 
kant en maak je ‘naeac- 
tief. Hierdoor komt er 
mana vfij die je weer 
nodig hebt qm ’spells’ 
ieBpelen. 

Ook de ‘spelkaarten 
zijnerin verschillend 
SoÛfter.Zo kan de … 
speler ziekten, weze 
emBndere akelige din-W# 
caf op de tegenstan- # 
def afvuren. Ook zijn er 
'spális’ waarmee de te- 
genadnval geblokkeerd WM 
kan worden. Hiervoor 
heb je een zeker in- 
zicht nodig dat je waar- 
schijnlijk alleen door 
veel tesspelen kunt krij- 
gen. 


sh h. Deze knappe dame 


> Á we, 
p 5 


__en intere{{ante heer 


| hebben heel wat uit te leggen. MEE L \ 


B 


| a | Samenspelen 
[omana Ed 
| Simpele levels : 


| Nieuwe snufjes vallen 
tegen 
. AVSTATIC id 


PLAY: DELE EES ENE 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 | 
| Fabrikant: Interplay 
Distributeur: Philips 
Tel: 06-8406 


OINK N 


WIND 


menne 


Na al die heisa zijn 


À 


q 


PL AGAIN! 


NBgBBPere <e' Tormator 
tometchuo te hebben 
gedegradeerd zaten 
onze vinnige Viking 
Vrienden op een 
vroege vrijdagochtend 
vrolijk vette vhegende 
visjes te vangen. Terwijl 
hun dobbertjes vredig 
in de Noordelijke IJs- 
zee dansten hadden 
de drie gabbers geen 
benul van wat er boven 
hun hoofden hing. 

En toen… toen kwam 
de eìkel van een To- 
mater de boel weer 
verzieken. Nadat hij 
(Trekkie dat ie ìs) de 
Vikingen naar zijn 
spaceship had ge-_ 
beamed, maakte hij er 
weer een zootje van 
waardoor onze onfor- 
tuinlijke vrienden weer 
in het verre verleden 
terechtkwamen. Lost 
again! 
BEWUSTE 
BALLEN 
Hebben zij weer! En 
wij weer! Een paar jaar 


geleden namelijk de- 
den wij er al twee we- 


Erik, Baleogen Olaf zijn 


, 


ken over om Enk. Ba- 
teog en Olaf van een of 
andere vage plek in tjd 
en ruimte naar hun ge- 
kefde dorpje te bren- 


gen. 
Goed, we gaan er dus 
maar weer voor zitten! 
We zijn alle vijf zo 
langzamerhand wel 
gewend aan dit soort 
vreemde praktijken. 
Van Erik the Swift wis- 
ten we al dat hij super- 
snel was, een kop als 
staal had en ook nog 
eens het Scandina- 
visch record hoog- en 
verspringen op zijn 
naam had staan. Zijn 
nieuwste hulpmiddel is 
een paar raketlaarzen 
waarmee hij vele ver- 
vaarlijke vluchten vliegt. 
Olaf the Stout schijt 
sierlijk sappige sche- 
ten, simultaan zijn ste- 
vige stalen schild sjou- 
wend: deze laatste 
gebruikt hij dan als pa- 
rachute. De magische 
krachten ìn het schild 
geven hem de moge- 
lijkheid om tot Viking- 
dwerg te transtorme- 
ren. 


| eindelijk terug! Wij zaten aljaren.tegen 

Endwiffaan te zeiken-waaf dat vervolg op ons favoriete 
platfogff/puzzelspel nou bleef. Mettwintig 
openden we hét doosje. 


trillende vingert) 


ook een leuk nieuw 
speeltje waar hij het 
vroege: alleen met zijn 
zwaard moest doen: 
een bionische beuk- 
arm, die bewust ballen, 
borsten, benen, bek- 
ken en billen bloederig 
beroert… Al met al een 
leuk team saampjes. 


VERLOREN 
VIKINGEN 

Met dit team zal je het 
in ieder geval moeten 
doen in de volgende 
31 levels, In vergelij- 
king met het eerste Vi- 
kingsavontuur is deel 2 
niet veel veranderd. 
Enerzijds is dit natuur- 
lijk een goed teken om- 
dat deel 1 immers bin- 
nen no-time tot een 
klassieker werd ge- 
bombardeerd, ander- 
zijds zijn daardoor de 
puzzels wel erg mak- 
kelijk te kraken. En dat 


is nu juist wat The Lost ff 


Vikings zo interessant 
maakte. 

Een level bestaat uit 
een puzzel waarbij je 
de unieke mogelijkhe- 


w- 
Baleog te Fiart& heef EN 


’ 


En 


î N 


Met zijn Stalen arm kan Beleog — 


- ET 


pe 
Eric, Olaf en Beleog oog (n oog 


met de Towmator 


® 


{ 


van platform naar platform vliegen. 


TE rh — 
Eric kan ver en hoog sprin- 

gen. Vergeet niet daar regel- 
matig gebruik van te maken. 


den van elke Viking op 
zo'n manier moet be- 

nutten dat ze gedrieën 
het einde van het level 


halen. Ze kunnen na- 
melijk niet allemaal de- 
zelfde route nemen (al- 
leen Erik kan springen, 
alleen Olaf kan krim- 
pen, enz.) maar ze 
hebben eigenlijk altijd 
elkaars hulp nodig. 


| en Se 


Eric, Olaf en Baleog zijn terug. De drie ki fs zijn dit keer op zoek naar een | 
tijdmachine die ze weer terug naar hun eig brengen. Eens zien wat ik kan doen 
om ze te helpen (ik ben nou eenmaal de beroerdste niet). 


HEEL LANG tig was, verschijnt To- 


OEE LEN 


PEESAATETE WIE BEN IK? mas dat als je met z'n 
GELEDEN mator weer ten tonele. IMEA) NME nd _ De bedoeling is om tweeën speelt, je de ta- 
In de tweede PU ooit Hij is nog steeds pissig Femer on alle characters door ken kunt verdelen en 
verschenen werd LV 1 over het feit dat ie de H- het verhaal heen te samen kunt werken. 


voor de SNES bespro- _ vorige keer verslagen EN helpen. Je bent dus Nou dat zal wel, maar 

ken door Thomas en is en hij wil het de Vi- Een demo is te vinden op: ook met z'n allen tege- _ in je eentje spelend is 

Bjorn. Nu, zo'n vier jaar kingen alsnog betaald www.interplay.com lijk op pad en je kunt het behoorlijk irri. 

later, komt eindelijk zetten. Helaas voor met een druk op een De graphics en de ga- 

deel twee uit en me- hem gaat de appara- knop overschakelen meplay zijn in orde, al- 

teen ook voor de PC. tuur in zijn spacemo- van de een naar de an- _ leen niet echt bijzon- 

In het eerste deel wor- _ biel stuk en daardoor den de Vikingen weer der. der. Het lijkt me dat Kd weinig nieuws 
den de broers dwars kan hij niets meer te- door tijd en ruimte ge- Dit was dus iets wat mij buiten nieuwe wapens, 

gezeten door een gen ze uitrichten. zapt. niet beviel. Jelooptde tegenstanders en Ln Te 
alien, genaamd Toma- Na het nodige geruzie hele tijd van mannetje _ vriendjes, er toch wel Ad weinig actie 
tor. Na een hoop avon- AFBLIJVEN! over wiens schuld het naar mannetje te zap- iets meer aan het spel 

tuurlijk gepuzzel weten De domste van de drie was, blijft er maar een pen en weet op een veranderd had kunnen wv med lermen door het 
ze aan deze bad guy broers ziet op dat mo- oplossing over, en dat goed moment niet worden. Het is best wel rj 

te ontsnappen. ment een hendel met is op zoek gaan naar meer wie je moet heb- _ leuk om te spelen, niet 

Nu, een aantal jaren daarbij een bordje ‘niet de tijdreis machine en ben of, erger nog, wie moeilijk te leren, maar | |_ Prijs: f 99,95 Bft. ca. 1800 
later, net toen ze dach- aanraken’. Natuurlijk Tomator voor z'n bek je bent. In plaats van absoluut niet specta- } |_ Systeemeisen: 486 DX. 
ten dat alles weer rus- kan hij er niet van af- schoppen. Onderweg één keer dooreenle- _ culair. B | Double speed CD speler. 8 Mb 


| mmm Et me 


Sa en voor ze het komen ze Fang the vel te gaan, ga je nu Als je een paar jaar ge- Î aphia, 
RE weten wor- Werewolf en Scorch dus minimaal drie keer leden Lost Vikings leuk |__ Distributeur: Philips 
5 ee à the Dragon tegen een level door. vond, zal je dit spel ook | Tel: 06-8406 
del Ry dh en die besluiten _ Ik begreep van Tho- wel aardig vinden. Als 
ä om de drie je net komt kijken en 1e ( a 4 8 
ina broers terzijde te IZYEWTE veel geduld en puzzel- $- En 
Olaf speelt voor Tarzan Î La staan in hun ge- OW aR vermogen hebt, is ie S, y Va 
B en Ln EE ie vecht tegen het men en ook aan te raden. 
kwaad. Hè ja, nog Ld | H- Houd je van wat meer 


twee erbij, actie en vind je dat een 

waarom ook niet, feng het laatste level deel twee mooier, 

hoe meer hoe be- spectaculairder en ver- _ dn 

ter, of niet? rassend moet zijn, dan py} 
Te zou ik dit spel snel ver- 

geten. Drie jaar terug hac 

ait spel heei wat ge- 

weest Nu kar ik er 

sl Met ECH waren VOOr 

lopen, Vilungen zijn 

coel, maar met als 

ze voor een Meede 

keer verdwaald zijn. 

BAS 


Î 


1457, 


Bad guy Slaat op… Kir gat voor \euk knopje? 


IG {k wacht hier wel. 


5 E el = ba j jj we waar eri 
mm, BI | A PT; | 


De Namco klassiekers kennen we allemaal uit de arcades Pac- 
aalaga, Pole Position, om er maar een paar te noemen; 
| je je ook nog die Sega toppers herinneren? 


SPACE 
HARRIER 
De shoot'em up Space 
Harrier was voor het 
eerst in de arcades te 
bewonderen in 1985. 
Nu moet ik eerlijk 


ren dat Sega ging ex- 
fimenteren met ‘sca- 
sprites’, wat bete- 
dat beelden of 
Brpen groter wor- 
maarmate ze dich- 


gaande is\ wien 
ste klassiekers. maen 
kast heeft liggen 

de programmeursis. 
het een kleine moeite 
om die games om te 
zetten naar de Play- 
Station, N64 of 


ZN Arcade Revival! in dit geval de 
Saturn. 
De jongste ge- 


neratie gamers 
zal hier smalend 
om moeten 
lachen, maar 
oude rotten als 
ondergetekende 
krijgen nostalgi- 
sche gevoelens bij 
het horen van titels 
als Afterburner, 
Space Harrier en Out 
Run! 


ZA Herleef je jeugd 


SATURN 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Sega 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 


he 
deze eindbaas je niet. 


terbij 
HEIPALEN komen. 
Dit drietal zijn ook de Vergeleken met de hui- 
games waar het over dige vector- en poly- 
gaat in Sega Ages Vo- _goontechnologiën een 
lume 1. Op zichzouje _ lijkt dit ge WEE we 
kunnen zeggen dat ner- AÁ oor € be 
drie games een beetje gens vo 
mager is, want Nam- op, maar 
co's retro-CD biedt bij- deze ga- 
ews ok Sogn voorbeeld zes spellen mes vor- 
Ages zijn identiek per volume. men wel id 
ze had beek ligg ar- Eigenlijkis Sega Ages defunda- \—” 
Daarom vonnthet niet meer (of minder) menten van 
ae bed kresncnd we en en de shar 
i ie item. Alle games ko- wekkende 
EE men namelijk uit 1985 __3D-oraphics A” 
ed drie games op of 1986, precies de ja- van nu! rr toege- 
se ven dat ik het spel 
destijds hooguit twee 
keer heb gespeeld, 


maar dat kwam vooral 
omdat ik er geen bal 
van terecht bracht. 
Toch heb ik over menig 


‚ E, schouder 
en SR vol be- 
Pa De ak wonde- 
RE ds ring geke- 
} ken hoe 
erf zone de coolste 
d pe see gasten van 
zi o de stad le- 
: ; Ap 
zker ket Vondelf vel na level 
fe overleefden. 
Doe dok De regels 


al mo- 
gelijk tot gort. Het con- 
cept is inmiddels 
hopeloos verouderd 
maar Space Harrier 


MAL Harrier RE ” 


Ke id ed 


4 | NEE De 
Blijf in de hoek tan raakt mf Ee KE End 


gold als voorbeeld voor 
moderne games als 
Panzer Dragoon! 


AFTER- 
BURNER II 

lets meer dan tien jaar 
geleden (in 1986) 
kwam Afterburner Il uit. 
Nu ik deze antieke 
flightsim na al die tijd 
weer speelde, vlogen 
de flashbacks me om 
de oren. 

Het enige dat je als pi- 
loot moet doen is vijan- 
delijke raketten ontwij- 
ken en je vizier richten 
op de commies (koude 


RE 


Pen 


porlog, weetjenog- 
wel?). 

Het mooiste vind ik 
nog dat een computer- 
stem fire’ roept als je 
het Banes precies 
an Vliegtuig mikt. 


aanvullen. 
Afterburner 
lis kei- 

harde actie! 


stappen in een rode 
cabrio met een blonde 
babe naast je en het 
gaspedaal tegen de 
vloer! 

Wel oppassen voor 
vrachtwagens, surre- 
alistische tunnels en 
reclameborden want 
een botsing betekent 
vrijwel altijd een explo- 
derende bolide en ste- 
kende koppijn! 

Binnen de tijd een 
checkpoint halen bete- 
kent doorracen, twij- 
felen resulteert onher- 
roepelijk in Game 
Over! 


jaar plotseling hoor- 
den we niets meer van 
hem. Was hij verdron- 
ken in zijn eigen fris- 
drank, of had een moe- 
dige consument 
eindelijk zijn dunne 
nekje omgedraaid? We 
zullen het nooit te we- 
ten komen en eigenlijk 


Dat was in ieder 
geval een mascotte 
met kloten geweest! 


SPOT ON 
FILM 

De game-kenners we- 
ten dat Spot een aantal 
jaren geleden al te be- 
wonderen was op de 
16-bitters. In die tijd 
was dit spel zelfs een 
van de betere platform- 
games. 

Nu Spot zijn intrede 
heeft gedaan in de 32- 
bit wereld is er weinig 
van zijn glans verloren 


ook met een scène 
waarin Spot via 
een filmprojector het 
witte doek op geblazen 
wordt. Een vreemde 
manier om je filmcar- 
rière te beginnen, 
maar blijkbaar wel zo 
effectief. In de twintig 
levels die hierop vol- 
gen maken Spot en de 
speler kennis met alle 
filmgenres die Holly- 
wood de afgelopen 
eeuw heeft voortge- 
bracht. 


wooD 
De twintig filmlevels 
zijn onderverdeeld in 


(Pla weg sag 

HEIEN AT ij geloop p 
| Lie ov 

et Kanon en er Staat je een ». 


2 RE wilde rít te wachten. 


zes werelden die door 
Spot allemaal doorlo- 
pen moeten worden, 
wil hij ‘t tot filmster 
brengen. 

Aan het eind van het 
spel liggen ook nog 
eens drie geheime we- 
relden op onze Spot te 
wachten. Deze Secret 
Worlds kunnen alleen 
maar betreden worden 
als Spot in alle levels 
de vijf sterren bij elkaar 
weet te vinden. Soms 
liggen de sterren voor 
het oprapen maar 
soms zijn ze ook zeer 
goed verstopt. 

Verder zijn alle levels 
bezaaid met rode stip- 
pen die door Spot ver- 
zameld kunnen wor- 
den. Heeft hij er 
honderd bij elkaar ge- 
raapt, dan krijgt onze 


Al met al is Spot Goes 


To Hollywood met zijn 
3D diagonaal-scroll ga 
meplay (zoals Sonic 
3D Blast) een leuk on- 
derhoudend spel voor 
de liefhebber van me- 
lige, zoek-je-te-pletter 
platformgames… 


POWE 
TK 
Probeer alles uit om op on- 
bereikbare plekken te komen 
of onzichtbare ingangen bloot 
te leggen. Hier zouden wel 
eens broodnodige powerups 
en wapens kunnen liggen 
terwijl een complete verza- 
meling sterren voor een den- 


derend einde van het spel 
zullen zorgen. 


SATURN 
Prijs: f 149,95. Bfr.ca. 2700 — 
Fabrikant: Virgin 
Verkrijgbaar bij: Future Zone 
Tel: 010-4369350 


In eerste instantie is 
Spot lastig te spelen 


vree diagonale 
3D scroll. Toch krijg 
je deze manier van 
spelen snel onder de 
knie en dan is het al 
snel een lekker me- 
lige aanrader. Spot's 


eg naar de 32- 

bitgeneratieissuc- 

cesvol emi rn | 
HOMAS 


Independance De 
science fiction film, js 
gemaakt. Vliegen nd KH 
Aarde van de bebe) te eden! 


Bkodelic's 


Francisco Cow 
ik huilde toen 
huis belde en 
e zelfs maan- 
g het deuntje 
Close Encounters. 
en met andere 
woorden een echte 
SF-fan maar het was 

er om een of andere 

den nog niet van ge- 
om de film In- 


4 Irritant commentaar 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Fabrikant: Electronic Arts 
Distributeur: Elektronic Arts 
Tel: 010-2850995 


5, 


maakten alles goed. Ik 
was dan ook benieuwd 


Da vereen In ib of de spel-versie net zo 

geler vol actie zou zitten. 
LLUCHT- 
ZIEKTE 


Helaas waren de spe- 
cial effects die volop in 
de film aanwezig wa- 
ren alleen in de intro 
van het spel terug te 


ES 


B 


p BELSEEEREEDDEEN 


A, ow, 


n 0 ís díe King Kons houf 


vinden en is het spel 
zelf een vrij rechttoe 
rechtaan flight/fight 
spelletje. 

Maar voor je aan het 
spel begint, dient na- 
tuurlijk eerst het optie- 
menu te worden ge- 
checkt. Wat me daarbij 
opviel, is de onmoge- 
lijkheid om in deze 
voorlopige versie een 
joystick te gebruiken 
en juist bij dit soort 
spellen is dat meer dan 
jammer. 

Dan maar gelijk aan de 
slag met het uitzoeken 
van een lekkere jet. Uit 
een lijst met acht ver- 
schillende vechtvlieg- 
tuigen koos ik de F 18, 
plakte een pleister te- 
gen luchtziekte op en 
vloog naar Nevada 
voor mijn eerste mis- 
sie. 


MISSIES 
Er zijn dertien hoofd- 
steden waar steeds 
een missie moet wor- 
den afgewerkt. De ste- 
den zijn driedimensio- 
naal weergegeven met 
veel bekende grote 
bouwwerken en obsta- 
kels om doorheen, 
over en hees te vlie- 


sie komt. De hoofdmis- 
sie is om een virus in 
de computer van het 
alien moederschip te 
stoppen en het schip 
op te blazen. Net als in 
de film dus. 


MISSILE 
CAMERA 
Het kost natuurlijk even 
tijd om te wennen aan 
het besturen van je 
vliegtuig en gelukkig 
zijn er ook opties om je 
te helpen bij het vol- 
tooien van je missies. 
Je kunt bijvoorbeeld 
kiezen voor een trans- 
parante kaart die in 
beeld blijft tijdens het 
spelen zodat je kan 
zien waar je bent in de 
stad. 

Wat het spel zeker 
goed doet zijn de ver- 
schillende camera- 


Verder kun je 
tussen kogels en mis- 
siles. Het schieten met 
missiles heeft tot resul- 
taat dat je doel sneller 
is vernietigd, maar het 
aantal raketten is be- 
perkt. Je krijgt er twin- 
tig bij het begin, echter 
als je laag over de 
grond vliegt zijn er 
meer te vinden en hier 
tref je ook powerups 


_ om de schade aan je 
vliegtuig te herstellen 
_en dat zul je zeker no- 

_dig hebben! 


Met c een sel ken ie 
ongestoord rondvliegen. 


Besnatennannne) 
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MUSIC FOR GAMES 


De Power nlimited 0) 

Music for Games 

hevat een gveric 

van 10 jaat dance hits. 
staa 


Haddaway. 
Robin S.. 


5 Unlimited, 
DJ Jazzy Jeft en The fresh Prince, 


Nomad. 
Technotronic EN 
\Nee Papa Gi Rappers- 


pe cd {$ exdustef voor 
Rower Uutwtted gemaak n 


JE BETAA LIEV 
Li ER DE K 

T DAN VOOR 6 NUMMERS 

ERS 


Ec SLECH 
te gamers mogen P TS F 26,75 (L.PV. F 3 
ower UOnlívní de F 55,70) 
walg gern! 


BUL —Ye WEEER OUNL 


Juist, je leest het goed. Power Unlimited is in een gulle bui en geeft zo maar meer dan 300 kado's gratis weg. 
Gratis? Ja, Gratis! Het enige wat je hoeft te doen om voor een van deze gave artikelen in aanmerking te komen, 
is de telefoon pakken. Bel vervolgens dit nummer: 


Daarna kun je het nummer intoetsen van het kado dat je graag zou willen hebben en vervolgens je 
telefoonnummer. Je kunt bellen zo vaak als je wilt; tot en met 17 april! 
Winnaars krijgen automatisch bericht thuis. Woon je in België of is je telefoontoestel niet geschikt voor dit systeem? Stuur dan vóór 17 april 


een briefkaart met het kadonummer van je keuze naar: Power Unlimited Postbus 9805 
EN osn 1006 CC Amsterdam (één kadonummer per briefkaart). 


a E 
AA: WARprop 


Pd 


1 WINGMAN WARRIOR en 
4 CAPS PROBOTECTOR 2 PLAYSTATION games: IN ĳ T-shirt van Logitech 
van Konami THE HUNT van CD Contact winkelwaarde f 159,- 
winkelwaarde f 15,- Data winkelwaarde f 95,- 


ú EL 

1 COMPLEET WHITE in 

LABEL PAKKET (17 CD- r& cn 
ROMS) van CD Contact 5) B mt 

Data winkelwaarde f 550,- 

5 PLAYSTATION games: 5 SNES games: MISTER DO 

Pandemonium van BMG van CD Contact Data 
winkelwaarde F 110,- winkelwaarde f 95,- 


KONAMI 


5 PC games: FIRO EN 
KLAWD met JOYPAD van 
BMG winkelwaarde f 138,- 


3 Konami Pretpakketten 
maak kans op CAP, RUG- 
ZAK, HEUPTAS 


5 PC game: LEGANCY OF 
KAIN van BMG 
winkelwaarde f 129,- 


_ 2 NIEUWSTE en nog niet in 
de winkel verkrijgbare 
THUNDERPAD DIGITAL van 
Logitech 
winkelwaarde f 59,- 


20 TB1 AUTOZONNEWE- 10 DESTRUCTION DERBY 
50 RAGING SKIES kettin- RING van Columbia Tristar 20 TB1 T-SHIRTS van T-SHIRTS met CAP van 
gen van Columbia Tristar winkelwaarde f 15,- Columbia Tristar Columbia Tristar 
winkelwaarde f 15,- winkelwaarde f 25,- winkelwaarde f 35,- 


2 — ze 


Sylvester Lead 


4 


5 PC games: AMOK van 
CD Contact Data 
winkelwaarde f 99,- 


2 TWEETY T-SHIRTS van 
Konami winkelwaarde f 25,- 


5 PC ree BEDLAM van 
D Contact Data 
winkelwaarde f 99,- 


10 CAPS van Radio 538 


5 PC games: DEATH RALLY 25 CD's SONIC DANCE winkelwaarde f 15,- 
van CD Contact Data POWER van Atoll Soft 
winkelwaarde f 69,- winkelwaarde f 42,- 


1 PC game: Verrassing; 
zie wat je thuis krijgt van 


5 hoofdprijzen: Diamond Soft 
and SNACKPAK- winkelwaarde f 129,- a pe 
van de PR Factory en À À 
winkelwaarde f 50,- ese | EROES 
20 troostprijzen: 
BUTTONS Desperado van 1 PC game: HEROES OF 
de PR Factory MIGHT AND MAGIC van 
winkelwaarde f 5,- Diamond Soft 


winkelwaarde f 129,- 


1 PC game: JAGGED AL- 
LIANCE van Diamond Soft 
winkelwaarde f 129,- 


1 PC game: WAGES OF 1 PC game: NEMESIS van 
WAR van Diamond Soft Diamond Soft 
winkelwaarde f 129,- winkelwaarde f 129,- 


2 NIEUWSTE en nog niet in 
de winkel verkrijgbare 
WINGMAN EXTREME DIGI- 
TAL joysticks van Logitech 
winkelwaarde f 99,- 


5 PC games: SHATTERED 
STEAL van Philips 
winkelwaarde f 129,- 


VNNEMONIC 


5 MAX mokken en pennen 
5 FIFA 1997 Polo Truien van Philips 10 JOHNNY MNEMONIC 
winkelwaarde f 45,- winkelwaarde f 15,- 25 MUSIC FOR GAMES 10 MANGA PUZZELS van Floppy Disc Houder f 15,- 
CD's van Power Unlimited Columbia Tristar 
winkelwaarde f 15,- winkelwaarde f 25,- 


Met dank aan: Denise Weerd, Corine Theuns. Tine Matthijs, Serge van Rooy, Barbara Vos, Dave Nelissen, Boukje van Gent 
Robin Winters, Monique Messelink, Matthew Florianz en Dennis Buis. Fotografie: Rinus Wilms mn Ö 


ETET 


Ik was groen van jaloezie toen ik Andreas enkele 
maanden geleden met Die Hard Triology naar huis zag 
gaan. Wat weet die brilaap nou van urban combat? 

brulde ik. Maar onze altijd diplomatieke hoofdredacteur 
suste de gemoederen door mij de arcade versie van Die 
Hard in mijn handen te duwen. Hahahaha!! Die arme Dré, 
hij weet niet wat hij mist. 


SUPERCOP 
In tegenstelling tot wat 
de titel suggereert, 
heeft Die Hard Arcade 
weinig gemeen met de 
Die Hard Triology die 
Dré gerecenseerd 
heeft. De enige over- 
eenkomst is dat 
beide spellen een 
vrije interpretatie zijn 
van de beroemde 
Bruce Willis actie- 
films. 

Een groep doorge- 
winterde criminelen 
heeft een gigan- 
tisch flatgebouw 
belegerd en houdt 


aldaar dertig onschul- 
dige mensen gegijzeld 
waaronder de dochter 
van de president van 
de V.S. 

Uiteraard wordt de ge- 


hele politiemacht opge- 


trommeld om aan deze 
onverkwikkelijke 


zaak een einde te ma- 
ken. Na enkele mis- 
lukte pogingen om het 
complex te infiltreren, 
wordt de hulp ingeroe- 
pen van één (of twee 
wanneer je met ie- 
mand samen wil spe- 
len) supercop die het 
hele zaakje wel even- 
tjes zal klaren. 


DEEP SCAN 
Je krijgt standaard vier 
levens om de opdracht 
te voltooien. Ervaring 
leert echter dat dat zo 
goed als onmogelijk is. 
Maar er is een oplos- 
sing; om het aantal le- 
vens op te krikken kan 
je, alvorens je aan 


ZN 


het Die Hard avontuur 
begint, het prehistori- 
sche duikboot-spel 
Deep Scan spelen. 
Met een beetje geduld 
en doorzettingsvermo- 
gen kan je hier het 
aantal levens tot een 
onbeperkte hoogte 
brengen. Na een aan- 
tal keer spelen, merk je 
dat je aan tien levens 
meer dan genoeg 

hebt. 

Om uiteindelijk de door 
en door slechte baas 
boven baas onschade- 
lijk te maken en de 
dochter van de presi- 
dent uit zijn klauwen te 
redden, moet je een 
aantal levels doorkrui- 
sen en een leger aan 
criminelen afmaken, 


MOVES EN 
WAPENS 

Je kunt de bad guys 
op verschillende ma- 
nieren uitschakelen. 
Om te 


je bij Die Hard Arcade 
een flink arsenaal aan 
moves die jouw tegen- 
standers een kopje 
kleiner kunnen maken. 
Daarnaast liggen er in 
elke ruimte wapens die 
goed te gebruiken zijn 
om met het gespuis af 
te rekenen. Het meest 
voorkomende wapen is 
een semi-automatisch 
Clock revolver. Dit is te- 
vens het enige wapen 
dat je mee kunt nemen 
naar het volgende le- 
vel. 

Andere wapens, die 
dus alleen te gebruiken 
zijn in het level waar je 


{Reet aen | 


Zaten er robots í 


_ clubs, robot-armen, 


ze vindt, zijn machine- 
geweren, rocketlaun- 
chers, messen, traan- 


gas, kapotte flessen, 
bezemstelen, golf- 


hale 


nemen naar een vol- 
gend level. 


ARRESTE- 
REN 

Een andere mogelijk- 
heid, tevens de ook de 
meest praktische, is 
het arresteren van je 
tegenstander. Dit kun 
je alleen doen wanneer 
je de semi-automati- 
sche revolver in je han- 
den hebt. Je moet ver- 
volgens achter het 
crimineeltje gaan staan 
en klaar is Kees. De 
handboeien gaan om 


| Geen codes 


BÀ Makkelijk uit te spelen 
ep | ‚snel genoeg in, dan 
mkijken mee’ (t ed ick’) in _ben je de klos. De te- | SATUR» 
ze vogel. Zeer 3 k) bevrijde genstander staat nu Prijs: f 159,- Bi a.2900 
_ paraat om jou het ver- dre 
IK ur. 0! 
ar pak rammel te |__Tel:030-2416016 


L Re 


_ ofde Á | 
rade een ei, goede 
omt, geleidelijk rammelte & knop niet 
__moellijker te verslaan. geven. nn er D'R PH 
__ Daarnaast staat erook Overleef WE E 


ne ns 


eenaantal‘bazen'op _ jedat,dan TI Ae DANE nienke 
_je te wachten. Kracht- is de mis- . Sp Deane ven: 
patsers die onmogelijk _ sie voltooid hosten denk 
der zwaar geschut en kan je hier perfect | 
nti-t fl voor de ole | 


Hd, 
EE 
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7 
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Levie 


jk 
me 


f af aan Wefer medium vut jongeren fe baraken dum het vidsusr 
u DELEN, Pi 


STEN DEV AT OTSHENE AD cht hbar wan np Sum Inis 
ENT EKEN 


van het spel Por- 
sche Challenge bij te 


n. 
Een paar uurtjes later 


lak van hún Basder 


Helaas, want iedereen 


BLEJOPLIED 


BONES NAGESTEIKE 


en interactieve elemen- 


Ll 
liefd. 


wonen. zaten we ons in een weet wat er gebeurt ten. 
Naast de gebruikelijke _ originele Zuidduitse als je met je sportwa- Als je het spel speeltin _kaark 
hapjes (bergen brat- Biergarten vol te prop- _gen met 300 km per de 'interactive mode’, Somm 


wurst) en drankjes 
(zeeën bier), kregen 


we ook een stoere Onze taflgendee za- hoogste tijd om de we- _den. Zo worden be- hun humeur wordt 
in ol paalde stukken beïnvloedt door jouw 
als je bij rijgedrag! 


pen met lappen vlees 
en hompen worst. 


la- 
en 

e- 
ken te 


uur tegen een palm- 
boom aan rijdt. Juist: 


Zelfs de meest ver- 
schrikkelijke ongeluk- 
ken kunnen het wa- 
gentje niet deren. Dit 
belachelijke feit was 
eis nummer één op de 


kan je met je wegge- 
drag de baan beïnvloe- 


een inrit over de pion- 


nen van de wegwer- 
kers heen raast of 
gaan er bruggen dicht 
als je een stapeltje kis- 
ten aan gort rijdt. 


je voor 


Als je het spel voor het 
eerst speelt, valt al 
snel op dat de ontwer- 
pers SEGA Rally als 


snijden je expres ed En 


begin 
op dezelfde plek tegen 
die rotmuren aan. Ge- 
lukkig maar dat je Por- 


sche niet ka- 
pot kan! 


| gezelligs” lange lijst van Porsche. _ | voorbeeld hebben ge- Een ander 
nalen) hotel stond heid steeg, werd het Verder mochten de Bij andere racegames __nomen. De lay-out, de minpunt aan 
rij blauwe PlayStations gesprek interessanter. banden niet gaan ro- kan je kiezen uit ver- besturing en de grafi- het spel is de 
(deze zijn er speciaal Het bleek dat de pro- ken, mocht de wagen schillende wagens, die _sche kwaliteit zijn ver- slecht afge- 
om test-CD'tjes te spe- _grammeurs aan Por- niet te veel slippen en vaak een heel uiteenlo- _gelijkbaar. werkte 'dual- 
len) te wachten op het _sche maar eenlastige moest het veilige (en pend weggedrag heb- Helaas mochten de player 
einde van de formali- klant hadden gehad. Ik dus oersaaie) wegge- ben. Dit is bij Porsche Porsches geen hals- mode’. Als je 
teiten. kon helemaal meevoe- drag van de Duitse bo- Challenge, waar na- brekende toeren uitha- met zijn 
len met de Sony jon- lide goed tot zijn recht tuurlijk alleen met Box- _ len, door de bochten tweeën 
gens die dit spel moes- komen. Een vrijslaap- ters wordt geracet, een _ slippen of over de kop racet, moet 
ZIN ten maken om de kids _verwekkende bedoe- groot gemis. slaan: daarom heeft je het - a la 
Onder bezielende lei- van tegenwoordig weer _ning dus, zou je zeg- Gelukkig hebben de het Sony Interactive- Road Rash 
ding van het Engelse een soort ‘Porsche-ge- gen. programmeurs er een team de handrem inje _- doen met id 
ontwerp- en program- voel te geven en de Micro-Machines-ach- controllers verwerkt. Je een halve REE 
meerteam mochten we _nieuwe Boxter te pro- tige oplossing voor be- _ blokkeert hiermee in TV. De split- 


dan eindelijk achter de 
knoppen plaatsnemen. 
dat ik een 


moten. Helaas heeft 
Porsche niet het lef 
van Adidas, in wiens 


TRACK! 
Nou moet ik wel ver- 


dacht. Je kiest niet de 
wagen, maar de cou- 
reur. En om het wat 
te maken 


één klap je wielen. Op 
een aantal stukken 


komt dit heel handig uit 
_ eneriszelfséén 


screen mode is zo on- 

duidelijk, dat een 

beetje lekker racen er 
in zit 


me 
an 6 


een Kragje ín de lak. 


€ 
Ôveral goed gepekeld. 


Doe mij waar 


zo un blauwt- 


Prijs: f 99,95 Bfr ca. 1800 

Fabrikant: Sony Interactive 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


Al kwam Porsche 

met een waslijst aan 
perkingen, 

Interactive heeft 


| De zoveelste 


| hd Veel te weinig begin 
energie 

[a Ad Niet genoeg powerups 

| w | Rottige Graphics 


pis 4 5 inssbteen 215 


| Systeemeisen: 486-DX2, Dos 
of Windows 95, Double speed 
CD-ROM drive, 8 Mb RAM, 
Soundblaster. 
Fabrikant: GT Interactive 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-4773701 


ner Hmm, misschie 
nog interessant. 


goed ef vinden. Wie 


De bewoners 
planeetie Am@ 
gens in de d 
nedben er NEEN 


of wat ‘Het Bureau’ nou 
eigenlijk is. blijft een 
raadsel, maar ze heb- 
ben er in ieder geval fi- 
nanciële baat bij als de 
oorlog doorgaat. Ze 
zullen wel een EHBO 
spullen groothande! 
hebben of zo. 

Hoe dan ook ze willen 
weer oorlog, en dat is 
waar ze jou voor nodig 
hebben. Je naam is 
Gert Staun en je bent 
de aangewezen per- 
soon voor dit klusje. 


NARE 
JONGEN 

Het schijnt dat je een 
huurling bent en, zo- 
als iedereen weet, dat 
zijn hele nare jon- 
gens. Vandaar dat je 
zonder gewetens- 
wroeging de planeet 
Amok opnieuw in 


bi Ti 


Kom noe 


poorlog stort. 

dt je een splin- 

Buwe Battle Wal- 
ub tot je beschik- 
king gesteld, genaamd 
Slambird. Ik had dus 
gehoopt dat dit ding 
cool zou zijn. maar al 
snel kwam ik erachter 
dat het allemaal niet 
zoveel voorstelt. 

Het verschil tussen de 
Sub en de Walker is 
minimaal. Het enige 
waaraan ik zag dat ik 
me niet op land be- 
vond. was dat er zo nu 
en dan een vis voorbij 
geschoven komt als je 
onderwater bent. Ik 
vind het overigens ook 
een beetje raar dat een 
amfibisch voertuig een 
bird wordt genoemd. 
het ding kan niet eens 


vliegen! 


Ld 


21 LE N a 
fetg dichterbij mannetje. | 


WACKY 

Er zijn vier werelden 
waar je in kunt rondlo- 
pen. Een oceaan om- 
geving, wasteland, een 
stad en tunnels. ledere 
wereld heeft een paar 
missies en die worden 
je aan het begin van 
ieder level uitgelegd. 
Onderweg kom je erg 
veel vijanden tegen, 
zoals kamikaze-kevers, 
staalkaak-ratten, 
grunts en meer van dat 
fraais. Jammer genoeg 
ziet het er niet echt 
mooi uit. Als je 3D ga- 
mes als Duke en 
Quake gewend bent 
dan ziet dit er zelfs bij- 
zonder wacky uit. De 
grunts zijn een soort 
cartoon karakters en 
de stekelige Guhuvis is 
een soort van onder- 
water-egel die ontploft 


[ES ) 


ke plaatsen, vana 
lerlei verschillende 

kanonnen en machines 
geweren die binnen nò 
time zijn uitgeschakeld. 


HOPELOOS 
Helaas is je Walker 
nogal snel naar de 
knoppen. Je kunt on- 
derweg wel allerlei 
shields en energie op- 
pikken. alleen is het al- 
lemaal net niet ge- 
noeg. Ook ervaren 
Battle Walker bestuur- 
ders, zullen meer dan 
eens de levels op- 
nieuw moeten spelen 
voor ze er door komen. 


re Ha, een kw, (letí 


Ge, 


Je energie gaat zo sne! 
op dat je er op den 
duur bijna hopeloos 
van wordt. 

Ook is er geen cockort- 
view waardoor het 


mgicht op z'n zachts ge- 


dikloten is. Het 

Bdat makkelijk is. 
is hetschieten. Je ko- 
gels en raketten heb- 
ben zoveel kracht, dat 
gewoon een beetje in 
de buurt schieten al 
goed genoeg is om je 
doel te raken. 
Omdat je aan het be- 
gin van ieder level een 
aantal opdrachten 
krijgt, heb je in ieder le- 
vel wel genoeg te doen 
maar of dat nou zo 
leuk is? Ik vind van niet 
in ieder geval. 


Besteed je geld aan iets 


\ | anders. 


Voordat je begint moet 
je eerst beslissen als 
welk ras je door het le- 
ven wilt gaan. Je kunt 
kiezen uit twaalf ver- 
schillende rassen. Op 
drie na zijn ze het- 
zelfde als in deel 1. De 
enige nieuwe zijn de 
Trilarians, Elerians en 
de Gnolams. 


wel veranderd aan 
deel 2? Het meest op- 
vallende zijn de grap- 
hics. Alles is nu in 
SVGA en dat maakt 
het allemaal wat 
mooier. 

Verder moet je nu re- 
kening houden met 
zwaartekracht. leder 
ras is een bepaalde 


zwaartekracht gewend, 
dus als ze op een pla- 


| ZA Meer van een leuk spel 


ie | Rd Weinig nieuws 


| wv Ongesproken dialogen 


8, marmannnen sn ma aen 


| | Haast geen 3D 


2OWsR Be nva 
EF | Prijs: 10 Bir. ca. 1960 
4 F KE Pris:/ 


| Systeemeisen: 486 DX4, BMb 
» B RAM (16 Mb RAM voor Win 
e Î 95), MS DOS 5.0 of Win 95, 
‚ _ Double speed CD-ROM drive, 
ek SVGA, Muis. 
Í Fabrikant: Microprose 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 


Huur veel leiders in. 
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de mma, ek 


en goed begin… 
Ren Ren 
È en - Pe mn 
AJAX 1 — GB AUXERRE 
OVERMARS pd 


{llen de peers van Ajax 


alg de donder op het veld Komen. 


VOORBE- 
SCHOUWING 
Dus ze willen mij een 
voetbalspel laten revie- 
wen? Ze denken zeker 
dat iedereen van voet- 
bal houdt, maar dat 
hebben ze mooi mis. 
De eerste wedstrijd die 
ik tot het eind toe heb 
uitgezeten (op de bank 
voor de televisie) was 
die in het Heizelstadion 


tussen Liverpool en Ju- 
ventus, een wedstrijd 
die beter bekend werd 
onder de naam Hei- 
zeldrama. Het bal- 
spel zelf interes- 
seerde me geen 
klap maar de zeer 
heftige rellen die al 
voor de wedstrijd 
begonnen, had- 
den mijn volle 
aandacht. Voetbal 
was toch oorlog? 
Nou, hier had je je 
oorlog. Veel plezier 
ermee. 


verzoek daar ee ï 


AFTRAP 

Om in de sfeer te ko- 
men eerst maar even 
m’n oude punkplaat 
van de Speedtwins uit 
het muziekarchief ge- 
haald en een paar 
keer keihard het num- 
mer ‘We hate football 


A Ziet er realistisch uit 


ZN Eenvoudige bediening 


gedraaid, gevolgd door jes 

EE _ een van de betere van wel- 
jee ger plaatjes van het ook al eer durfde ik 
mmm Niet meer bestaande het aan om de CD in 


Pistache BV: ‘Heer, 
geef ons patat en voet- 
bal’. 

Gesterkt door deze hit- 


m'n tot nog toe voet- 

balloze computer te 

trappen en de strijd 

met Philips Media aan 
|_te gaan. 


a Geen noemenswaardige 
minpunten 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium, 8 Mb 
RAM, geluidskaart, joystick. 
Fabrikant: Philips Media 
Distributeur: Philips 
Tel: 06-8406 


EERSTE 
HELFT 


gen zich misschien af 
waarom uitgerekend 
een voetbalhater als ik 
een voetbalspel gaat 
reviewen. Welnu, het 
antwoord is simpel. Ik 


stand van voetbal (wil- 

len) hebben maar ik 

ben wel deskundig op 
het gebied van ga- 


Ik kan heel goed zien 
of de graphics van 
een spel up-to-date 
zijn, of de bediening 
goed in elkaar zit, of 
eventuele 3D-effec- 
ten overtuigend zijn, 
of de systeemeisen 


Voetballiefhebbers vra- 


mag dan wel geen ver- 


mes in het algemeen. 


hrs 


eN WEEDE Ci Saen A Mnl. me SUE ie 
mmm Ôp t middenveld ligt veel ruimte. «& 


realistisch zijn 
enzovoort en- 
zovoort. 
Ik kan kortom 
heel goed 


bepalen of 


Ee ze. voetbal- 
— wedstrijd heb ge- 
„speeld doet daar 

niets aan af; ik heb bij- 

voorbeeld ook nooit ie- 
mand op straat neer- 
geschoten, terwijl ik als 
gevolg van ruim vier 
jaar games reviewen 
echt wel kan opmerken 
of een nieuwe 
shoot'em up voldoet of 
niet. Tot zover mijn cre- 
dits, nu dan snel over 
naar de wedstrijd. 

Na veel geklik door 

een hele serie selectie- 

schermen gaat er plot- 
seling een fluitsignaal 
en begint een wedstrijd 
tussen Ajax (hé, ik hou 
dan wel niet van voet- 
bal, maar ik blijf een 

Amsterdammer) en 

Borussia München 

Gladbach (hé, ik hou 

dan wel niet van voet- 

bal, maar ik blijf-een 

Hollander). 

Tot mijn verbazing be- 

ginnen de spelers op 

het veld helemaal uit 
zichzelf met spelen en 
een minuutje later 
wordt er zelfs gescoord 

(door de Duitsers, tot 

mijn verdriet). Van een 

intuïtieve interface lijkt 
geen sprake, want 


ij 


geen enkele speler re- 
ageert op mijn joystick- 
bewegingen. Heb je nu 
ook al voor voetbal een 
fucking manual nodig? 
Oeps, foutje. Door al 
_die moderne install-en- 


fe) es van tegen- 
ee ik even 
vergeten delssoms _ 
nog moet aangeven 
hoejehet spel wilt * 
bedienen: met toet- 


sen of een stick. Toeff®® 


dat probleempje was 


opgelost begon ik aan _ 


een tweede wedstrijd: 


‚ en tr 
vele je kunt la- 5 
ten switchen tussen __ 
vriendelijk, neutraal of 


vijandig) mij er flink van 


s gaf. Hoe haalde 
lend hoofd om 
| voetbalspel r niet 
bi, tene- 
men? Wist ik dan niet 


dat het. end miljoenen 


liefhebbers kent en dat _ 


er jaarlijks \ vele miljar- 
den omgaan in de 
voetbalindustrie en dat 
er ook voor de fabri- 
kanten van voetbalga- 
mes zeer grote belan- 
gen op het spel staan? 
Natuurlijk wist ik dat 
soort dingen. Maar ik 
wist ook dat dit spel 
bolstaat van de recla- 
meborden en dat de 
koper van VEFA 
Champions League 
zodoende betaalt om 
naar reclame te mogen 
kijken. Zeker, de alom 
aanwezige reclame 
maakt het spel een 
stuk realistischer, maar 
het zou de software in: 
principe ook eem stuk 
goedkoper moeten 
maken - wat niet het 
geval is. Hoe dan ook, 
om van de scheids af 


te zijn beloofde ik be- 
terschap. Voetbal was 
vanaf nu een serieuze 
kwestie. 


Terwijl Overmars voor 
mij aan het scoren is 
tegen Auxerre probeer 
ik het vanuit een ander 
perspectief te bekijken, 
en dat gaat buitenge- 
woon goed. Inzoomen, 
uitzoomen, schuin van 
boven, recht van bo- 
ven, hard van achte- 
ren, alle mogelijke ca- 
merastendpurien zijn 


beschikbaar, e 
meeste mogelij den — 


t mooi, 


meer 'v 
want i md op 
een speler heb je geen 
overzicht op het spel 


maar ik had 
gekozen voor 
een wedstrijd 
van 2x 5 minus 
ten. Het is ook 
mogelijk om 


wedstrij 
den | 
10, 20 of 45 


nuten te spelen, % 
maar dat laat ik 

liever aan de echte 
liefhebber over. 

Die zullen er genoeg 
zijn, want ondanks mijn 
persoonlijke aversie te- 
gen deze populaire 


sport, is me inmiddels strij- 
duidelijk geworden dat den — 
alliefhebbers met gespeeld 
BCD.een van de worden. 2 
betere titels uit het De 3D-actie ed 


genre te pakken heb- 
ben. Behalve het na- 
spelen van de officiële 


verschillende resolu. 
ties te bekijken Effwie 
verstand heeft vansmas 


en is de bal binnen de __ UEFA Champions __nagen en trainen kan 
kortste keren uit han- League wedstrijden de spelers als bij een 
den, eh benen geno- re spelers ook ___ role playing game ver- 
men. ed hune dn Jae schillende waarden 
Prrrt, d is __stellenenkunnener _ toekennen voor eigen- 
voorbij. Dat lijkt snel, ook ane wed ie _schappen als snelheid, 


E 


« 


hd 


LA 


stamina, het plaatsen 
van de bal en het han- 
teren van de bal. Uiter- 
aard is het ook moge- 
lijk om aan te geven 
volgens welk systeem 
er gespeeld gaat wor- 
den (4-3-3, 3-4-3, van 
dat werk) en kan 


vooraf 
bepaald 
worden of 
het team aan- 
vallend, behoudend 
of verdedigend gaat 
spelen, orders die 
braaf door de spelers 
opgevolgd worden. De 
wedstrijd Ajax-Auxerre 
eindigde dan ook in 4- 
O0 voor Ajax. Of dat re- 
alistisch is, laat ik 
graag aan de kenners 
over… 


Evidence 
van Fort 
weet je dal 


MOORD 
Het spel draait om Dan 
Singer, journalist bij te- 
levisiekanaal Z. Op 
een avond krijgt hij een 
verontrustend telefoon- 
tje van zijn ex-vriendin- 
j ‚Zij vraagt 
[naar haar 


IN Puzzels 


IN Intriges, intriges 


len Eenmaf in het ge- 
bouw waar Sarah 
N Moeilijk woont, wordt Dan te- 
1 gengehouden door 
PC CD-ROM een agent. Dan denkt 
Prijs: f 99,95 Bh ca. 1800 slim te zijn en liegt over 
Systoomeiser: P 90,0 NB wie hij is en eindigt op 
) RAM, 30 Mb vrije schijf het politieb 
ruimte, Double speed CD-spe- et politiebureau. pe 
| ler SVGA, geluidskaart, MS- Daar wordt al snel dui- 
|, _DOS of Windows 95, muis. delijk dat Sarah ver- 
Fabrikant: R&P Electronics moord is… en Dan is 
irr de verdachte. De beste 
man heeft al met al 
een paar uur om zijn 
naam te zuiveren en 
de moord op z'n ex- 
vriendin op te lossen. 


Een leuk en moeilijk 

spel dat een hoop 

tijd zal kosten om op 

te lossen maar dat 

‚ maakt ‘t des te meer 
de moeite waard. 

LAURA 


Heen en weer reizen = = Eel 


gaat sen makkelí jk. 


Ik haat Wachtposten. 


EVIDEN 


zn à (NNT Ms, 


moeilijke puzzels hevat… 


LOGISCH 
TOCH? 

Wie Sarah vermoord 
heeft en waarom, weet 
je niet als je met het 
spel begint. Waar- 
schijnlijk heeft het iets 
te maken met de aan- 
staande gemeente- 
raadsverkiezingen. 
Gelukkig zijn de puz- 
zels, hoewel moeilijk, 
over het algemeen wel 
logisch. Een voor- 
beeldje; Sarah's flat 
wordt bewaakt door 
een agent. Als je langs 
hem probeert te ko- 
men dan word je uit- 
eindelijk gearresteerd. 
Buiten staat echter een 
busje van een reinig: 
ingsbedrijf;, voor f 100 
kun je de kleding 
‘lenen’ van de schoon- 


he Ll 


> 


Kom die _$toel uit en gue\! 


‚dat doel er niet toe, Kk 


die kleding aan 
kom je zonder p 
men langs de ag 
Sarah's flat binnen. 


POWER 


Lbh mr 


Kijk in de bureaula van Dan 
voor geld. 


sant genoeg en op de 
besturing is niets aan 
te merken. 

Grappig is het gedeelte 


53 a | 


Een nieuw platformspel voor op de 
PC. Maken ze die dan nog? Jazeker, 
en met een behoorlijk goed 


resultaat soms. 


GEEN 
WARMING UP 
Sinds de uitbarsting 
van 3D-games leek er 
geen markt meer te 
bestaan voor nieuwe 
platformgames, een 
type spel dat op de PC 
sowieso nooit tot grote 
hoogten is gestegen. 
Maar het spel Ar'Kritz 
van R&P Electronic 
Media bewijst dat het 
genre nog niet klaar 

is om bijgezet te wor- 
den in het Museum 
Voor Gamesoorten 

Die Men Niet Meer 
Speelt. 

Wat meteen opvalt bij 
ArKritz is dat de grap- 
hics er zo goed uitzien 
dat je je afvraagt hoe 
je ooit genoegen hebt 
kunnen nemen met 
een mindere kwaliteit. 
Het tweede dat opvalt 
is de gewelddadige 
aard van het spel. Niet 
dat andere platformga- 
mes minder geweldda- 
dig zijn, maar in dit ge- 
val ben je ongeveer 
tien seconden na de 
start van het spel bezig 
om een paar agenten 
heftig in elkaar te 


POWER 
Vh mn 
Laat je door de winkelier be- 
loven dat je het spel mag te- 

rugbrengen als je de pech 
hebt dat het scherm op zwart 
gaat. Doen ze daar niet aan, 
val dan de helpdesk (tel.nr 
staat in de handleiding) lastig 
tot het probleem is opgelost. 


os Sd 


slaan, gevolgd 
door een ont- 
moeting met een 
stel gewapende 
militairen die ook om 
klappen vragen (maar 
vooral voor kogels res- 
pect hebben). Win je 
zo'n gevecht, dan ver- 
dwijnen de lichamen 
van de overwon- 


nenen (helaas) op de 
bekende platformwijze 
in het niets. 


BLOODY 
ALIEN 

Een blik op de handlei- 
ding maakt duidelijk 
waar al het geweld 
goed voor is. Het blijkt 
dat de Aarde wordt be- 
dreigd door aliens die 
zich vermomd hebben 
als mensen. Slechts 
door hen te doden kan 
het onheil afgewend 
worden. 

Deze informatie is ove- 
rigens tot de hoofdrol- 


speler gekomen via 
een piepklein alientje 
die eigenlijk een 
commissaris van poli- 
tie is en die zich bij 
aanvang van het spel 


Riis heren, dit (Ce een Werkpaatd, 


Een MNS een agent, een Ee en Jack. 


in de bloedbaan van 
de hoofdrolspeler 
(ex-politieagent van 
beroep) heeft genes- 
teld. 

Zijn aanwezigheid op 
deze plek heeft tot ge- 
volg dat de agent, 
laten we hem Jack 
noemen, zelf ook ver- 
andert in een alien. De 
enige oplossing is om 
de basis van de aliens 
op te sporen en te ver- 
nietigen, en een zoge- 
noemde molekuul- 
scheider te vinden die 
Jack kan terugbrengen 
tot zichzelf. 


SN 
an es EN a ik 
— De gemuteerde jack ontwoe 


VIDEO- 
KILLAERS 

De diverse characters 
bewegen op realistisch 
aandoende wijze over 
de diverse schermen, 
als je het geheel ten- 
minste sowieso aan de 
praat krijgt. Bij twee 
van de vier computers 
waarop we Ar'kritz 
hadden geïnstalleerd 
leverde het starten van 
een nieuw spel alleen 
een akelig zwart 
scherm op. De oorzaak 
is waarschijnlijk dat 
niet alle videokaarten 


jack 


wordt Wd van de Aut 


We 


AEN kr 


juist worden herkend. 
R&P liet weten dat zij 
al een paar duizend 
exemplaren van het 
spel hadden verkocht 
en dat niemand klach- 
ten had over een zwart 
beeld. Hun vermoeden 
is dat onze test-CD 
misschien niet hele- 
maal in orde was?! 
Mocht een koper van 
Ar'Kritz dit ook overko- 
men, dan kunnen ze 
zonder problemen een 
nieuw exemplaar krij- 
gen. 


olozen- 


t een alíen-baas- 
neen en 


lez 


Problematische 
installatie 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bh. ca. 1450 
Systeemeisen: 486-66, 8 Mb 
RAM, 4-70 Mb schijfruimte, 
Double speed CD-speler, 
SVGA, Soundblaster 
compatible geluidskaart. 
Fabrikant: R&P Electronic 
Media/Microfolie's 
Uitgever: R&P Electronic 
Media 
Tel: 020-6458248 


An 


B 


IN 


Een fraai platform- 
spel met veel actie, 
en alleen al ter af- 
wisseling de moeite 
waard. Jammer dat 
het installatiepro- 
gramma de speler 
niet de keuze laat 
om zelf de aanwe- 


‚zige hardware te se- 


lecteren, want uit 

zichzelf doet het dat 

niet altijd correct. 
BEN 


hr A od 
Lo veel smerissen, zo weinig helden. 


3 


Hoezo «<Game Over: 


I ED 
Voor AMIEPOPDORIRE 
SPELLENTOP\CDEROMIE 


PEOAERSE 


BUPERROUER 


XPANSION PACH 


Het einde van je favoriete spel hoeft natuurlijk nog met het einde van de wereld te betekenen. Want met de SuperDead, Superfun, 
SuperSpeed, SuperPower, Red Alert — Take No Prisoners, Flight Sim 2000 en Tactical Operations Expansion Packs blijf je spelen. En het maakt 
niet uit of je van Quake, Red Alert, Duke Nukem, The Need for Speed, Warcraft 2, MS Flight Ie 


Simulator of Command & Conquer houdt, want voor alle populaire spellen van dit moment heb je het | 
electronic entertainment publishing 


juiste Expansion Pack met nieuwe levens, levels, wapens, cheats, editors en missies zó gevonden. 


Alle genoemde prijzen zijn verkoopadviesprijzen incl. BTW. Alle Expansion Packs worden voor de Benelux exclusief uitgegeven door Electronic Entertainment Publishing B.V., Naarden, Holland. Merknamen zijn eigendom van hun rechtmatige eigenaren 


De laatste tijd brengen 
Laura en ik veel van 
onze tijd door in het 
gebouw waar PU 
Headquarters zich be- 
vindt. Wij updaten van 
hieruit het PowerWeb. 
Aangezien er veel 
meer bladen in-dit 
pand zitten, is het een 
komen en gaan van 
mensen. De bladenwe- 
reld is over het alge- 
meen een serieuze bu- 
siness, en zo gaan de 
meesten dan ook 5 
kleed. Gelukkig is 

op de redactie van de 
PU allemaal niet zo 
strak en stijf, maar als 
ik's morgens om een 
uur of half elf in de lift 
naar de PU redactie 
stap, zie ik al die keu- 
rige ‘Suits’ enigszins 
vreemd kijken. Een 
paar afgetrapte Shell- 
top Adidas, een oversi- 
zed spijkerbroek, por- 
temonnaie met een 
vette ketting eraan, 
NBA t-shirt van Dennis 
Rodman, een Bomber- 
jack en een muts met 
het wapen van Amster- 
dam erop, is mijn kan- 
toorkleding. 

Daarbij komt dat ik 


- 
WER 


Ww elkom bij het POW 
gamessite van PoW 


overal tattoos heb, dus 
je snapt dat de meeste 
daar denken dat ik 
kom om even een har- 
tig woordje te spreken 
met de redactie van 
een of ander blad. 
Maar goed, als ik een- 
maal achter mijn bu- 
reau ben gaan 


Ss 
SCHULD 
Op ons bureau 
staan twee com- 
puters waarop 
we het gehele 
PowerWeb aanpassen 
en updaten. Veel van 
onze tijd gaat zitten in 


het surfen over het net, 


op zoek naar het laat- 
ste nieuws en de net 
uitgekomen demo ver- 
sies van games. 

We beantwoorden zo- 
veel mogelijk post en 
onderhouden contac- 
ten met gamesfabri- 
kanten. Uiteraard kan 
ik het niet laten om zo 
nu en dan hartgrondig 
te vloeken als ik weer 


Ar) 
POWERW = 


werweb, de 
er ynlimited. 


Deze week 


eens geen zak begrijp 


van de HTML opmaak- 


taal, en er plots de 
vreemdste dingen ge- 
beuren met onze zo 
mooi opgemaakte in- 
ternetpagina'’s. 

Het probleem met dat 
HTML is hetzelfde als 


met iedere andere taal. 


Als je ergens iets ver- 
geet of verkeerd 
schrijft, klopt er gelijk 
geen moer meer van. 
De computer, in sa- 
menwerking met Net- 
scape, maakt van de 
kleinste fout het groot- 
ste probleem op je pa- 


gina. 

Plots zijn 

al je D, mn 
plaatjes AE 
verdwe- 


one 


me 


nage zine van 


nen, je tekst staat on- 
afgebroken achter el- 
kaar, het geluid is verd- 
wenen, de kleur van de 


i—i | 


letters is uit zichzelf 
rose geworden en de 
link naar de demo doet 
het niet meer. 

Zo is er altijd wel wat, 
en vandaar dat je zo 


eb iets 
gen kunt komen. Maak 
je dan vooral niet al te 
bezorgd en ga niet ge- 
lijk bellen, schrijven, e- 
mailen of faxen. Je 
kunt er van op aan dat 
Laura of ik er op dat 
moment mee bezig 
zijn. Mocht het een 
paar dagen aanhou- 
den of het wordt 
steeds erger, dan is 
het Laura's schuld. Ik 
neem geen enkele ver- 
antwoording, dus 
dreig- en scheld- 
brieven naar Laura 
a.u.b.. 


FANMAIL 
Je zou ook medelij- 
den met ons kun- 
nen hebben en ons 
een ondersteunend 
berichtje kunnen 
sturen over hoe goed 
we het wel niet doen 
(die mogen natuurlijk 
wel direct naar mij ge- 
stuurd worden). 
Hoe dan ook, we doen 
ons best maar er kan 
wel eens iets fout 
gaan. Bedenk dan 
wel dat wij ie- 
dere dag op 
een serieus 
kantoor zitten 
om die pro- 
blemen op te 
lossen en jullie 
van het laatste 
nieuws op ga- 
mesgebied te 
voorzien. 

Ik ga nu weer 
verder want ik 
hoor dat de 

demo download 
sectie kuren ver- 
toont, ik hoop dat 
ik de fout kan vin- 


den. 
BAS 


te Sen 
at \ Akn-f 


5 uk 


mneutte”? 


over het grootst 
meedn ven met C 


neer W eten 
wilje mi f saril 12 


Naderland à 
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\ “Hove ur butt, Míette! 
De boot gewist. e 


1 


Sommige games zijn tegenwoordig net films, en 
voor COLC geldt dat al helemaal want dit spel is 
gebaseerd op een Franse film met dezelfde titel. En 
om het zo levensecht’ mogelijk te maken hebben de 
makers erg veel aandacht besteed aan de details, 
heel erg veel aandacht… 


WEES- 
MEISJE 

Het meisje Miette is 
een wees en woont, zo 
gaat dat soms met we- 
zen, in een weeshuis. 
Je mag hopen dat men 
tegenwoordig beter 
voor de wezen is dan 
voor Miette want zij 


PC CD-ROM 

Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 

Systeemeisen: Pentium PC 
met CD-Rom drive 
Fabrikant: Psygnosis 

Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


Prijs: f 119,95 Bfr. ca.2160 
Fabrikant: Psygnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


trie steeds snellere 
betere tools tot haar be- 
schikking heeft 


wordt er namelijk 
op uitgestuurd 
om iemand te 
beroven. 

Eerder op de 
avond is Den- 
ree, het kleine 
broertje van 
One, uit het 
weeshuis gekid- 
napt, en hij was niet 
het eerste kind dat ont- 
voerd werd. Je begrijpt 
dat One behoorlijk pis- 
sed off is en hij is dan 
ook op zoek naar de 
snoodaard die de gore 
moed heeft gehad zijn 
broertje mee te ne- 
men. 

Het ontvoeringsverhaal 
is naast een puzzel 
ook nog eens de aan- 
leiding waardoor Miette 
en One elkaar ontmoe- 
ten om samen uit te 
vinden wie de kinderen 
gekidnapt heeft en na- 
tuurlijk waarom. 


LET ME 

FILL U IN 
Laten we de aspecten 
die dit spel aantrekke- 
lijk maken even aflo- 
pen, beginnend bij de 
graphics. Het spel be- 
staat uit zo'n honderd 
3D locaties waar onge- 
veer vijftig verschil- 
lende personages in 
rondlopen. 

De animaties die wor- 
den gebruikt, hebben 
wel wat weg van 
Quake (let maar op de 
hond op de binnen- 
plaats van het wees- 
huis). De graphics lij- 
ken sterk op wat we 
kennen van Alone in 


the Dark. En als je dat 
spel kent, dan weet je 
dat een van de min- 
punten daarvan was 
dat je af en toe niet kon 
zien waar je liep. 

In City of the Lost 
Children is dit ten dele 
opgelost doordat men 
locaties die moeilijk zijn 
te bekijken, vanuit ver- 
schillende cameras- 
tandpunten heeft ge- 
filmd. Kom je op zo'n 
locatie dan verschijnt 
er rechts in het beeld 
een knipperende ca- 
mera en met een tik op 
de spacebar zie je al- 
les weer van een heel 
andere kant. 


DETAILS 

Ook aan de interactie 
van de hoofdpersoon 
en de omgeving is 
aandacht besteed. Als 
Miette bijvoorbeeld 
langs een kachel 
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mmmeangmerveren 
Dit {5 AE een PlayStation AAL] 


t er {trakker uit. 


loopt, wordt haar ns 
verlicht door het vuur. 


En als een van de \ e\ \ 
personages zijn han- Vaer 

den in zijn zakken he B 
steekt, ziet dat eruit zo- od 

als het hoort en niet DA eh à 


zoals in veel games MA: 
waar het alleen lijkt 
„alsof iemand zijn han- 
den in zijn zakken 
steekt. Het zijn ten- 
slotte de details die 
tellen. 

Nog zo’n niet onbe- 
langrijk detail zijn de 
geluiden en muziekjes. 


ledere locatie 

heeft zijn éigen geluid, 
katten miauwen in 
kere stegen en dezes" 
meeuwen laten eh 


! Nik le 


TA 


IK ben níet gek, ík ben een vlíegtuíg. 


Best wel schone kelder. 


ne 
L=" 


rustig verlopende 
game, al kun je 
Miette natuurlijk ook 


overal naar toe la- 


ten rennen en dâ — 
gaat ‘t allemaal wat 
gesmeerder. 


Waar zijn díe sleutels 


zi nou toch gebleven? 


NN 


Î Een ander (min)punt elkaar 
Cr , vond ik dat, hoewel lijken, begrijp je dat van ge- 
| Daar Sta je dan er verschillende ca- zelfs Hans-Anders pro-, __ welddadige games PLAY- 
Ns naad klad hond merastandpunten blemen zälhebben houden. En dat is op STATION 
idd / worden gehanteerd, met het oplossen van z'n minst simplistisch Het spel wordt, of is in- 
je vaak van bovenop dit soort zoek-puzzels. te noemen want vrou- middels uitgebracht op 


den dóor lijnerfkrijg je 

een gfafische vobrstel- 
ling van de acteur. Dan 
wordt op dit ‘geraamte! 
de ‘texture’ (de aankle- 


het spel kijkt. Daar- 
door-worden kleine ob- 
jecten die jemoet op- 
pakken minder goed 
zichtbaar. Vooral bij 


Over het-algemeen 
vond.ik dat de.púzzels » 
(hoewel moeilijk) rede- 
lijk logisch in elkaar 
steken en dat is zeker 


wen zijn ook maar 
mensen. En bovendien 
zit de geschiedenis vol 
met vrouwen die zich 
overgaven aan het (la- 


in ieder geval twee ver- 
schillende systemen; 
PC en PlayStation. Het 
verhaal is hetzelfde, de 
besturing wijkt natuur- 


ding) aangebracht het- een scène in de haven, _een-pluspunt in een ten) afslachtenvan an- _ lijk wel iets af. Maar er 
geen de graphies body waarbij je een metalen adventure als dit.” dere mensen. is nog een groot ver- 
geeft, als het ware. staafje op moet pakken schil. de graphics op 
die op een stel kratten“, VROUWEN- de PC zijn in een hoge 
(MIN) ligt, is dit het geval. En \SPEL resolutie en die op de 
PUNTEN omdât juisthier ook City of Lost Children is ’ : PlayStation in een lage 
Of.het nu door de ge- nogeens de gebruikte geen gewelddadig spel  resplytie. Als je die 
detailleerdheid van het__ kleufên vamhet staafje _ tenminste voorgover agt elkaar ziet, moet 
spel komt of door de e kaden st sterk op … het kidnappen vân kin- @erlijk bekennen dat 


bèta versie die ik 


deren niehgewelddadig 


Idi van de PlaySta- 


speelde, ik vond dat k te noemen et is tiëà In vergelijking met 
MOTION het spel behoorlijk … hiet geweld in die C er net wat min- 
CAPTURING langzaam liep. Zelfs zin dat er geeg bloed i 


Voor het maken-van 
het spel is van een 


op:een Pentium 
133, 32 Mb RAM,” 


vloeit of in be@ld wordt 
gebracht. 


speciale techniek ge- teek Miette ‘ Via,dit spel probeert 
Dtuik gemaakt: motion — opeen trage, \PaWfÉhnosis dan ook 
Capturing. En dit is ge- haast bedacht- RA fouwelijke gamers 
daan, geloof ‘t of niet, zame manier praân te EE ard Ze 

in studio Motek in Am- _ {te lopen. ‚gaan erschijnbaar van 


sterdam. 

Het principe van Mo- 
tion Capturing is sim- 
pel. Je hijst een aantal 
acteurs in zwarte pak- 
ken en plakt op die 
pakken optische sen- 


soren of magnetisché _” 


Bereid je 
dus voor 
op een 


&t vrouwen niet 


| 


PTS D, Pas 
strips. Om de acteurs”: MET tend {7 de / 
à e personage _ 

heen plaats je een; 4 PVT Vv jftig verschillende Pp À ke der 4 / 
aantal camera shel En Lee E 4 fe í/ 
gingen van de âé MEI ì id 
worden door de $ 5 ERS on ER $ . 

| VEN DAE De DSS f 
soren vertaald inzp: ee ES 3 : f 


ten op een aangeslo- ; 
ten computer. Als de Ue, 
punten verbonden wor- 


Shít, sleutels vergeten!!! 


reve 


Regelmatig proberen programmeurs met een game meerdere genres te bestrijken. 
De onuitgewerkte plots of de magere actie vormen helaas even vaak een belemmering 
om zo’n spel interessant te maken. Maar Sentient, da's andere koek! 


ZN verfrissend concept 


A Steeds weer anders 


z Uitgebreide conversaties 


Ad Héél veel info 


PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2160 
(Verschijnt eind mei) 
Fabrikant: Psychnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


Toen ik de 
handleiding van 
dezerAdventure/RPG 
inMijn handen kreeg, 
moest ik even slikken. 
Ik ben geen domme 
gozer, maar hier kon ik 
Bauwelijks wijs uit. De 
meest complexe ter- 
men werden op me af- 
gevuurd en wat het 


1a 1m PAN £\ pe the 5E 


WIN 


Daar bij Psygnosis 
hebben ze met een 
hoop mensen aan 
Sentient zitten knut- 
selen, en dat is te 
merken ook. Een 
absolute aanrader 
voor folks die zich- 
zelf niet tot games 
van één genre willen 
beperken. 

SKATE 


Onderzoek eerst alles voor je 
het oppikt. Zo wordt je 'sta- 
tement -lijstje uitgebreid. 


spel precies 

inhield werd 

me allesbe- 

halve duidelijk. 

Tja, dan moet 

je maar zien 

hoe ver je met 

een hoop gepiel en 
gefrunnik kunt komen. 


Dat is dus wat 
ik met Sentient 
| gedaan heb, 
een ik moet 


4E zeggen dat 


het achteraf 
allemaal 
reuze mee 
bleek te val- 
len. Een 
heleboel 
blijkt na- 
melijk 
gaande- 


_ . 
ER 


weg in 
de game vanzelf 
duidelijk te worden. 


PLOT, PLOT. 
PLOT 
Sentient is een game 
die zich afspeelt in ons 
zonnestelsel, da's niks 
nieuws. Je vervult de 
rol van Garrit, een me- 
dicus die naar een 
ruimtestation gestuurd 
wordt waar door ge- 
vaarlijke straling een 
ziekte verspreid dreigt 
te worden en jij zal dit 
euvel moeten onder- 
zoeken. 
Het mooie van dit plot 
is, dat het bij lange na 
niet het enige plot is. 
Er zijn meerdere ver- 
haallijnen doorelkaar 
heen geweven; zo 
loopt er ook nog eens 


een 
huur- 


moor- 
denaar 
op het 
sta- 
tion 
rond 
die uit is 
op het hoofd van een 
senator. 
Daarnaast blijkt de ka- 
pitein vermoord te zijn, 
waardoor een groepje 
bemanningsleden wil 
muiten, en alsof dat al- 
les nog niet pijnlijk ge- 
noeg is, trekt het ruim- 
testation ook nog eens 
steeds dichter naar de 
zon toe. En dat is alle- 
maal nog maar het 
topje van de ijsberg! 
BRAIN DT 
Er gebeurt dus een 
hele hoop. Sentient is 
dan ook één grote puz- 
zel waarin Garrit zal 
praten met zo’n zestig 
personeelsleden, be- 
paalde taken over- 
neemt en bevelen uit- 
deelt om het spel tot 
een goed eind te bren- 
gen. 


VAC SS 


question 


Offer g setin ei 
Offer partin 
Say again 


An 


Er wordt 
dus aardig wat 
denkwerk van je ver- 
eist. Stel een ver- 
keerde vraag of kijk 
kwaad naar een be- 
paalde medewerker en 
het spel zal een geheel 
ander verloop krijgen 
dan je hoopt. 
Deze game is zwaar 
uitgebreid, complex en 
iedere keer weer an- 
ders. Grafisch zit het 
ook prima in elkaar, 
vooral de gezichten 
van het personeel zien 
er meer dan behoorlijk 
uit. Zo hier en-daar zijn 
de pixelsnogal grof, 
maar ja, je kan nou 
eenmaal niet alles heb- 
ben. 
De sounds zijn spacy 
en leveren een uitste- 
kende bijdrage aan de 
sfeer die Sentient uit- 
ademt. 
Voor PlayStation-be- 
grippen kan ik verder 
zeggen dat dit spel 
uniek in zijn soort iS 
De gevarieerdegame= 
play maakt deze Ad- 
venture/RPG/Simula- 
tor/Puzzle-solver dan 
ook een juweeltje voor 
alle gamende brainiacs 
op deze planeet. 


Of all the resources on this base, 
Navigator Ta may be the most 

precious. She is the only person 
able to get us to a safe world. 


Eens zien of Crusader, de gewelddadige actionpacked game die 
destijds uitstekende PC kritieken van mijn collega Ben kreeg, 
ook bij mij op de PSX in goede aarde zal vallen. 


Voor de zekerheid ver- 
wijs ik jullie naar het 
eerste nummer van 
1996, omdat de Play- 
Station versie zo goed 
als identiek is aan de 
versie op de PC. Wel- 
licht staat daarin nog 
wat waardevolle infor- 
matie die ik per onge- 
luk achterwege laat, en 
zo hoef ik het hele 
standaardverhaaltje 
over de story niet op- 


nT 


nieuw 
van a tot z te vertellen. 
Dus, als je die uitgave 
om vage redenen niet 
in je bezit hebt, doe me 
dan een lol en bestel 
'm effe bij, oké? 


Crusader is een game 
in de trant van Loaded, 
die zich afspeelt in een 
wereld die gedomi- 
neerd wordt door een 
foute organisatie, ge- 
naamd de World Eco- 
nomic Consortium 
(WEC). Corruptie viert 
hier hoogtij, en waar 
een klotebewind ge- 
voerd wordt, is al snel 
een verzetsbeweging 
in het spel. 

Als speler heb je de 
controle over een ver- 
zetsstrijder die voor- 
heen in dienst was van 
WEC maar de politieke 
malaise aldaar beu 
werd. Er bestaan bij 
zijn collega's logischer- 
wijs wat twijfels over de 
goede bedoelingen 
van deze professionele 
saboteur. Maar door 
korte metten te maken 
met de verscheidene 


vijandelijke bases en 
het rondhuppelende 
personeel, kun je jezelf 
aardig wat krediet ver- 
schaffen binnen het 
verzet. 

Met korte metten ma- 
ken bedoel ik niet dat 
alles wat je op je pad 
tegenkomt, vernietigd 
moet worden. Het is 
namelijk van essentieel 
belang dat je de com- 
puters in 


de ruimtes heel 
laat, omdat daar vitale 
informatie vanaf te ha- 
len valt. Maar het per- 
soneel (waaronder 
technici en mannetjes 
van de beveiliging) 
mag je wat mij betreft 
op alle manieren naar 
een andere wereld hel- 
pen. En niet vergeten 
om, na ze gekilled te 
hebben, de spullen die 
ze op zak hebben mee 
te nemen. 


Alarminstallaties moe- 
ten worden vernietigd, 
footlockers geopend, 
passwords verkregen 
en keycards moeten in 
jouw bezit komen om 
bepaalde deuren te 
kunnen openen. 

Dat zijn de belangrijk- 
ste acties om verder te 
komen in deze span- 
nende, maar redelijk 
snel saai wordende 
shoot'em up. 

Na de complete ver- 
nietiging van de eerste 
basis, heb ik het alle- 
maal wel een beetje 
gezien. Er verandert 
niet al te veel aan de 
settings, en nadat be- 
veiligingsbeambte no. 


487 is kapotgeknald, 
krijg ik de neiging om 
mijn wijsvinger in con- 
tact te brengen met de 
powerknop. 

Ook vind ik Crusader 
lang niet zo lekker 
speelbaar als Ben het 
vond, en heb ik het ook 
met de groffe pixels na 
een tijdje wel gehad. 
De vier ver- 


schillende 
angstkreten van je vij- 
anden zijn ook niet 
echt bevorderlijk voor 
de spanning en bren- 
gen mijn wijsvinger dit 
keer naar de volume- 
knop om het geluid te 
reduceren tot een mini- 
mum. 
Het geheel voelt alle- 
maal wat houterig aan, 
waardoor het soms 
kinderlijk overkomt en 
als dan ook nog eens 
het scenario niet al te 
diepgaand is, is voor 
mij de lol er snel af. 
Toch krijgt Crusader 
van mij het voordeel 
van de twijfel, al is het 
alleen maar omdat je 
in het bezit kunt komen 
van een wapenarse- 
naal waar de land- 
macht nog een puntje 
aan kan zuigen. Ê 


EN kin, kan, kin 


= Veel puzzelen 


rr Niet schieten en lopen 
tegelijk 


rm nanne 
| Ad Soms houterig 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,- Bh. ca. 2340 
Fabrikant: Electronic Arts 
Verkrijgbaar bij: Future Zone 
Tel: 010-4369350 
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; J 4 | bi ' 
van links naar rechts ue ene EN î U, | 
- loor naar achter o ijk allerlei 
gees — als naar voren te bewe- andere 
ouderwets en gen, waardoor het spel __ goodies zoals 
achterhaald Hunter toch een soort 3D- ninja sterren, 
ne effect krijgt. messen, zwepen 
Hunted bewijst echter Je kunt kiezen uittwee _en handgranaten. 
verschillende karak- In de verschillende le- 
dat 4 e pe ters. Zoiser Jake (een _ vels bevinden zich al- Ve erdwaald beestje 
zeker de moei mens), en Beast (ja- lerlei vijanden, verbor- : 
- nnn waard kan zin wel, een beest van een _gen doorgangen en 
LE Simpel verhaaltje | a monster). Allebei zien boobytraps. Geen 
ze er goed uit en heb- nieuw concept, maar 


PC CD-ROM BEAST ben ze hun eigen wa- wel mooi uitgevoerd. 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 Het is al weerlangge- _ pens en kwaliteiten. Het verhaal is niet bij- 
Systeemeisen: Pentium 30, 16 leden dat ik een nieuw _ Zoek zelf eerst even uit _ ster origineel maar wel _ van deze werelden te- SAMENWER- 
Mb RAM, VGA 256, Double 2D platformspel kreeg welke het beste bijjou oké: er is een groep gen elkaar laat vechten KING IS COOL 
onteerd om te reviewen. Ik ver- — past. bad Aliens die onze en in de ruï- Je kunt dus als Beast 
Fabikaat Siora wachtte er niet al te andere pla- nes van of Jake door het leven 
Distributeur: Homesoft veel van, omdat ik OEFENEN neten heeft . hun ge- gaan. Daarnaast kun je 
Tel: 023-5311241 dacht dat alleen 3D ga- _ In de Tutorial kun je overwonnen PE sloopte kiezen voor de Death- 


mes nog cool konden eerst even oefen met en nu de wereld. match, waarin je tegen 
zijn. Kwam ik even een van de twee overlevenden iemand anders speelt 
bedrogen uit! Hunter hoofdrolspelers. Dit is ’ en elkaar door de gan- 
Hunted is een prachtig _wel zo handig aange- p gen van Hunter Hun- 
gedetailleerd spel. Als zien je ook allerlei Nm id ted achterna zit. 

je hoofdpersoon bij- tips krijgt over de ga- WM € AN \ af Bs: ' Je kunt ook kiezen om 
voorbeeld schiet, zie je _meplay. Later kun je En oaren GE U: samen een level tot 
niet alleen de huls van dit natuurlijk gewoon b f g PLAYER HEAD TO NERD, à een goed eind te bren- 
de kogel uit zijn wapen _ overslaan. N : gen. Vooral die laatste 
springen, maar hoor je _Er zijn meer dan hon- me mogelijkheid is erg 

‘m ook op de grond derd verschillende pen vTro: Jake Meets Security 1907 cool omdat je dan bij- 


H À vallen. De omgeving sies Rd kunt na- re Stc E voorbeeld de taken 
unter Hunted is Re 

mooi 2D spel met waarin je rondloopt rlij e verdeelt of een tegen- 
and rn eveneens mooi uitge= | stander in de rug aan- 
Sroatbeartiasd. De mwerkt met veel ge It terwijl de ander 


—_ Deathmatch maakt 
het geheel compleet. 
ool. | 


BAS 


7 ens, W 
Wor detail. sh | Es Jake heeft betere OEE OR a” 
ï d maar Beast is sterker. hdi En 
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Maar aangezien het redactiewerk voor dit 
t, hen ik genoodzaakt om het met versies op 
0 spannend en je blijft nog droog ook. 


ON zijn dan ook geen 
CAKE echte jetski's, maar 
groot ver- speciaal ontwikkelde 
m enheid machines die veel van 
7 deze apparaten weg 
hebben. Dat maakt Jet 
Rider in ieder geval 
een stuk veelzijdiger 


dan bij Wave Race het 

geval was. 

‘Toch kleven er nadelen 

aan dit spel. Doordat 
het behoorlijk druk op 


de wegen en in het wa- 
ter is, wil het er nogal 
eens onoverzichtelijk - me ! 
uitzien. | | Veel rommelige decors 
_Ook de graphics zijn 
niet altijd even PLAYSTATION 
netjes uit- E{ Prijs: 99,95 Bh. ca. 1800 
gewerkt; |< Fabrikant: Sony Interactive 


de decors Ù ___ Entertainment 
Ji zijn hier en Distributeur: Columbia Tristar 


an e ’ e | T Tel: 035-6250720 
| | ANC - daar vrij 
ja slordig in 


ra Veel vrouwen 


| Jet Rider is niet the 
5 bomb maar met het 
‚grote scala aan mo- 
gelijkheden en de 
two player mode, 
kan het niet anders 
BR dan dat je er vele 
uren speelplezier 
‚_aan zult hebben. 
8 SKATE 


gen ervoor dat Jet Ri- 
der lekker speelbaar 


Gladde nf a\twegen? blijft en niet snel ver- 


VAL 


‚20 Te opties om voor 


Tr 


Zorg dat je « 
Grapp 
goed ee end heg 


Ba &en hoop tjd. 
me, 


1 
if 
Yevle 
Het nieuwste 
mer is 
/ niet de Ultra 64 of 
te Sony 
PlayStation, maar 
“Internet. Wie dat na 
Quake nog niet 
p weet, krijgt met 
Diablo een mooie 
kans om daar 
alsnog van 
f overtuigd te raken. 


50 MB 
SHAREWARE 
Er gingen al een tijd 
lang geruchten op het 
Internet over een zeer 
mooi actie-adventure- 
spel, Diablo geheten, 
met online multiplayer- 
mogelijkheden die de 
vergelijking met Quake 
moeiteloos.konden 
doorstaan. 

Toen er een download- 
bare shareware-versie 
beschikbaar kwam, 
was ik er dan ook me- 
teen bij om het zaakje 
binnen te halen en 
daar hield het verhaal 
even op. Het pro- 
gramma bleek maar 
liefst 50 Mb groot te 
zijn, wat met een 14k4 
modem onder optimale 


gmstandigheden zo'n 
uur continu down- 
den inhoudt. Nu ge- 
ruik ik zelf weliswaar 
een aangenaam snelle 
ISDN-verbinding om 
m'n online zaakjes af 
te handelen, maar ook 
daarmee vond ik de 
downloadtijd onaan- 
vaardbaar groot wor- 
den. Er restte mij dan 
ook niets anders dan 
geduldig te wachten tot 
een speelbare versie 
werd toegestuurd. 


CHARGE! 
Eenmaal zelf aan het 
spelen, snapte ik 
waarom zovelen al die 
moeite voor die 50 Mb 
hadden genomen, 
want Diablo had mij 
meteen te pakken. Na 
een probleemloos ver- 
lopen installatieproce- 
dure kon ik mijzelf via 
verscheidene, voor 
zich sprekende, optie- 
schermen een weg 
klikken naar het ko- 
ninkrijk van Khanda- 
ras, waar ik als een 
Warrior in het stadje 
Tristam neerbeamde. 
Schuin van boven op 


het tafereel neerkijkend 
- zoals dat gebeurt in 
Crusader en Com- 
mand & Conquer - 
stuurde ik mijzelf met 
de muis naar de 
dichtstbijzijnde inwo- 
ners om een praatje te 
maken. 

Drie of vier Tristame- 
zen later was de situ- 
atie glashelder. Een 
onbekende duivelse 
macht had het land op 
de rand van de afgrond 
gebracht en terrori- 
seerde nu de bevol- 
king. De bron van het 
kwaad bevond zich in 
de plaatselijke kathe- 
draal, waar al verschei- 
dene helden het leven 
hadden gelaten. 

De bedoeling was dui- 
delijk: eerst naar de 
wapenhandelaar en 
dan meteen door naar 
de dungeons van de 
kathedraal, om daar 
het satanische ge- 
boefte met alle midde- 
len te lijf te gaan. 


FLUX 

In de single player 
mode liet ik al snel het 
leven; het gevolg van 


een gecombineerde 
aanval door met 
zwaarden en pijl en bo- 
gen gewapende skelet- 
ten, wolfachtige demo- 
nen en bloeddorstige 
vleermuizen. 

Toen ik (na een niet 
noodzakelijke herstart 
van het spel) opnieuw 
de dungeons inging, 
was alles veranderd. 
De inrichting van de de 
vertrekken, de vorm 
van de vertrekken zelf, 
de plaatsen van de 
deuren en trappen, de 
plaatsen waar de te- 
genstanders vandaan 
kwamen, niets was 
meer hetzelfde. Een 
enorm pluspunt: het 
houdt de afwisseling 
erin en voorkomt dat 
het dwalen door de 
dungeons een kwestie 
van routine wordt. 


ROWSR 
TW 
diabcht.zip is de naam van 
een Diablo-trainer waarmee 


je prima kunt cheaten - ook 
online! 


LIVING 
KOMBAT 

Nadat ik voor de 
tweede keer overleed, 
werd het tijd voor hulp, 
die in de online multi- 
player-mode al snel 
kwam opdagen. Nog 
maar nauwelijks beko- 
men van de verbazing 
over de eenvoudige 
manier waarop mijn 
computer contact had 
gemaakt met de 
dichtstbijzijnde zoge- 
noemde Battle.net-ser- 
ver beamde ik weer 
neer in het stadje Tris- 
tam, waar zich al snel 
een Rogue en een 
Sorcerer bij mij voeg- 
den. 

Na het uitwisselen van 
de nodige formaliteiten 


“Pe Rogue krijt 
standaard 


een píj\ en boog. 


lelijk waar effectief. 


(Hi, let's go kill some 
demons'’) daalden we 
gezamenlijk af in de 
dungeons en begon- 
nen een slachting. 

Tot mijn vreugde ble- 
ken bijna alle wapens 
bedoeld voor close- 
combat. Niet vanaf een 
veilig afstandje tegen- 
standers stuk schieten, 
maar met zwaard, 
knots, knuppel, speer 
en meer van dat fraais 
de strijd man-tegen- 
demon uitvechten. Bo- 
vendien is het mogelijk 
om op de actie in te 
zoomen, wat helaas 
een aanzienlijk minder 
fraai beeld oplevert 
dan het gewone uit- 
zicht, maar in geval 
van sommige tegen- 
standers wel zo han- 
dig is. 


VERRAAD! 
Toen ik na de eerste 
schermutselingen nog 
een beetje na zat te 
genieten en mijn aan- 
zienlijk gegroeide in- 
ventory zat te bekijken, 
kwam plotseling de 
Rogue op mij af en be- 
gon op mij in te slaan. 
Nog voor ik kon reage- 
ren, sloeg de Rogue 


—tUSfen de hel en de Stad. 


mij niets anders op dan 
opnieuw in het stadje 
te beginnen. 

In de dungeons kwam 
ik de Rogue weer te- 
gen - nu in het bezit 
van mijn wapens, mijn 
powerups en mijn geld. 
Oh, dus dat kan ook? 
Nu pas viel mijn oog 
op het ikoontje onderin 
beeld, dat gewisseld 
kon worden tussen 
vriendschappelijk (spe- 
lers kunnen elkaar niet 
raken) en vijandig (ie- 
der voor zich, allen te- 
gen elkaar). 


BATTLE.NET 
Na enig nadenken be- 
sloot ik dat deze moge- 
lijkheid (soms samen- 
werken, soms niet) mij 
beter beviel dan de 
manier waarop dat in 
Quake gebeurt: altijd in 
je eentje tegen de rest 
of in twee teams tegen 
elkaar. 

Er zijn natuurlijk ook 
mensen die niet van 
boven beschreven ver- 
raderlijke mogelijkheid 
houden maar ook daar 
is in voorzien. Spelers 
van de volledige versie 


en medestrijder stapt 


TR je enige mij dood en zat er voor net uit de gnelte poort 
keuze ín de 
ghareware-versie. 


kunnen namelijk kie- 
zen tussen meedoen 
met multiplayer games 
die al bezig zijn, of zelf 
een nieuw spel starten. 
Dat kan beveiligd wor- 
den met een pass- 
word, zodat je altijd zelf 
kan bepalen wie er 
aan ‘jouw’ spel mee- 
doen. 

De Battlenet-servers 
bieden nog meer inte- 
ressante mogelijkhe- 
den. Zo kun je als spe- 
ler - met behoud van je 
inventory en opge- 
bouwde vecht- en le- 
venservaring - 
switchen tussen ver- 
schillende games die 
op de servers bezig 
zijn. Een populaire be- 
zigheid is dan ook om 
eerst in een besloten 
spel je character sterk 
te maken, en er 
daarna in een open- 
baar spel goede sier 
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mee te maken. 

Ook niet verkeerd: de 
Battlenet-servers zijn 
gratis in het gebruik 
(afgezien van de ‘nor- 
male’ Internetkosten) 
en onlangs liet een 
woordvoerder van Bliz- 
zard weten dat het be- 
drijf voorlopig niet van 
plan is er geld voor te 
vragen. Hun voordeel 
halen zij uit de verkoop 
van de CD-Rom zelf, 
die je moet hebben om 
de volledige versie on- 
line te kunnen spelen. 


SOORT BĲ 
SOORT 

Spelers van de share- 
ware-versie kunnen 
overigens alleen tegen 
elkaar spelen, wat ook 
geldt voor spelers van 
de volledige versie. 
Wel is het zo dat je in 
het bezit van de CD- 
Rom een shareware- 
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_ Flash, weer twee demonen 


terug naar de hel. 
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Laten we er een besloten 
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versie kunt ‘spawnen’, 
zodat je dan beide mo- 
gelijkheden hebt (die 
dus niet door elkaar 
heen gebruikt kunnen 
worden: met de ‘ge- 
spawnde' versie kun je 
niet een niet-share- 
ware-level spelen en 
met de volledige versie 
kun je niet meedoen 
aan een shareware- 
spel.) 

Multiplayer games 
hoeven niet per se via 
Internet te gaan, ook 
een rechtstreekse ver- 
binding tussen compu- 
ters via modem of se- 
riële kabel of een 
besloten netwerk be- 
hoort tot de mogelijk- 
heden. 


[a Ziet er zeer fraai uit 


[a Zeer snel te begrijpen 


multiplayer-mogelijkheid 


Alles erop en eraan 


8 Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 60, 
Widows 95, 8 Mb RAM, 
60 Mb schijfruimte, muis, 
8 geluidskaart, SVGA, Double 
B_ speed CD-speler. Intenetver- 
binding van harte aanbevolen. 
Fabrikant: 
Blizzard Entertainment 
Distributeur: Homesoft 
Tel: 023-5311241 
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| Ik heb Quake nog 


s net niet van m'n 

$ computer gegooid 
om ruimte te maken 
voor Diablo, maar 
dat was alleen maar 
omdat ik schijf- 
ruimte genoeg had. 

£ Need say more? 

8 Dacht van niet. 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 75, 
16 Mb RAM, VESA, 
8__Double speed CD-speler, 
8 _Win95 drivers, geluidskaart, 
joypad. Extra: ipx-netwerk 
of 9600 baud modem. 
Fabrikant: 
Electronic Arts Sports 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 010-2850995 


Check dit: mij vind je 

j na het spelen van 

} NBA Live 97 waar- 

s schijnlijk wel vaker 

$ achter de PC. Dit is 

8 namelijk - en dat in 

8 tegenstelling tot wat 

ik eerder beweerde - 

wel een vet spelsys- 

teem. Vooral als je 

E.A. Sports nieuwe 

basketbalgames 

pompt. Supergrap- 

8 hics, supergeluid en 
vooral super-super- 

8 slamdunks, maken 

8 deze game een ge- 

garandeerd succes. 

ANDREAS 


er leggen? 
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FaceOff '97 heeft 
kozen voor een voort- 
zetting van de spette- 
rende serie. De 


__ worden en 
_deze rotte 


Een lastig punt van 
FaceOff '97 is de be- 
diening. Ik ben sowieso 
al niet zo heel erg be- 
kend met ijshockey, 
laat staan met de offi- 
ciële regels ervan. Voor 
mij is elke wedstrijd 
weer een nieuw feest 
van bodychecks, her- 
senschuddingen en 
gebroken botten. 

Als de tegenstander de 
puck heeft, kan je je 
mannen dan ook maar 
het best gebruiken om 
de vijand tegen te hou- 
den. En aangezien je 
in erucheen 
geen gebruik te 
maken van je hoofd, 
gebruik je je volle ge- 
wicht om de vijand het 
onderspit te laten del- 


hoe je deze precies 
doseren en welke 


'97 als voor PN Beat'em up sequences 
zijn voorganger. Ik 
weet niet exact near 
waarom, maar er klopt A | Vloeiende graphics 
iets niet. : 
Misschien ligt het hd Vraagt om restyling 
grootste probleem wel 
bij de goalie. Ik weet 
niet precies wat er met hd Holy smoly lousy goalie 
hem aan de handis, 
maar het mag duideli L 
zijn dat hij zijn beste 5 f Prijs: 95 Bfr. ca. 1800 
OG IERSE DEP! cheer una aa 
edelen” ENE B re:035-5250720 
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Ee ARA 
efst gelijk van at 4 s 
ijs zou willen trappen. NEN y y, 
Ook de moves van de m 
computer zijn voorspel- __ 5 
baar en niet erg 
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Door de hardnekkige 
concurrentiestrijd 
blijven de grote ga- 
mesproducenten op 
8 hun tenen lopen, En 
al had FaceOff '97 
j nog wel wat vetter 
gemogen, Sony blijft 
} aan kop. Het spel is 
} lekker, ziet er goed 
uit, maar lijkt zo 


} langzamerhand toe 

j aan een grote resty- 
ling. Zeker als het 
Electronic Arts voor 
8 wil blijven in 1998. 
ANDREAS 


Je zou toch zeggen dat ze het 
nu wel zo’n beetje hebben 
gehad, maar Namco teert voor 
de derde keer op oude hits. Hoe 
__nog klassiekers ove 
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ruikbare tips tentoon- 
stelt. Toch gaat het mij, 
_net als in de vorige de- 
_ len, voornamelijk om 
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Prijs: f 99,95 Bir ca. 1800 de games. 


Fabrikant: Namco 


Distributeur: Columbia Tristar POVERTJES 
Tel: 035-6250720 Het eerste spel dat ik 
opstart is Galaxian. In 
principe is deze 
_shoot'em-up uit 1979 
de voorganger van Ga- 
laga. Het is duidelijk 
waarom twee jaar later 
Galaga wel in de Arca- 
des kwam want Ga- 
laxian steekt er nogal 
povertjes bij af. De mo- 
gelijkheid om twee 
ruimteschepen tegelijk 
te bedienen ontbreekt 
en verder zijn de 
graphics (zelfs voor die 
tijd) bagger. 
Wat betreft Pole Posi- 
tion Il hadden ze zich 
wat mij betreft de 
moeite kunnen bespa- 
ren want het enige 
nieuws is de turbo en 
het slippen van de wie- 


_soort is, kan ik niet 
__echt warm lopen voor 


_len bij te veel gas. 
Daarnaast is de bestu- 


ring veel te gevoelig. 


sef dat dit spel onge- 
eer de eerste in zijn 


het doorkruisen 


naar 


ven tel- 
kens anders zijn, iets 
waar moderne plat- 
formgames nog wat 
van kunnen opsteken: 
Dig Dug uit 1982 ken 
ik natuurlijk. Dit spel 
houdt je uren bezig 
met wroeten in de 
aarde terwijl je vijan- 
den verplettert onder 
stenen of ze opblaast 
met je fietspomp. Grap- 
pig maar anno 1997 
veel te makkelijk. 


VROUWTJES 
Wat blijft er dan nog 
over? Phozon, een 
puzzelspel uit 1983, 
was waarschijnlijk een 
poging om leerzaam te 
doen. Alle onderdelen 
uit het spel komen uit 
de chemie en het doel 
is dan ook om een mo- 
lecule te vormen uit 


rondvliegende atomen. 


Geef mij dan maar 
Mrs. Pac-Man, de po- 
ging van Namco om 
het spel der spelen 
een vrouwelijk karak- 
ter te geven. 
Behalve deze po- 
ging om het vrouwe- 
lijke publiek achter 
de arcadekasten te 
krijgen, bood de 
echtgenoot van 

ons aller be- 


kende gele 
bolletje elementen die 
Pac-Man nog mistte. 
Zo bleef het bonus- 
fruit niet op een plek 
staan maar stuiterde 
rond en de doolho- 
ven veranderden om 
de zoveel levels. De 
spookjes Blinky, 
Pinky, Inky en Sue 
waren overigens wel 
van de partij. 


Als de vijandelijke schepen 
bij Galaxian een looping ma- 
ken, kunnen ze je niet raken! 
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3D Graphics for games and 
games only 


De Monster 3D is speciaal ontworpen om, in 
combinatie met uw huidige videokaart, uw PC 
te veranderen in een supersnelle Game Machine. 
Elk voor de Monster 3D aangepast spel onder 
DOS of Windows 95 krijgt een eigen dimensie. 


Arcade kwaliteit op uw eigen PC 
Tot nu toe was het eigenlijk maar behelpen met 
de resolutie en snelheid van de beelden in de 
computerspelen. Geblokte, lageresolutiebeelden 
en een matige snelheid. De Monster 3D maakt 
hier definitief een 
einde aan. 
Onderstaande voor- 
beelden geven het 
verschil in beeld 


aan met en zonder 
gebruik van de 
Monster 3D. 

Het gigantische 
snelheidsverschil 
kunt u natuurlijk alleen in het echt zien. Maar als 
u eenmaal een Monster 3D in actie heeft gezien, 
zult u nooit meer terug willen naar die trage 
lageresolutiebeelden die elk computerspel tot 
‘het is maar een spelletje’ maakten. 
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3Dfx Interactive Voodoo graphics 
De grafische processor van 3Dfx gebruikt de 
allernieuwste grafische technieken om een 
realistisch beeld te bereiken: 

* Bilinear filtering — heft het geblokte beeld op 

* Anti-Aliasing — mooie gladde randen 

* Gouraud Shading — vloeiende kleurovergangen 
* MIP mapping — volle kleurvlakken 

* Perspective Texture mapping — 3D effecten 

* Per-pixel alpha blending — echt glas en mist 

* Texture morphing — levensechte lichteffecten 


4 Mb EDO Dram 

De Monster 3D heeft 4Mb EDO Dram on board 
waarvan 2 Mb gebruikt worden als frame buffer 
voor extra resolutie en Z-buffer. De andere 2 Mb 
dienen als texture geheugen. Door middel van 
een doorluskabel is de Monster 3D op vrijwel 
elke grafische kaart aan te sluiten. De Monster 
3D is alleen verkrijgbaar in PCI-uitvoering. 


MULTIMEDIA 


FCC ID: FTUPCI2184M 
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Nu al meer dan 100 
spelen WIT 
Een grafische kaart speciaal 
gemaakt om uw spelen levensecht te maken is 
natuurlijk alleen mooi als er voldoende spelen 
voor worden gemaakt. Kijk maar eens op de 
Home Page van 3Dfx (www.3dfx.com) voor een 
overzicht van de tot nu ontwikkel- 
de en speciaal voor de Monster 3D 
aangepaste spelen. Of ga naar 
Diamond (www.diamondmm.com). 
Let in de winkel op de 3Dfx 

en Monster 3D logo's op spelen en 

programma's. 

En natuurlijk let u op de gele 


Monster 


ACCELERATED 


Original Import 


meurt ta 


\ Support by Hastec sticker op de doos als u 
h HÄstec / de Monster 3D aanschaft. 
U bent dan verzekerd van een officieel 


geïmporteerde versie met onze unieke support. 


Laat vandaag nog 

de Monster 3D demonstreren 

Ga vandaag nog naar uw dealer en laat de 
Monster 3D demonstreren. Neem voor het 

dichtsbijzijnde adres eventueel contact met 


ons op. 
p Officieel distributeur voor 


Nederland en België 


HASTEC . 
EN 


Gotenburgweg 23, 9723 TK Groningen 
Tel. 050-5416224 / Fax. 050-5425804 
BBS (8-lijnen) 050-5418481 / www.hastec.nl 
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Dealeraanvragen (Ned./België) zijn welkom. 


Prince of Persia 2 kwam in 1993 al uit op de PC. 
Onze (toen al) PC-expert Ben kwam in zijn beoordeling niet 
verder dan een 7. Toch draagt het spel een grote naam. 
Tijd voor een re-evaluatie? 


BLOED- 
MOOIE 
DOCHTER 
Toen Ben Prince Of 
Persia 2 vier jaar gele- 
den testte was hij 
vooral negatief over de 
moeilijkheidsgraad. 
Toen nog langer gele- 
den de eerste versie 
van Prince of Persia 
uitkwam, sprak men 
over ‘geniale graphics 
(jahaa, voor die tijd!) 
en moeilijke puzzels’, 
Het vervolg doet daar 
nog een schepje bo- 
venop. Althans, wat be- 
treft die moeilijkheids- 
graad, want de 
graphics zijn vrijwel on- 
veranderd. 

Ook het verhaal ver- 
schilt niet veel van het 
eerste avontuur. Het 
draait namelijk weer 
om de onvermoeibare 
liefde van de prins voor 
de bloedmooie dochter 
van de Sultan. Het 
arme prinsje wilde 
graag met deze babe 
trouwen, maar het ont- 
brak aan geld en roem. 
Hij was wat men 
noemde een prinsje 
van niks! De sultan zag 
dat huwelijk dan ook 
helemaal niet zitten 
maar dankzij een vak- 
kundige smeekbede 
van zijn dochter, kwam 
er toch een bruiloft en 
kreeg Perzië een kers- 
verse prins. Het geluk 
kan niet op! Toch? 


KEEK NAAR 
WAT? 

Maar natuurlijk kan het 
geluk wel op. De prins 
keek te vaak naar 


Il 


Nowhere Man (elke 
week op Veronica) en 
prompt overkwam hem 
hetzelfde als de held 
van die serie! Toen hij 
op een gemiddelde 
ochtend de troonzaal 
in wandelde, zag hij 
een gozer die precies 
op hem leek en zijn 
prinsesje herkende 
hèm niet meer! 

De mysterieuze nep- 
prins geeft vervolgens 
het bevel om jou op te 
sluiten en de voorheen 
trouwe schildwachten 
maken aanstalten om 
je in de kerkers te smij- 
ten. Uit pure wanhoop 
spring je door het raam 
naar buiten en vlucht 
per schip naar Verweg- 
gistan. Einde ‘lang en 
gelukkig’, nada prin- 
sesse-babe, nop geld 
en eeuwige roem! Shit 
man, wat een ellende! 


MAILLOT 

De handleiding geeft 
toe dat de rest van het 
spel slechts over het 
zoeken naar de terug- 
weg gaat. Je weet niet 
wie je vijanden 

zijn en ook niet 
hoe je ze moet 
verslaan. Erg 

vaag allemaal, 
maar wel avon- 
tuurlijk. 

Helaas heb ik 
geen maillot en 
ook geen zwaard 
of kroontje, maar ik 
heb wel een SNES 
met goed inge- 
speelde joypad en 
een kanjer van een 
glas gevuld met verse, 
ijskoude cola. Aan mij 


zal het dus niet liggen: 
de sultan staat een 
nare verrassing te 
wachten! 


FATALE 
GATEN 
Het avontuur begint 
dus wanneer ik door 
het raam spring en op 
de platte daken van 
Perzië beland. Veel tijd 
om na te denken krijg 
ik niet want een brede 
krijger prikt zijn vlijm- 
scherpe sabel in mijn 
richting. Hé, hola! Ik 
weet nog niet welke 
knop voor vechten 
staat! De krijger blijkt 
een zeer beperkte 
hoeveelheid geduld te 
bezitten. Resultaat: 
drie fatale gaten in mijn 
hartstreek. 

Opnieuw proberen 
dus. Doodgaan is na- 
melijk niet dodelijk in 
Prince of Persia. Je 
verliest er alleen maar 
tijd mee. Die tijd is er 
overigens niet in over- 
vloed: je hebt precies 
negentig minuten om 
het hele 


spel uit te spelen! De 
klok tikt door en tel- 
kens als je doodgaat, 
moet je weer aan het 
begin van het level 
starten. Opzij, opzij 
dus, want ik heb onge- 
looflijke haast! 
Gelukkig vind ik nu wel 
de zwaardknop en de 
krijger sterft. Voorzich- 
tig loop ik naar links, 
waar nog meer daken 
en krijgers zijn. Ook die 
worden het slachtoffer 
van mijn oversized 
keukenmes en na pre- 
cies drie minuten 
spring ik via een stei- 


ger een vertrekkend 
schip binnen. Bestem- 
ming: onbekend. 


SIMSALABIM 
Uiteindelijk beland ik 
op iets wat verdacht 
veel lijkt op een onbe= 
woond eiland. Rechts 
is de zee en links is 
drijfzand waar vijfstes 
nen in liggen. Een van 
die stenen heeft een 
barst. Aan de andere 
kant van het drijfzand: 
is een steile berg, waar 
je niet op of omheen 
kan. Rara wat moetje 
nu doen? 

Na effe puzzelen kom 
ik erachter dat als je op 
de stenen loopt, ze vlot 
in het drijfzand verdwij- 
nen. De bedoeling is, 
zo blijkt, om alle stenen 
te laten zinken behalve 
die met de barst. Lukt 
dit, dan verschijnt er 
(simsalabim) een ope- 
ning in de berg. Wen 


hier maar aan, want 
Prince of Persia zit vol 
met dit soort goedbe- 
doelde ergernissen. 


KOLKENDE 
LAVA 

Na dit level krijg ik een 
klassiek Prince of Per- 
sia beeld voor ogen. 
De ondergrondse plat- 
forms, afgronden, skel- 
letten, kolkende lava 
en op afstand te bedie- 
nen deuren zijn precies 
hetzelfde als in de eer- 
ste versie van het spel. 
Alleen moeilijker! Het 
kostte me flink wat tijd 
om het eerste level van 
dit genre te overleven 
waarna me slechts een 
vrijwel identiek, maar 
nog moeilijker level 
stond te wachten. 
Vaak is moeilijk een 
positieve beschrijving 
van een platformspel 
maar in dit geval is 
moeilijk 


een synoniem voor 
frustrerend. Na drie 
keer weet ik precies 
hoe ik het level moet 
uitspelen maar de ver- 
velende bediening van 
de arme prins belet me 
keer op keer levend de 
eindstreep te halen. 
Meestal is dat omdat ik 
net iets te dicht op het 
randje van een afgrond 
sta en de prins zijn ba= 
lans verliest. Donder je 
niet in een afgrond dan 
stap je wel op een 
boobytrap, waarna je 
als een barbecue- 


hapje genadeloos door 
scherpe staken ge= 
spiest wordt. Goed, dat 
is een keertje leuk en 
de tweede keer kan ik 
ook nog wel glimla- 
chen maar daarna 
wordt het vervelend. 


Net zo ver- 


velend als het ske- 
let dat je keer op keer 
de lava in duwt. Je 


krijgt niet eens 
de kans om je 

zwaard te trek- 
ken! 


ad 


mt St, WC 


had 


$ wi 
in de gwurríe. 


WORTGTNA Liter 


EETBAAR HEID 


Prijs: f 110,- Bfr. ca. 2000 
Fabrikant: Psygnosis/Titus 
Distributeur: N.N.B. 


TEST DRIVE 


er) LO ADD 


Verlaat de gebaande wegen… 
en neem deel aan de snelste en 
meest complete 4x4 race ! 


Kruip achter het stuur 
van een legendarische 
«4x4n en scheur 

over helse terreinen 


en 5 
WD OS BASF 
RE Oe Ti ve MULTIMEDIA 
Pre 747 nF (B) 32-2-373.24.56 
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Aka, daar ben ík. 


KE + SC PL | ON 


Normaal gesproken 
ogen de doosjes van 
CD-i games nogal 
nuchter vergeleken bij 
die van de andere sys- 
temen. Atlantis vormt 


Jawel, de 


Misleiding? Who ca- 
res, het gaat mij na- 


tuurlijk om de woor- 


den ‘zinloos geweld’! 


‘Je hebt een Digital Vi- 


deo Cartridge (DVC) 
nodig om het spel te 
spelen maar dat lijkt 
mij alleen noodzakelijk 


Zijn de powerups. 


Ip wc nn 
Senn € — JN MAP SB ENT 


wijst al tandenknar- 
send zijn bazooka in 
mijn richting. 

Meer verklapt het 
hoesje niet, totdat ik de _— 


achterkant lees. Zoals — 


gewoonlijk staan er 
korte beschrijvingen 
van het spel op in vijf 
talen: Engels, Duits, 
Frans, Italiaans en Ne- 
derlands. Op zich niets 
bijzonders dus. Maar 
wat lees ik dan? De 
hae Re 


ooft 40 
oak terwijl de 4 
dere talen genoegen 
moeten nemen met 
20 levels. Foutje? 


POWER! 
Pi 


Gebruik regelmatig de kaart. 
Alles lijkt op elkaar dus het 
overzicht verlies je snel! 


om de intro en tussen- 
filmpjes te bekijken. 
Deze zien er overigens 
| uit: in een ver- 
woestijn mar- 
een tot de tan- 
den bewapend leger 
van skelletten netjes in 
de pas. Aan het einde 
hinkt een achterblijver 
een beetje zielig mee. 
Hij mist een been, de 
arme jongen. Leuk 
dus, maar om daar 
nou een DVC voor te 


mooiere 3D omgevin- 
gen kunnen neerzet- 
ten, is deze Doom-ach- 
tige primeur voor een 
pruts-chip als die in de 
CD-i speler zit, toch al- 
leraardigst te noemen. 
Met de joypad valt 
prima te navigeren en 


de graphics — aa 
bouwen zich in ijltempo 
op. Behalve deze grap- 
hics heeft Atlantis ver- 
der overigens vrijwel 
alle Doom-elementen 
overgenomen. 


doodskoppen 


Verder dan het ver- 
Phaal, dat uiteindelijk 
neerkomt op het feit 
dat je alle levels moet 
overleven, biedt de 
handleiding weinig 
houvast. Ik besluit dan 
ook maar om me vol- 
ledig onvoorbereid op 
het avontuur te stor- 
ten. 
Dat valt overigens nog 
bar tegen. Ik begin in 
een ruimte (alle ruim- 
tes zijn naar Wolfen- 
stein-voorbeeld om- 
ringd door muren) 
waar helemaal niets te 
beleven valt. Gelukkig 
maar, want dat geeft 
me de kans om het na- 


vigeren te oefenen en_ 


om mijn wapen-âk 


ketwerper Verder be- 


schik ik nog over een 
kaart waarop alle be- 
zochte ruimtes auto- 
matisch worden bijge- 
houden. 

Met deze ingrediënten 


vertrek ik op mijn 


moordtocht. Zoals het 
in vier van de vijf talen 
beloofd werd op het 
hoesje: 20 levels zin- 
loos geweld. 
Helemaal zinloos zijn 
de pogingen van de 
eerste paar vijandelijke 
wezens om mij aan te 
vallen. Zelfs met het 
gewone pistool leggen 
ze keer op keer gena- 


| 
e 4 


. 


Skelet aan díggele 


deloos het 

loodje. Lood is er overi- 
gens genoeg. want de 
powerups liggen voor 
het oprapen. 


| n CD-i goes 3D 

| a Passwords voor elk level 
| Ad Zie 1992 

| | Vage instructies 


em 


el Prijs: f 99,95 Bf ca. 1800 
Fabrikant: ADS 

Distributeur: Philips 
Tel: 06-8406 
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5 
} Ik heb te veel moois 
k gezien om enthou- 

ĳ siast te worden over 
ĳ deze Wolfenstein-ko- 
j pie. Toch werd het 

Ì tijd dat de CD-i bezit- 
ters werden ‘ver- 
wend’ met dit soort 

5 3D knalspellen. 

8 Werkt overigens ook 
j met het anar 


der te raggen 
klodders in het 
zien vliegen. q 
Dus heb ik toen mijn. 
ouwe karretje gewas- 
sen, gepoetst en inge- 
ruild voor een 1974 
Land Cruiser jeep. Het 
duurde niet lang voor- 
dat ik op de modderige 
paden in de bergen 


u Moeilijk or om op de baan 
te miaie 


Pc CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium PC 
met CD-Rom drive en joy- 
stick/gamepad 
Fabrikant: Eidos 

Distributeur: BASF 

Tel: 026-3717710 
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Oorthebik mijngeld ark en | 


Mtgegevenma | 
eenrspel als TestOrive0ff Road zouwomen ui | dl ig me bb olle geen hesparen. 


in BIDEN 


doet pijn! En, 
vergeten, het s SIoop 
jeep en maak je één 
foute dan 
heb je de kans de we- 
reld op zijn kop te zien 


je liet opvliegen, hoe 
hoog je vloog bij die 
laatste sprong of hoe 


paar 
opties die de test drive 
plezieriger maken, na- 


LIKKIE VERF 
De cam zijn 
natuurlijk niet de enige 
opties. Je kunt ook kie- 
zen uit twaalf verschil- 
lende tracks, die ver- 
schillen qua 
moeilijkheid en lokatie. 
Er zijn vier verschil- 
lende off road trucks, 
inclusief Hollywood's 
favoriete patser-truck 
The Hummer. Na het 
kiezen van de truck 
heb je nog een moge- 
lijkheid om 'm wat aan 


te passen doggschok- 


zien. 

Wie wil met al deze 
mogelijkheden nu nog 
zijn geld verspillen aan 
een off road truck of 
zijn tijd verdoen Tl 
het kijken naart 

races? 


verie 


aow ER 


mn 7 
Ea 


°C. 
3 gr ook voor de 
OTN s Ge 


Het is ruim 500 jaar geleden dat Columbus 
voet zette in Amerika. Deed ie maanden 
over met alle ellende van dien. Sukkel, ik 

koloniseer virtueel, op mijn luie stoel! 


velintv 


zicht. De rest is zwart, 
want dat heb je nog 
niet ontdekt. 

Het eerste doel is dan 
ook om aan land te 
gaan en een paar ver- 


Je begint het spel elke 
keer aan boord van 
een schip met een 
klein stukje land in 


kenningsteams op weg 
te sturen. Dat kan op 
twee manieren: je kunt 
ze telkens handmatig 
gaan rondleiden of je 
drukt gewoon op het 
knopje ‘explore’ om ze 
hun eigen weg te laten 
gaan. Je kunt dan op 
de kaart zien hoe ze 
het doen of je kunt af 
en toe een kijkje gaan 
nemen bij het team in 
de buurt. 
Als je dan eenmaal 
een flink stuk land hebt 
blootgelegd dan kun je 
een plekje gaan uitzoe- 
ken om je eerste 
nederzetting te 
stichten. Vlag- 
getje in de 
grond, hoppa! 
Je hebt je eerste 
overzeese kolo- 
nie gesticht! 


u 
Het lijkt genoeg voor de strijd 


Spike pritain (Attacker) 


f Drin B Met een hutje op 
Maar ik woet vluchten voor de hei alleen kom 
habe ; jp je de geschiede- 
nisboeken niet in! 
Je moet steden 
bouwen, andere 
dorpen plunderen 
en stapels goud zoe- 


ken, verdienen of ste- 


, ARE ®, 
de Indíanen. “® 


Diplomacy 
Dependent 
Satan on "Ter 


ï 


É 
ge 


ï 


peut S 


Neutrality 


ine 


en len voor je moeder- 
At we land. 4 
onse Maden en Maar goed, we be- 
pens ginnen bij het begin. 
Behalve een stad- 
huis moet je huizen 
bouwen waar men- 


sen kunnen wonen 


De Frans 


en boerderijen waar 
eten voor deze men- 
sen geproduceerd kan 
worden. Dat kan alle- 
maal met het hout en 
ijzer dat je met het 
schip hebt meegeno- 
men maar om meer te 
bouwen, zul je eerst 
bomen moeten kappen 
en een houtzagerij 
moeten maken. 

Voor het ijzer graaf je 
mijnen en als je toch in 
de grond wroet, kun je 
daar meteen een 
goudmijn bijzetten. De 
opbrengst van de 
grondstoffen is afhan- 
kelijk van de onder- 
grond. Er zit dus meer 
hout in een bos en 
meer ijzer in de ber- 
gen. Hier moet je al 
aan denken als je een 
stekje kiest voor het 
dorp. 

Behalve deze gebou- 
wen heb je bijvoor- 
beeld nog havens 
(voor handel), fabrie- 
ken (voor het produce- 
ren van de te verhan- 
delen goederen), cafés 
(voor bier en het rekru- 
teren van verkenners) 
en forten (voor de ver- 
dediging van de stad 
en het trainen van sol- 
daten). 


Helemaal uitgezoomd zie je 
B ae verschillende landen. 
Den, 


KE int _ 
en willen wijn St 


Wft wf wief ef 


nd afpakken. | 


De eerste tijd ben je 
vooral bezig met het 
bouwen van het dorp, 
het opbouwen van een 
legertje en het betalen 
van belasting aan het 
moederland. 

Wil je trouwens geen 
belasting betalen dan 
kan dat door je onaf- 
hankelijk te verklaren. 
Verwacht niet dat je 
daar zomaar mee weg- 
komt want een leger 
zal je komen opzoeken 
om je hardhandig van 
gedachten te doen ver- 
anderen. Tja, leuker 
kunnen ze het niet ma- 
ken… 


Wat er verder in het 
spel gebeurt is afhan- 
kelijk van het scenario 
dat je kiest. Behalve 
het veroveren van de, 
hele wereld kun je G6R 
scenario's spelen 
waarin je verschillende 
opdrachten moet ver- 
vullen binnen een be- 
perkt aantal beurten. 
Alle functies van het 
spel moeten worden 
gebruikt en aan alles 
gaat een duidelijke uit- 
leg vooraf. 


| A) Super uitgebreid 
| Tien speelbare demo's 
A) op de CD 
| | Hoge systeemeisen 
MAGNTOSH | 
Prijs: N.N.B. 
Systeemeisen: PowerMac, 
12Mb RAM, 29 Mb HD 
Fabrikant: 
Quicksilver/MacPlay 


Distributeur: Philips Media 
Tel: 06-8406 


“ MONSTER 


eeds vaker; keurige 
met stropdas en al de 
| maken met hun 4WD 
hte kerels hebben natuurlijk 
nodig om hun potentie 


: p Tijd voor een 
- t je ME - 
en aan een Twingo greed ze 
a sp er: warme Kop chocolade. 
tion natuurlijk. maen =r ER 25 
zo’n supermannen- 
cho bolide. 
opzet verschilt 
D racespel na- 
k niet zo veel van 
bruikelijke race 
In Monster 
s het vanzelf- 
d ook de be- 
om als eer- 


ú Óe f, e » 
sultaten te promo- Pi, even ín z n_achteruít. 


_ veren naar een 
hogere divisie om 
uiteindelijk het 
spel te winnen. 
Toch is het wel 
effe anders rijden ï 
dan de meeste Dit (5 me effe EL en 
dere racegames 


2 ren best wat rauwer 
N Heerlijke besturing C J W af 


hadden mogen klin- 
î ns IN ann ken, maken met name 
5 ES À d d | de achtergrondgelui- 
N Afwiselende circuits 
_R en Als je de weg helemaal kwijt den veel goed. Je 
_… mmmmmf IN Monster Trucks DS p bent dan kun je met de drie- hoort de sneeuwstor- 
Â Niet echt multiplayer geen gladde asfaltwe- Ere oekAnop de hulp van een men je voorruit teiste- 
Te gen en pitspoezen a helicopter ivoepen om je o ren en de lavastromen _— 
5 : maar ruige landschap- ie p pen om je op borrelen en dat maakt 
Car Crushing waar geen publiek 4e het aardig realistisch. « 
vj ì Dat laatste geldt oo 
Prijs: f 129,95 Bh ca. 2350 Dek 
Fabrikant: Psychnosis f : 
Distibutour: Columbia star nten. Steile afs aardi de moeilijkheid _moet ‘pletten’ om pun- her 


Tel: 035-6250720 vooral zit in het vinden __ ten te scoren en an 
PI \ 1e r ®\ 0 


AS 


Over bergen, langs 
vulkanen, door ravij- 
nen; met Monster 
Trucks rol je door de 
woeste natuur. En 
niet bepaald als toe- 
rist. Alles mag stuk 
en daar kan ik in 
mijn Twingo alleen 
maar van Ne 


perlen 


pe 


Speel je wel eens een partijtje tennis? Dan weet je dat bij | deze 
sport alles draait om techniek, timing en agressie. Wie deze 
ingrediënten niet beheerst, kan maar beter een potje gaan À 
speel je wedstrijden 


dammen. of Hyper Tennissen. waar je maar wilt, te- 
gen wie je maar wilt en 
glijdt en de ene prach- _een veredeld Pong. met wie je maar wilt. 
tige bal na de ander En zelfs dit spel heeft Zes mannelijke en zes 
er het net ragt? meer spanning in vrouwelijke spelers 
ie staan tot je beschik- neem je als ten 
king, ieder met zijn of deel aan een competi- 
haar eigen kwaliteiten: _ tie van zes toernooien. ti 
' Het doel is om de num- _F J 
, mer één van de wereld | nde 
AO) sms sd te worden. De toer- Housewives Tennis _ 
nooien worden over de Final Breath. 


Em | } wereld en op ver- 


Pak een racket en een ten- 
se nisbal en ga gewoon even 
| tegen een muurtje slaan, dat 
is veel leuker… 


ben, uiter- 
als onder- 


5 ve TE NIS” 
, sERVIGE AGE 
srennvEr 


| Vage graphics 


De 


hd Geen besturing 
i | Huisvrouwen Tennis 
SC Een 
| Ook Ed vindt het nix 
, 


Prijs: f 149,- Bfr. ca. 2680 
Fabrikant: JVC 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 030-2416016 


Aan Hyper Tennis 
valt weinig tot geen 
lol te beleven. Of je 
moet natuurlijk die 
CD met je racket 
richting de poorten 
van de hemel sturen. 
Maar ja, da's zonde 
van je geld en van je 
bespanning 
THOMAS 


voy lek 


di 


« Wat mi om 
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REUS 

De Hulk mag tot een 
van de bekendste 'su- 
perhelden’ gerekend 
worden en is als geen 
andere Marvel Comic 
tot op het bot uitgezo- 
gen. Mij deert ‘t niet, 
omdat ik destijds met 
veel plezier naar de 


wl Hulk oogt niet al te 
spectaculair 


Pris: f 119,95 Bir ca. 2160 
Fabrikant: Eidos 
Verkrijgbaar bij: Future Zone 
Tel: 010-4369350 


PIAN PN 5 


WAN 


De Hulk is lang niet 


| zo inci meer 
als ik in het ed 
vond. De 
tion-versie is nog 


_ Uilíe Hulk Mi doen. 


TV-serie gekeken heb 
en zelfs poppetjes van 
de man spaarde. Hé, 
ook ik was ooit een 
kiddie, gimme a break ! 
In het verhaal van deze 
game is onze groene 
vriend gevangen geno- 
men door leden van 
The Pantheon, een se- 
lect groepje superhel- 
den. Hun leider, Aga- 
memmon, wil de Hulk 


PS Prachtige tussen- E Gevarieerd 
veer sequences - 
| w| Graphics stinken 
| | Wie honen tree) | w/ Niet om aan te horen 
Geen schim van de 
concurrent 


SATURN 


8 Prijs: f 119,95 Bh. ca. 2160 

fl Fabrikant: Eidos 

8 Verkrijgbaar bij: Future Zone 
Tel: 010-4369350 


ten PN 


WEN 


Houd je handjes af 

van de Saturn-ver- 

sie. Want die is BAH! 
SKATE 


Met regelmaat van de klok verschijnen er 


games met characters uit de Marvel Comics- 
stal. De Hulk laat dit keer z'n groene koppie 


zien op de PlayStation en-de Saturn. 


er van overtuigen dat 
zijn bovennatuurlijke 
krachten de mensheid 
van nut kan zijn. Tja, 
maak dat een lompe 
reus maar eens duide- 
lijk. 

Hij ontsnapt (niet we- 
tende dat hij eigenlijk 
met good people te 
maken heeft) en stort 
zichzelf ongewild in 
een reeks nieuwe 
avonturen. 


LEVEL 
HOPPEN 

Met Hullekie zul je je- 
zelf een weg moeten 
banen door vier levels 
met ieder drie suble- 
vels: 

Level 1- The Mount, 
een level waarin je op 
een computerbasis en 
in een jungle-achtige 
setting verschillende 
vijanden moet ver- 
slaan. Tussenbaasies 
maken je het histknap 
lastig, maar als je net- 
jes alle liftswitches uit 
weet te schakelen en 
met succes over de 
vele losse platforms 
gesprongen bent, zul 
je met deze folks niet 
al te veel problemen 
meer hebben. 

De volgende stap is le- 
vel 2- The Scottish 
Castle, een middel- 
eeuws kasteel waarin 
je gegijzelden moet be- 
vrijden en mystieke 
monniken moet kapot- 


slaan en -trappen: 
Vanaf dit level zul j& 
gebruik moeten maken 
van de drie special mo- 
ves die de Hulk mach- 
tig is. Zo kun je hem la- 
ten rondtollen zodat ie 
meerdere vijanden in 
eén beweging kan de= 
stroyen, en ben je in 
staat om krachtige 
Gamma-ringenderläe 
ten knallen. Verslërver- 
volgens aan het eind 
Piecemeal en je kunt 
door naar het vol- 
gende level. 


EMERGENCY 
Het derde en vierde le- 
vel (Trauma and Laza- 
rus en The U-Foes) 
brengen je naar ijzige 
vlakten en de vernie- 
tigde Mount en hebben 
ook weer een aardige 
hoeveelheid vijanden 
die je o hten. 
KORPS hier met suc- 
ges doorheen, dan zul 
je het uiteindelijk moe- 
ten opnemen tegen 
The Maestro. Dit mon- 
ster is een soort even- 
beeld van onze held en 
beschikt over exact de- 
zelfde moves. 

Het uiteindelijke resul- 
taat van mijn vergelij- 
kend warenonderzoek 
is dat de game alleen 
op de PlayStation re- 
delijk lekker speelt. 
Niet dat hier de gra- 
phics en het geluid zo 
oké zijn, maar alles op 
de Saturn is gewoon- 
weg een stuk minder. 
Op de PlayStation 
ogen de beelden wat 
vloeiender en is het 
geluid acceptabel, ter- 
wijl de Sega-versie on- 
wijs suckt. De ont- 
ploffingen zijn niet om 
aan te zien, en dan 
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fans zullen in ieder ge- 


val geen natte plekken 
krijgen van deze aar- 


dige, doch simpele ac- 
tion/adventuregame. 


WRRTEK AR HEID 
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EN schieten 


| | Veel levels 
et | Ad Te makkelijk 
| | | Grafisch teleurstellend 


lien) PLAYSTATION 
tasten Prijs: N.N.B. 
1 Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 
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| Level Editor 
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Kd Tijdiei 
Prijs: f 79,95 Bir. ca. 1450 
eier Perian 9 of 
peter, 85 Nib Schijfruimte, Dos 
5,0, double speed CD-speler, 
8 Mb RAM, geluidskaart. 
Fabrikant: Accolade 
Distributeur: BASF 
Tel: 026-3717710 


Net toen we dachten dat het even rustig was in shoot‘em up land, 
komt Accolade met Eradicator. Eens zien of dit weer de zoveelste 
kloon is, of dat ze met iets nieuws zijn gekomen? 


DUKE 
KLOON? 

Het afgelopen jaar zijn 
er een heleboel nieuwe 
shoot'em ups op de 
markt gekomen. Bij ie- 
der nieuw spel riepen 
de reviewers dat het of 
een Duke, of een 
Doom kloon leek. 
Meteen vanaf het be- 
gin kun je zien waar 
Eradicator zijn inspira- 
tie vandaan haalt. Zo is 
het logo bijvoorbeeld 
vol met gaten gescho- 
ten, wat gelijk pen bel- 
letje zal doenffinkelen. 
Het spel begiht met 


‚een intro welrin het 
kie, wat ren 
\ / PA | 


waarom wordt uitge- 
legd. Ik zal je verder 
niet vervelen met de- 
tails over het verhaal, 
aangezien je dat toch 
meteen weer vergeet 
A je begint te knal- 
en. 


TRIOOTJE 

Wat ik je wel zal vertel- 
len is dat er drie ver- 
schillende characters 
zijn die ieder, min of 
meer, hun eigen spel 
hebben. Yep, drie voor 
de prijs van een, met 
zelfs een voor de da- 
mes. 

Eleena is een vrouwe- 
lijke huurling met 
zware wapens en ze is 
erg snel. Helaas gaat 
die snelheid ten 


koste van haar kracht. 
Kamchak met zijn rep- 
tielenkop is oersterk, 
maar zo langzaam als 
stroop. En als laatste is 
er dan…..ik heb twee 
woorden voor je, klinkt 
als. jawel, Dan Blaze. 
Dan, is qua sterkte en 
snelheid een mix van 
de andere twee en is 
daardoor de beste all- 
rounder. 


TIJDLIMIET 
Eradicator heeft meer 
dan vijfentwintig levels, 
die je stuk voor stuk 
moet doorlopen om 
verder te kunnen. 

Ik vond de verschil- 
lende levels mooi 
vormgegeven, maar 
toch vielen ze me als 
geheel nogal tegen. Er 
was bijvoorbeeld niet 
zo gek veel om op te 
schieten, of moet ik 
zeggen, er ontploft niet 
veel als je ergens op 
schiet. 

Het grootste deel van 
je tijd breng je door 
met kamers doorlopen 


op zoek naar knoppen, 
die je om moet zetten 
om in een andere ka- 
mer iets te activeren of 
te openen. 

Wat ik ontzettend irri- 
tant aan dit spel vond, 
is dat je af en toe een 
tijdlimiet krijgt om een 
opdracht te volbren- 
gen. Knopje omzetten, 
en dan binnen dertig 
seconden door twintig 
kamers hollen om bij 
een open deur te ko- 
men, zoiets. Als je ook 
maar een halve se- 
conde te laat bent, kun 
je weer helemaal terug 
en begin je weer van 
voor af aan. Als dat 
zo’n tien keer achter el- 
kaar gebeurt, wordt het 
al snel ultra saai. 

Gaat het je echter ver- 
velen om steeds maar 
weer door dezelfde le- 
vels te lopen, dan kun 
je er zelf eentje bou- 
wen met behulp van de 
Level-Editor. 


Eradicator demo is te vinden 
op www.accolade.com 


ECSTATICA 


In 1994 bracht Psygnosis een heel apart spel uit; Eestatica. 
Nu, drie jaar later, ligt het vervolg in deewinkels. 
Je begrijpt dat voor fans, zoals ik, 
de verwachtingen hoog gespannen waren. 


Het eerste deel van 
Ecstatica gaf ik des- 
tijds een negen en ik 
heb dan ook allerlei 
onverstaanbare kreten 
van blijdschap geuit 
toen ik eindelijk deel 2 
in handen kreeg. Wat 
me natuurlijk weer 
vreemde blikken van 
m'n zeer geëerde col- 
lega's opleverde. 
Normaal ben ik, tijdens 
deadline-tijden, in m'n 
default mode (da's re- 
delijk chagrijnig en on- 
vriendelijk) en zijn er 
weinig 
spellen 
die dat 
kunnen 
verande- 
ren. Maar 
alleen al 
door de 
gedachte 
aan het 
spelen 
van Ec- 
statica 2 
sloeg 
m’n hu- 
meur om 
in een 
euforie van hier tot 
Shanghai. 


\ 


uk 


engen cn on Nt 


f 


P ak aan sukkel? 


Als snel stond Ecsta- 
B tica 2 op m'n harde 
schijf en was ik klaar 
ze om de 
monsters 
smet blote 
vuist en 
daarna 
met een 


D dít business da 


sg: 


ie 
4 


LA 
come, Bij 


An, ‚ 
aard 1e x 
fall. Ard, 


The harder the 
the harder the 


goed zwaard een flink 
pak op hun lazer te ge- 
ven. 

Even voor degene die 
Ecstatica nooit hebben 
gespeeld; deel 1 be- 


®stond uit rennen, in el- 


kaar geslagen worden, 
puzzels oplossen, in 
elkaar geslagen wor- 
den en in elkaar gesla- 
gen worden. 

Je had dus constant 
het gevoel; haal ik het 
wel of haal ik het niet… 
Daarbij werd je gecon- 
fronteerd met gespiet- 
ste lijken, opgehangen 
priesters en monsters 
die voor 1994 redelijk 
intelligent waren. 
Kortom, een tof spel, 
dus. 


Eigenlijk is deel 2 ge- 
woon een verbeterde 
versie van deel 1. Het 
verhaal begint waar 
het in deel 1 eindigde. 
Deel 2 speelt zich 
voor een groot deel 

af in een kasteel. Een 
heel groot kasteel om 
precies te zijn, en je 
kunt op de kantelen, in 
de kelders en in een 
groot aantal kamers 
komen. En overal kom 
je een groot aantal 
griezels tegen; vlie- 
gende elektriciteit, spu- 
gende demonen, 
groene blobs, een 
soort Pac-Mannen op 
hoge poten enzovoort. 
Het opvallende is dat 
de hoofdpersoon ieder 
monster dat ik tot nu 
toe tegen ben geko- 
men gewoon aankan. 
Ze zijn niet meer on- 
verslaanbaar zoals bij- 
voorbeeld de weerwolf 
in deel 1. En dat terwijl 
onverslaanbare vijan- 
den toch ook hun char- 
mes 
hebben. 


Een 
beetje 
minder 
vond ik 
dat de 
graphics 


KAPPORT. 


ES 
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Mooie graphics in hoge 
A resolutie , 


|A | Heel veel monsters 
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niet op spectaculaire 
wijze zijn verbeterd, 
ondanks de snelle ont- 
wikkeling die de ga- 
mesindustrie heeft 
doorgemaakt. De grap- 
hics zijn ongeveer het- 
zelfde als in deel 1, 
met als enig verschil 
dat je de keuze hebt of 
je het in een hoge of 
een lage resolutie wilt 
spelen. 

IK moet zeggen dat Ec- 
statica 2 er in hoge re- 
solutie wel heel mooi 
uitziet, maar het is.niet 
zo dat je je afvraagt 
‘wow, hoe hebben ze 
dat gedaan?’ En als je 
dit spel dan vergelijkt 
met spellen als Diablo 
of Quake, dan kan ik 
niet anders conclude- 
ren dan dat het een 
leuk, maar weinig ver- 
nieuwend spel is. 


da 


Voor iedereen die 


een kleine achtertuin … |, 


heeft en geen geld 

m lid van een golf- 
club te worden, is er 
nu Sim Golf. 
Dit is meer dan alleen 


een | spelletje 
gol de bogir ramvelik 


met het maken van je 
eigen golfbaan. Als je 
daar mee klaar bent, 
kun gn kk kw een 


be 


CJ 
balletje slaan, ede 


ee 


spel vind i de moge- 
lij je muis 


de B te kunnen slaan, 


A5 \ moet weer verder k 


nog een Berg en tink 
od beren te melk 


Muppet 


rl ĳ Treasure Isla 


Helaas zie ik de. Mup- 
pets nooit meer op TV, 
maar deze interactieve 
Muppet-film maakt dat 
gemis meer dan goed. 
Het verhaal van dit 
spel is hetzelfde als in 
de originele Schatei- 
land versie, alleen nu 
zijn het de Muppets die 
de hoofdrollen vertol- 
ken (en jij natuurlijk, als 
Hawkins). 

Je begint in de Ben- 
bow Inn, de kroeg 
waar je de schatkaart 
moet vinden, vervol- 
gens ga je verder naar 
Bristol waar je probeert 
aan te monsteren op 
het schip de Hispa- 
niola. Als dat gelukt is, 
kun je eindelijk naar 


spel dat gebruikt 
maakt van clips uitde 
echte film, en. waarin je 
urenlang kunt rond- 
wandelen. Dit is echt 
niet alleen maar voor 


D 


kleine kids, ook hard- 
core asskicking maf- 
kezen als ik kunnen dit — 
leuk vinden. Check it _— 


out! zi 
BAS 


EN: PM Schateiand. 
en df PE | & md Muppet Treasure.ls- 
p | 8 GG A … | land is een prachtig 
PS a MR LI 
B É Ee 
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ijn favoriet van vorig 
har kent alweer een 
ervolg. Naast de 
ngelse, Franse en 
Duitse clubs kun je dit- 
aal tevens kiezen uit 
paanse en Italiaanse 
petbalteams, evenals 
e clubs uit de Cham- 
ons League en de 


landenteams 
die deel hebben geno- 
men aan het Eufo '96 
toernooi. 
Minpuntjes: geen dui- 
delijke grafische verbe= 
teringen en het weder- 
om ontbreken van de 
(te oninteressante?) 
Nederlandse competi- 
tie. 


Pluspuntjes: de namen 
kloppen deze keer wel 
en ef zijn sterspelers 
geïntroduceerd. 

Het is geen must-have, 
maar zeker wel een 
prima toevoegingaan 
je gamescollectie als je 
de voorganger nog niet 


in huis hebt. 
SKATE 


DIDAS 


POWER SOCCER 
Dhr vo ‘7 


„ dig hebben, willen 


Panzi 


vliegt, zittend op 


een draak, terwijl je — 


| 
wordt lastig gevallen | 
door arden soorten 
monsters, die een flink 
aantal schoten of 
raket voor hun kop no- 


aan de kant gaan. 
zul je een soort vlie- 
gende zeilschepen en 
andere drakenrijders — 
uit de lucht moeten 
knallen. ‘ 
De vraag is echter hoe 
het er allemaal op de « 
PC uitziet. Nou, dat is 
erg snel gezegd, na- 
melijk precies het- 
zelfde als op de Sa- 


ee Ee 
je wellicht al van de | d 


_turn. Ik had gehoopt 


nn. 


dat ze er iets extra's 
aan hadden toege- 
voegd, helaas is dat 
niet het geval 


Op zich is het besteen —_ 


“ 


á # ad 


an 
aardig spel, dus als 
je het nog niet kent, is 
het wel de moeite 
waard. 
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SHORT OF PHENOMENAL.” 

CGW MARCH 1997 


“MDK IS QUITE SIMPLY 

AWORK OF GENIUS,” 

“THE MOST REVOLUTIONARY 
30 GAME EVER.” 

PC GAMER MARCH 1997 
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Level 7: T1M3 
2 _Level8: K4RN 


Level 12: TLPT 
_ Level 13: GYSR 
__Level 14: B3SV 
Level 15: R3TO 
Level 16: DRNK 
__ Level 17: YOVR 
Level 18: OV4L 
Level 19: T1N3 
Level 20: DARK 
an 21: H4RD 


Nintendo gaat het vast helemaal maken met ie N64, maar op die bijnaam 
= Fun Machine - valt nog wel wat af te dingen. Niet alleen is het tè genant om 
in de winkel om een Fun Machine te vragen (de kans is trouwens groot dat je 

dan met een condoomautomaat naar huis gaat), het is tevens een onjuiste 
benaming voor de dingen die gamers met zo'n machine willen doen. Die willen 
wel fun, maar ze willen er ook iets te drinken bij hebben (de Blood Machine), 

zich afreageren (de Killer Machine), keihard de snelste zijn (de Speed 
Machine), spannende avonturen beleven (de Sex Machine), al hun geld 
uitgeven aan nieuwe games (de Money Machine), en cheaten tot er iemand bij 
neervalt (de Mean Machine). 

Hoewel, wacht eens even, om te cheaten hebben ze helemaal geen nieuwe 
machine nodig. Het volstaat om er deze rubriek op na te slaan, en ken je cheats 
die hier nog niet staan of nooit hebben gestaan, dan stuur je ze naar ons toe en 

ontroerd door alle aandacht zorgen wij ervoor dat je kans maakt op een gratis 
spel naar keuze. Kijk, dat is pas fun. 

Geschreven, gedrukte of getikte tips en cheats kun je sturen naar: 
POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM 
Zit je op het Net, dan weet je wat je met de volgende info moet doen: 
POWER@EURONET.NL 
Je telefoonrekening te laag? Bel dan naar: 
NINTENDO SERVICELIJN 
06-90490444 
(1 gulden per minuut) 

SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND: 06-500555 
BELGIË: 0900-00000 
(Hoogtarief kost 6,05 franc per 20 seconden. 

Laag tarief kost 6,05 frank per 40 seconden). 


Level 14: JHAAJI 
Level 15: AIAAAIJK 


Level 16: FDAACCI[ 


EVILDEAD: Vijar 
dood 
TWISTEYE: R 


maar codez 
e uit Haarlem 


WI CPM A 


Volgens sommigen heeft Mortal Kombat z’n beste tijd wel gehad - 

maar die hebben de N64-versie vast nog niet gespeeld. Traiganini ii 
Pinto uit Groningen heeft dat wel, en vocht zich daarmee meteen een ä 
weg naar de titel ‘Winnaar van de Tip van de Maand’. Wat rest ons an- 


Jullie gebracht met de complimen- 
ten van onder andere Arjen uit 
Haarlem, Kim uit whateverville, 
Walter en Martijn uit Cyberspace, 
Paul uit Beek, Fedde uit Echteld 
en Cyberbroers Vanja & Ognjen 
uit Tiel. 

In de R.A. directory staat REDA- 
LERT.MIX. Als je deze MIX-file 
opent met bijvoorbeeld Mixman, 
dan kun je zien dat er een RU- 
LES.INI file in staat. Kopieer deze 
naar de harde schijf en edit deze 
file in Dos of Windows. Nu kun je 
van alles instellen, bijvoorbeeld 
hoelang de Iron Curtain werkt. 
Normaal is dat ongeveer een mi- 
nuut, nu kun je daar bijvoorbeeld 
acht uur van maken. 

Eris nog veel meer te bewerken 
en als je eenmaal door hebt hoe 
het werkt, is het heel simpel te ge- 
bruiken. Je hoeft de RULES. INI file 
niet terug te zetten in de REDA- 
LERT.MIX, want de computer leest 


‘m automatisch in. 
Wat je beter wel kunt 
doen is de 
RULES.INI saven 
voordat je begint te 
editen, voor het geval 
dat er iets mis gaat. 
De volgende dingen kun je beter 
niet veranderen, vernamen wij 
van Kim: 
Techlevel=4 NIET veranderen 
Sight=5 NIET Veranderen 
Points=40 NIET veranderen 
Ammo=1 NIET veranderen 
Crewed=yes NIET veranderen 
NoMovingFire=Yes waakzaamheid 
liever niet veranderen! 
Als je wil kun je plaatjes verande- 
ren van de wapens zodat, wan- 
neer een rocketman schiet, ineens 
een scud voorbij komt! Je kunt 
deze beter niet veranderen anders 
is het spel snel naar de kloten! 
PAS OP!!! Save je levels. De ge- 
bouwen, voertuigen en manschap- 
pen kunnen hun sterkte verliezen 
als je ze veranderd hebt. Geen 
probleem, herstel ze gewoon 
weer. 
Geldstroom 
Eerst start je gewoon een level, 
daarna bouw je een basisje en 
dan 2 refinery’s naast elkaar. 
Daarna mol je de Ore Trucks. Als 
je dit gedaan hebt, bouw je een 


Speel met Human Smoke 


je rechts ingedrukt houden) 
Achtergrond Select 


Random Select 


vanzelf gekozen. 


nieuwe refinery en zet hem recht 
onder een van de andere refine- 
ry's. Dan verkoop je de andere 
twee en bouw je nog voor die an- 
dere twee volledig verkocht zijn (in 
de grond gezakt) een nieuwe, dus 
je klikt met het $ teken op die twee 
gebouwen en dan gelijk op een 
nieuwe refinery zodat deze begint 
te bouwen. Dan begint als het 
goed is je geld te lopen en kan dit 
wel een kwartier doorlopen. Hoe- 
veel je precies krijgt weet ik niet, ik 
heb het nog nooit zien ophouden. 
Repareren van units 

Stuur een unit op zo’n Service De- 
pot en als je E.V.A. “repairing” 
hoort stuur de unit er van af! Let 
op! Houd je muisaanwijzer op Ser- 
vice Depot. Zodra je weer pijltjes 
ziet dat hij er weer op kan, stuur 
hem terug op de Service Depot! 
Als je het goed gedaan hebt is je 
unit in no-time weer helemaal ge- 
repareerd! 


Zet de cursor op Sonya, maar kies haar niet. Druk dan op OMHOOG en 
START. Het scherm trilt als je het goed hebt gedaan. 


Druk bij Noob Saibot op OMHOOG en START. De tegenstander wordt nu 


ich 


ders dan: veel plezier met je gratis spel naar keuze. 


Kies eerst de robot Smoke, houd daarna tot de wedstrijd begint met 
Player 1, LINKS, HIGH PUNCH, HIGH KICK, BLOCK, RUN ingedrukt. Als 
de wedstrijd begint dan verander je in Human Smoke. (Voor speler 2 moet 


a 


Geleense Ramón was nog niet klaar. 

Hij had nog wat tijd over en bracht 

ons en jullie: 

Alle wapens en munitie 

Pauzeer het spel en druk op de vol- 

gende knoppen: X, A, L1, OMHOOG, 

OMLAAG, R2, LINKS, LINKS 

Levelselect 

{ Pauzeer het spel en druk op: 

| RECHTS, LINKS, R2, Rí1, A, L1, ©, 
X 


libi 


E 


Alle (deur)kaarten 

Pauzeer het spel en druk op: A, A, 
L2, R2, L2, R2, Rí, B 

Volledige kaart van de levels 
Pauzeer het spel en druk op: A, A, 
L2, R2, L2, R2, Rí1, B 

God mode 

Pauzeer het spel en druk op de vol- 

st gende knoppen: OMLAAG, L2, B, Ri, 
ei RECHTS, L1, LINKS, © 


Nog veel meer MK, en dat hebben 
jullie te danken aan Michael uit Til- 
burg, Bjorn en Kurt uit Oostende 
(België), Remko (kusjes terug) uit 
Eindhoven en Thomas uit Haar- 
lem, Peter uit Hoogland en vele 
anderen. 

Debug Mode 

Ga bij de opties op een van de vak- 
jes staan. Druk en houd dan L1, L2, 
R1, R2 en OMHOOG in. Ga dan 
naar het vakje met het vraagteken 
erop en klaar. Nu krijg je er vijf ver- 
schillende opties bij, waaronder One 
Î Fatalities. 

ht ndje kiezen 

Ga bij het ‘Choose your fighter’- 
scherm op Sonya of Ninja Smoke 
staan, houd OMHOOG ingedrukt en 
druk op START tot je de explosie 
hoort. Kies daarna gewoon een 
personage om mee te spelen. Nadat 
je deze hebt gekozen, komt de 
Bouncer in beeld. 
Spelen als Chameleon 
Kies een van de ea mense- 


Erhoasas Scol 


aag : - 
| E bag ate 
Omhoog = het Pisonacëlden 
springen 
MK1 Kano 
Knife Toss: BLOCK (vasthouden) + 
ACHTER, VOOR (indrukken) 
Roll: BLOCK he + ah 8 


Heart Rip Fatality: ACHTER, OM- 
LAAG, VOOR, LOW PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, BLOCK, HIGH KICK, HIGH 


, HIGH KICK, HIGH KICK, 
OCK, LOW PUNCH, HIGH 


10) 


heen BLOCK, BLOCK, HIGidee 
L 


PUNCH, HIGH PUNCH 

MK2 Jax 

Energy Wave: VOOR, OMLAAG, 
ACHTER, HIGH KICK 

Gotcha Grab: VOOR, VOOR, LOW 
PUNCH 

Air Energy Wave: OMHOOG, VOOR, 
OMLAAG, VOOR + HIGH KICK 
Earthquake Punch: LOW KICK vast- 
houden en dan loslaten 

Multi Slam: doe een gooi en druk 
verschillende keren op HIGH 
PUNCH 


Backbreaker: BLOCK (in de lucht en — 


vlakbij de tegenstander) 

LP (vasthouden) + 
‚ VOOR, (loslaten), 
PUNCH (dichtbij uitvoeren) 

> EG one OMLAAG, 


N KICK 
Brutality: Lian PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH PUNCH, BLOCK, 
LOW PUNCH, HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH PUNCH, BLOCK, 
LOW PUNCH, HIGH PUNCH 


Kung Lao 
Hat Toss: ACHTER, VOOR, LOW 
PUNCH 
Shield: OMHOOG, OMHOOG, LOW 


KICK (olijf op Low Kick drukken) 
Teleport: HOOG 


+ HIGH KICK 
| ' ITER, ACHTER, 
Hat Decapitation Fatality: LOW 


PUNCH (vasthouden) + ACHTER, 
VOOR, (l laten), LOW PUNCH ( 


it Hat gien ACHTER, ê 


HIGH KICK 


ity: R, ACHTER, ACH- 
TER. WATER KICK 


_ Pit Fatality: VOOR, VOOR, VOOR, 


HIGH PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, LOW 


_ PUNCH, HIGH KICK, LOW PUNCH, 


OV PUNCH, LOW PUNCH, LOW 
‚K, LO KICK, BLOCK, HIGH 


Barakka 
Blade Spark: OMLAAG, ACHTER, 
HIGH PUNCH 
Shredder: ACHTER, ACHTER, 
ACHTER, LOW PUNCH 
Blade Spin: VOOR, OMLAAG, 
VOOR, BLOCK (blijf de block snel 
indrukken om te draaien) 
Blade Swipe: ACHTER +HIGH 
PUNCH 
Decapitation Fatality: HOUD BLOCK 
INGEDRUKT EN DRUK OP: ACH- 
TER, ACHTER, ACHTER, HIGH 
PUNCH, BLOCK LOSLATEN (dicht- 
bij uitvoeren) 
Spike Lift Fatality: ACHTER, VOOR, 
OMLAAG, VOOR, LOW PUNCH 
(dichtbij uitvoeren) 
Present Friendship: OMLAAG, 
VOOR, HIGH KICK 
Babality: VOOR, VOOR, VOOR, 
HIGH KICK pe 
Pit Fatality: LOW KICK, RUN, RUN, 
RUN, RUN 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH, LOW PUNCH, BLOCK, 
HIGH KICK, HIGH KICK, LOW 
KICK, LOW KICK, BLOCK 


Ermac 
Fireball: OMLAAG, ACHTER, LOW 
PUNCH 


Teleport Punch: OMLAAG, ACH- 
TER, HIGH PUNCH 

Lift & Slam: ACHTER, OMLAAG, 
ACHTER, HIGH KICK 

Decapitation Fatality: RUN, BLOCK, 
RUN, RUN, HIGH KICK-(dichtbij uit- 
voeren) 

Slam Fatality: OMLAAG, OMHOOG, 
OMLAAG, OMLAAG, OMLAAG, 
BLOCK (sweep afstand) 

Friendship: VOOR, VOOR, VOOR, 
HIGH-PUNCH 

Pit Fatality:.RUN, RUN, RUN, RUN, 
LOW KICK 


Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, LOW PUNCH, BLOCK, 
HIGH KICK, LOW KICK, BLOCK, 
HIGH PUNCH, LOW PUNCH, 
LOW KICK, HIGH KICK 
Goro 
Fireball: ACHTER, ACHTER, ACH- 
TER, LOW PUNCH 
Grab & Punch: VOOR, VOOR, 
HIGH PUNCH 
Arm Spin: ACHTER, ACHTER, 
VOOR, HIGH KICK 
Taunt: OMLAAG, OMLAAG, LOW 
KICK 
Johnny Cage 
High Fireball: VOOR, OMLAAG, 
ACHTER, HIGH PUNCH 
LowFireball: ACHTER, OMLAAG, 
VOOR, LOW PUNCH 
Green Shadow Kick: ACHTER, 
VOOR, LOW KICK 
Red Shadow Kick: ACHTER, ACH- 
TER, VOOR, HIGH KICK 
Shadow Uppercut: ACHTER, OM- 
LAAG, ACHTER, HIGH PUNCH 
Decapitation Fatality: OMLAAG, OM: 
LAAG, VOOR, VOOR, LOW PUNCH 
(dichtbij uitvoeren) 
Backbreaker Fatality: OMLAAG, OM: 
LAAG, VOOR, VOOR, LOW KICK 
Autograph Friendship: OMLAAG, 
OMLAAG, OMLAAG, OMLAAG, 
LOW KICK 
Babality: VOOR, ACHTER, ACH- 
TER, HIGH PUNCH 
Pit Fatality: OMLAAG, ACHTER, 
VOOR, VOOR, BLOCK 
Brutality: HIGH PUNCH, EOW KICK, 
HIGH KICK, LOW PUNCH, HIGH 
PUNCH, HIGH KICK, HIGH KICK, 
HIGH PUNCH, HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH, HIGH PUNCH 
Kintaro 
Grab & Punch: VOOR, VOOR, 
HIGH PUNCH 
Teleport Stomp: OMLAAG, OM- 
HOOG 


Fireball: ACHTER, ACHTER, 
VOOR, HIGH PUNCH 

Taunt: OMLAAG, OMLAAG, LOW 
KICK 

Motaro 

Grab & Punch: VOOR, VOOR, 
HIGH PUNCH 

Fireball: VOOR, OMLAAG, ACH- 
TER, HIGH PUNCH 

Teleport: OMLAAG, OMHOOG 
Noob Saiboot 

Flashing Fireball: OMLAAG, VOOR, 
LOW PUNCH 

Shadow Throw: VOOR, VOOR, 
HIGH PUNCH 

Teleport Throw: OMLAAG, OM- 
HOOG 

Fireball Lift Fatality: ACHTER, ACH- 
TER, VOOR, VOOR, HIGH KICK 
(sweep afstand) 

Teleport Slam Fatality: OMLAAG, 
OMLAAG, OMHOOG, RUN (dichtbij 
uitvoeren) 

Babality: vari VOOR, VOOR, 
LOW PUN 

Friendship: VOOR VOOR, ACH- 


OD WVA AUT 


„TER, HIGH PUNCH 
Pit Fatality: VOOR, OMLAAG, 
VOOR, BLOCK 
Brutality: HIGH PUNCH, LOW KICK, 
LOW PUNCH, BLOCK, LOW KICK, 
HIGH KICK, HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH, BLOCK, LOW KICK, HIGH 
b KICK 
Rain 
" Control Fireball: OMLAAG, VOOR, 
E LOW PUNCH 
Lightning Strike: ACHTER, ACH- 
TER, HIGH PUNCH 
Power Roundhouse: ACHTER + 
HIGH KICK 
r Upside-down Uppercut Fatality: 
VOOR, VOOR, OMLAAG + HIGH 
PUNCH (dichtbij uitvoeren) 
Lightning Fatality: OMLAAG, OM- 
LAAG, ACHTER, VOOR, HIGH 
KICK 
Rain Flower Friendship: OMLAAG, 
VOOR, VOOR, VOOR, LOW 
PUNCH 
Babality: VOOR, ACHTER, ACH- 
TER, HIGH PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH. HIGH 
PUNCH, BLOCK, LOW KICK, HIGH 
KICK, BLOCK, LOW KICK, HIGH 
KICK, BLOCK, HIGH PUNCH, LOW 
PUNCH 


rend at le nd et sd en ed ee ee en ed nn tn” rin dende vn 


; Raiden 
r Lightning: OMLAAG, VOOR, LOW 
PUNCH 


Reverse Lightning: OMLAAG, ACH- 
TER, LOW PUNCH 
Torpedo: ACHTER, ACHTER, 
VOOR 
Teleport: OMLAAG, OMHOOG 
Uppercut Fatality: houd HIGH 
PUNCH 8 sec. vast en dan loslaten 
(dichtbij uitvoeren) 
Shock Fatality: LOW KICK 3 sec. 
vasthouden, loslaten.dan snel op 
BLOCK + LOW KICK drukken (dicht- 
bij uitvoeren) 
Kid Thunder Friendsnik OMLAAG, 
ACHTER, VOOR, HIGH KICK —__ 
Pit Fatality: OMLAAG, OMLAAG, 
OMLAAG, HIGH PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, LOW KICK, LOW KICK, 
HIGH KICK, LOW PUNCH, LOW 
PUNCH, LOW PUNCH, BLOCK, 
BLOCK 
Shao Kahn 
Hammer: ACHTER, VOOR, HIGH 
BPUNCH 
Fireball: ACHTER, ACHTER, VOOR, 


LOW PUNCH HIGH PUNCH, HIGH KICK, HIGH 
Grab & Punch: VOOR, VOOR, HIGH __ PUNCH, HIGH KICK, LOW KICK, 
PUNCH LOW PUNCH 

Low Charge: OMLAAG, VOOR, Ninja Smoke 

LOW PUNCH Harpoon: ACHTER, ACHTER, LOW 
High Charge: OMLAAG, VOOR, PUNCH 

HIGH PUNCH Teleport Punch: OMLAAG, ACH- 


TER, HIGH PUNCH 

Bd BLOCK (in de lucht uitvoe- 

Laugh: OMLAAG, OMLAAG, HIGH fen) 
KICK Fraidfort Fatality: RUN, BLOCK, 

Throw: VOOR, VOOR, LOW PUNCH _ RUN, RUN, HIGH KICK (halve 


Taunt: OMLAAG, OMLAAG, LOW 
KICK 


ACHTER, HIGH PUNCH 
Tall Kiss Fatality: RUN, RUN, 


BLOCK, BLOCK, KICK (dicht- 
bij uitvoeren) 
Decapitation Fatality CHTER, OM- 


LAAG, VOOR, VOOR, HIGH KICK 
Bubbles Friendship: OMLAAG, ACH- 
TER, VOOR, VOOR, LOW. PUNCH 
Babality: VOOR, VOOR, OMLAAG, 
VOOR, HIGH KICK 

Animality: OMLAAG, OMLAAG, OM- 


Masked Sub-Zero 

Freeze: OMLAAG, VOOR, LOW 
PUNCH 

Floor Freeze: OMLAAG, ACHTER, 
LOW KICK 

Slide: ACHTER+LOW 


… PUNCH+BLOCK+LOW KICK 


Censored Fatality: OMLAAG, OM- 
LAAG, OMLAAG, VOOR, HIGH 
PUNCH (dichtbij uitvoeren) 

Ice Spike Fatality: OMLAAG, 
VOOR, VOOR, VOOR, HIGH 
PUNCH (dichtbij uitvoeren) 

Pit Fatality: VOOR, OMLAAG, 
VOOR, VOOR, HIGH-PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, LOW 
KICK, HIGH KICK, LOW PUNCH, 
HIGH PUNCH, HIGH KICK, HIGH 
KICK, HIGH PUNCH, HIGH 
PUNCH, LOW PUNCH 

Cyrax 

Close Grenade: LOW KICK vasthou- 
den + ACHTER, ACHTER, HIGH 
KICK indrukken 

Grenade Far: LOW KICK vasthous 
den + VOOR, VOOR, HIGH KICK ifF 
drukken 

Net: ACHTER, ACHTER, LOW KICK 
Teleport: VOOR, OMLAAG, BLOCK 
Air Throw: OMLAAG; VOOR, 
BLOCK, LOW PUNCH (als tegen- 
stander in de lucht is en jij op de 
grond staat) 

Chopper Head Fatality: OMLAAG, 
OMLAAG, OMHOOG, OMLAAG, 
HIGH PUNCH 

Self Destruct Fatality: OMLAAG, 
OMLAAG, VOOR, OMHOOG, RUN 
Animality: OMHOOG, OMHOOG, 
OMLAAG, OMLAAG 

Dance Friendship: RUN, RUN, RUN, 
OMHOOG 

Babality: VOOR, VOOR, ACHTER, 
HIGH PUNCH 

Pit fatality: RUN, BLOCK, RUN 
Brutality: HIGH PUNCH: HIGH 
KICK, HIGH PUNCH, HIGH KICK, 


_scherm afstand) 


__Kabal 


LAAG, OMLAAG, RUN ( net binnen 


Stretch Fatality: VOOR, VOOR, 
ACHTER, RUN (net buiten sweep 

afstand) ac 

No Smoking Friendship 


1 


VOOR, VOOR, VOOR, RU 


OCK, Lt UNCH 
LOW PUNCH, HIGH PUNCH, 
HIGH PUNCH, BLOCK 


Spinning Dash: ACHTER, VOOR, 
LOW KICK 

Fireball: ACHT ER, ACHTER, HIGH 
PUNCH 

Ground Saw: ACHTER, ACHTER, 
ACHTER, RUN 

Head Pump Fatality: OMLAAG, OM- 
LAAG, ACHTER, VOOR, BLOCK 
(sweep afstand uitvoeren) 

Scream Fatality: RUN, BLOCK, 
BLOCK, BLOCK, HIGH KICK (dicht- 
bij uitvoeren) 


Animality: HIGH PL 

den + op VOOR, 

VOOR drukken 

Marshmellow Friendship: RUN 6 

KICK, RUN, RUN, OMHOOG Scream: VOO 


Babality: RUN, RUN, LOW KICK HIGH PUNCH 
Pit Fatality: BLOCK, BLOCK, HIGH _ Hair Spin Fatality: RUN, RUN, 
KICK BLOCK, RUN, Ke 
Brutality: HIGH PUNCH, BLOCK, stand) 
LOW KICK, LOW KICK, LOW KICK, 
HIGH KICK, LOW PUNCH, LOW 
PUNCH, LOW PUNCH, HIGH 
PUNCH, LOW PUNCH 


voeren) ĳ 

Field Goal ie RUN, RUN, 

RUN, RUN, RUN, OMHOOG 
Babality: RUN, RUN, RUN, OM- 
HOOG 
Animality: VOOR, VOOR, OM- 
HOOG, HIGH PUNCH 
Pit Fatality: OMLAAG, OMLAAG, 
OMLAAG, LOW PUNCH 
Brutality: HIGH PUNCH, BL 
LOW KICK, BLOCK, LO ( 
HIGH KICK, BLO 
LOW KICK, BLOCI 


Kitana 

Fan Lift: ACHTER, ACHTER, ACH- 
TER, HIGH PUNCH 

Fan Throw: VOOR, VOOR, HIGH 
PUNCH + LOW PUNCH 

Square Wave Punch: OMLAAG: 


Ld 
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- 
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aft een paar pro- 
Hij schrijft: ‘Als 


De st het natgemaakte 
Wat doet het kastje 


omgezet?’ 
via Walter uit 


dat je met ie- 
alles hebt gespro- 
ver Piknodo. 


gende; zodra hij j 
beert te stoten, kl 
ploeg en eg je na 


de gaten die do 
standbeeld zijn ontste 
daarna het nat gema 


Bie ke} je de internationale 
n Time Commando. 


behalve de vraag over Bro- 
antal cheats meegestuurd 


Ile wapens hebben 99 ammo 


FIVEEASYPIECE 


In het file menu ku 


gende cheats i 
LETSDOTHET 
2600 versie 
IDBUYTHA 
Alle levels b 


Free Record Shop 


ed 
PlayStation. 


p- 


Free Record Shops” 
formulier 


en 


enestraat te Den aagANleesstr raat,te Venlo) 
\te!Bussum Pensmarkt te DenBosch* a Nrstraat Ù Amsterdam! aarlemmerstraat te Leiden Langestraat ® 
eJEn isseurstraatste!Almere, 0 udegracht te recht Grote Houtstraat te Haarlem, Wolffstraat te Maastricht en 
ij dewolgendedrreetkecord Shops de Groest te et Zuìáplein te Rotterdam sBuikslotermeerpleinte\Amsterdam, 
Grote Si te Ede, Zaailand te Leeuwarden, St& orisplein e Ridderkerk en in de »Heuvelgalerij te Eindhove 


Ees <4 


(aan/uit) 

DOODAD: Vreemde animaties (aan/uit) 
DEER: Rare stemmen 

RUDDER: Wapens en oneindige munitie 


Die Hard 2 

RUDE: Editor aan, druk daarna op SE- 
LECT op tweede pad om levels te skip- 
pen 

DARE: Leven 


en _LARD: ledereen dik en groot 
@a » das0del « DEAD: Skoletten 
N ODDEXE: ledereen Fergus 


Die Hard 3 

_ RUDE: Data Screen aan druk daarna 
op START op de tweede pad om levels 
te skippen 
LARD: Dik 
DODO: Birdseye view 
ODDAXE: Fergus 


_FORMULAONE _— 
Agitha uit Purmerend en Dries uit Ik 
ftezetten. 
| et Practice/Qualify/Race scherm in 
e SELECT knop ingedrukt moet houder 


‚LINKS, BOVEN, B, A. De nord N Seer rijm 
rden ingedrukt. iN . 


4 
te 


N, CIRKEL, A, RECHTS, BOVEN, IE, à& 
CHTS, RECHTS, @, X. 
sit (deze code moet snel worden inge- 8 
| 
„ CIRKEL, BOVEN, RECHTS. 
use en gepaste opties de race. 


ofdmenu bent, zal je bij het kiezen | nn 
dat er een nieuwe circuit is verschenen. 


echt dacht dat het Pasen was, en 
ren. Dit zijn alle ‘easter eggs’ die 
oe ontdekt heeft: - 
USH’ de tak die voor DREW'S borsten 
het ‘scoren’ bij THE JUGGS, ‘FEEL de mixe 


neer dat ze zegt dat je haar in de o 
ILK' de bever in de bibliotheek, « 


| en geef haar nu de koffer. £ 
6) In de ballroom, 'DREAM' van JAMIE. 
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COMPUTER INTEREXPO 97 | 


De 


e HARDWARE 
e SOFTWARE 


« ATARI® — be P SEGA® 


ms DG | 


AT ÉSR NE T 


4-5-6 APRIL 1997 
JAARBEURS UTRECHT 


© VRIJDAG © ZATERDAG & ZONDAG 10.00-17.00 uur © 


(DRM + 6D-1» VIDEO CD MUZIEK CD KOOPVIDEO 


ei 
Pp DISCOUNT Í REDUKTIERON! VOORDEEL HEL 5,- 1} 


Dè C baan pees aan de kassa! ! 
e Lomputer-Kkoopjesbeurs * COMPUTER INTEREXPO / PC DISCOUNT * 
« DEZE BON IS GELDIG VOOR MEERDERE GEZINSLEDEN! * 

BEURSKALENDER : 

Maart ei Valkenurg Î 
Maart WRZV Hallen e Zwolle 


Maart Sporthal Brasserkade © Delft 
rat Stort pen e Den Bosch 


Naam & Voorletters: | 
| 
| 


Maa 
Maart (2e paasdag) Twertehalen e E 
Apr omputer ne we 97 


arn ief Utrecht 
April Thialf e Heerenveen 
April Houtkamphal e Doetinchem 


Postcode & Plaats: 


MAART/APRIL 1997 
Open van 10.00 uur tot 16.00 uur! 


INTEREXPO & MEDia-HoLLAND 


(info: 070-3588929) 
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as 


met je aan 


Er zijn eigenlijk maar twee ais maar ‘daar houden we dan ook strak de 


hand aan: 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 


onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 


2. Illegale advertenties worden geweigerd. ‘200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 

beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE 


NAAR POWER UNLIMITED (powersales) 
POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERD 1 
Genrijd duidelijk! 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 


De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Rocky Wilson of Karin Ernsting 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


NINTENDO 
Te koop SNES spellen: All Stars f25,- 
‚Mr. Nutz f30,-, DOOM f40,-, Asterix 
f35,-, Bruce Lee Dragon f30,-, Sim 
City f35,-, Robocop 3 f30,-, Legend 
of Mystical Ninja f35,-. Tel.02973- 
26969, Raymond, Kudelstaart (NH). 
Te koop: SNES + 13 mooie spellen 
(o.a. Donkey Kong Country, Smurfen, 
Super Mario Allstars, Killer Instinct, 
Lion King, Mickey Mania) + 4 joypads 
(1 SN propad.) + Super Multitap. 
Prijs f700,-. Vraag naar Reinout. 
Tel.0342-424773, Bameveld. 

Te ruil voor SNES: Jouw Top Gear te- 
gen 1 van mijn spellen. Tel.0561- 
481849, Rinze. 

Te koop: SNES + aansluitmateriaal + 
2 controllers + MK 3. Alles in goede 
staat voor f200,-. Tel.0316-224448, 


bellen na 18.00 uur, Remy. 


DEN BOSCH 
EINDHOVEN 
BREDA 

AN TANERPIEN (B) 


Te koop: Game Boy + 15 spellen, 
Game licht/accu, koptel., 4 oplad. 
batt. Oplader in opbergdoos. Prijs 
f350,-. Tel.0561-481464, alleen op 
dinsdag na 18.30 uur. Jarrik (Fries- 
land). 

Te koop: SNES met 3 joypads, super 
scope 6, AV kabel, Action Replay, 
Game Genie en 30 spelletjes waar- 
onder UMK 3, Illusion of Time en Iss. 
Prijs f600,- of te ruil tegen een Nin- 
tendo 64 met minstens 1 Joypad en 2 
spellen. Tel.0172-492485 (Alphen a/d 
Rijn). 

Te koop: SNES met 3 controllers, een 
Universal Adaptor, 19 spellen (o.a. 
Theme Park, UMK, Street Racer en 
Maximum Camage) en de Nintendo 
Scope 6. Dat alles voor maar f1000,- 
„Tel.026-4821910, vraag naar San- 
der. 


Cs 


PiayStation 


Hoogstraat 
Haagdijk176 


ke 
1 


Te koop: SNES met 2 controllers en 
een topfighter en 7 spellen o.a. Se- 
cret of Mana en Bomberman 1 enz. 
Tel.0318-637008. Na 18.00 uur, Wim 
Te koop: SNES + 2 joysticks en de 
spellen Starwing, Mario Kart, Mario 
World, Mario All Stars en Pilotwing 
voor maar f400,-. Met boekjes en 
doosjes. Tel.0299-473796. Voor 
snelle bellers 3 Game Boy spellen 
naar keuze voor niets! 

Te koop: SNES met 2 controllers + 2 
Megamaster controllers + 7 spellen + 
Super Game Boy + Nintendo Scope 
met 6 spellen + Action Replay 2. 
Tel.0165-562336. 

Te koop: Nintendo 64 (omgebouwd) 
+ RBG-Scart kabel, 2 controllers (grijs 
en rood), Super Mario 64, Waverace 
64, Mortal Kombat Trilogy en Killer In- 
stinct Gold. Vraagprijs f1199,- 
Tel.010-4518549, Manoj. 

Te koop: SNES + doos en handlei- 
ding + 2 joypads, Lion King, True 
Lies, Battletoads Double Dragon (al- 
les met doos en boekjes) + goede 
Kleurenmonitor. Alles i.z.g.st. in één 
koop voor f300,-. Tel.038-4542700. 
Te koop: SNES + 2 joypads en een 
converter + 6 spellen Super Mario 
World, Killer Instinct 1, Mortal Kombat 
1,2, 3 en Champions World Class 
Soccer. Alles samen voor f550,-. 
Tel.0118-463498 (Dominic). 

Te koop: SNES + 2 controllers + 6 
spellen (MK3, Secret of Mana, Street 
Racer, Illusion of Time, SF2 Turbo en 
Super Mario World) + Super Scope 
incl. 6 spellen + Super Game Boy 
incl. Zelda + Multi Player Adapter. Al- 
les voor f399,-. Tel.0182-631450, 


Ralph. 


Te koop voor de SNES: NBA Allstar 
Challenge f30,-, Home Alone f25,- of 
ruilen tegen (alle 2) DKC 3 + f25,- bij- 
betaling van mijn kant of andere 
leuke spellen. Tel.0229-262853, te- 
vens Super Game Boy te koop. 

Te koop: SNES + 2 joypads + muis 
en 17 spellen (o.a. MK 3, Streetfighter 
2, Syndicate, Killer Instinct, Starwing, 
Mario Paint, Super Metroid, Super 
Mario Allstars, Castlevania 4). Je kunt 
er op bieden (boven f400,-). Wie er 
meer biedt dan f450,-, krijgt er een 
gratis Game Genie bij. Tel.0184- 
419540, Eelco. P.S. Wij hebben ver- 
voer. 

Te koop voor de SNES: Street Racer 
f65,-, Final Fight f60,-, Starwing 
f45,-, Art of Fighting f40,- en Super 
Ghouls 'n Ghosts f35,-. Tel.0412- 
637557. Vraag naar Stijn. 

Te koop: SNES met 4 controllers, 
multi-player adapter, sn-propad, 15 
spellen (o.a. Mario Kart, Secret of 
Mana, Streetracer, F1 GP2), 2 action 
replays (len II), converter en scope. 
Alles in één voor f950,-. Tel.0345- 
513683 (Culemborg). Vraag naar 
Dennis. 

Te ruil voor SNES: Mariokart, Scope 
6, Lion King, DKC 1 tegen Cybema- 
tor, Theme Park of andere leuke spel- 
len. Geen vervoer (wel in de bollens- 
treek). Tel.0252-221992, vraag naar 
Niels de Rooy. 

Te koop gevraagd: Ik ben wanhopig 
op zoek vaan Doom voor de SNES. 
Tel.059/320433. Ik woon in België 
(Bredene). Vraag naar Dennis. 

Te koopfte ruil voor de SNES: Mijn 
Super Scope 6 incl. doos en handlei- 
ding voor f60,- of ruilen tegen jouw 
DKC 3 of Super Mario R.P.G., graag 
met doosje en handleiding. Tel.0229- 
541991 (alleen na 16.00 uur). Geen 
vervoer mogelijk. 

Te koop voor de SNES: Asterix f60,-, 
Mickey Mania f20,-, Rise of the Ro- 
bots f40,-, Super Probotector f50,-, 
Pink Panther goes to Hollywood f50,- 
‚Terminator 2 Judgement Day f60,-, 
Super Adventure Island f70,-. Alles 
met doosje en handleiding of ruilen 
tegen Wolfenstein 3D of Doom. 
Tel.0575-564999, na 17.00 vraag 
naar Ted (Gelderland, Brummen). 

Te koop voor SNES: Tum & Bum 
(flightsim) f40,-, Flightstick voor 
SNES f15,-. Tel.023-5280861 (vraag 
naar Wout) Heemstede. Geen ver- 
voer. E-mail: woelie @DDS.NL. 

Te koop: SNES + 2 controllers en 2 
spellen (Killer Instinct en MK 3) met 
doosjes en boekjes. Alles in goede 
staat (+2 jaar oud). Weggeefprijs 
f99,-. Tel.023-5382585, Jaap (Haar- 
lem). 

Te koop: 20 spellen voor de SNES 
waaronder Killer Instinct, Kuifje in Ti- 
bet, Mario Kart, Theme Park en nog 
16 andere spellen. Ik heb de gemid- 
delde prijs van een 2e hands spel uit- 
gerekend van de Powersales. Dit 
was f47,- per spel x 20 = f940,-. Dan 
geef ik er nog gratis 1 SNES + 2 con- 
trollers bij. Alles + 1,5 jaar jong/oud. 
Tel.073-6137303. Den Bosch, Caspar 
van Munster. 


Te koop: SNES met 2 controllers, 


Game Genie en 8 spellen. Donkey 
King Country 2, Super Mario Allstars, 
Super Streetfighter 2, Streetfighter 2 
Turbo, Rise of the Robots, Street 
Racer, Earthworm Jim 1, Unirally. In 
één koop voor f450,-. Tel.0341- 
421215. 


Te ruil: Game Boy spelletjes 7 stuks 


o.a. Marioland 1, Megaman 4, Mon- 
ster Max, Titus Fox, Burai Fighter De- 
Luxe, Prehistoric Man, Lemmings 2. 
Tel.072-5613406. 

Te koop: SNES met 2 controllers (één 
is een speciale controller) + 12 spelle- 
tjes o.a. Star Wing, Mickey Mania, In- 
diana Jones en nog vele andere 
leuke games + een Amerikaanse im- 
porter + de Nintendo Scope met 6 
games in 1. Alles in een doos met 
boekje en in ZEER goede staat. Prijs 
in overleg. Tel.070-3253118, vraag 
naar Pieter. 

Te koop voor NES: Megaman 2 en 3, 
World Cup Super Spike V-ball, 
Ghostbusters 2, Shadow Warriors, 
R.C. Pro-Am, Excitebike en Tennis 
f25,- per stuk. Tel.0412-637557. 
Vraag naar Stijn. 

Te koop voor de SNES: Mighty Max 
f40,-, Bob f60,-, Vortex f60,-, Super 
R-Type f60,-, The Mask f110,-, The 
Hulk f55,-, The Phantom f65,-, Syn- 
dicate f60,-. Bij sommige spellen heb 
ik geheime codes. Als je twee spellen 
koopt gaat er f10,- vanaf. Tel.0343- 
454535. 

Te koop/te ruil voor de SNES: Mijn: 
Doom, Mr. Nutz, Asterix, Sim City, 
Robocop 3, Mystical Ninja, Bruce Lee 
tegen jouw: Super Tennis, Jimmy 
Conners Tennis, Power Rangers, Kil- 
ler Instinct, Worms, Street Racer, 
Streetfighter 2 Turbo. Tel.0297- 
326969. Raymon de Jong, geen ver- 
voer, Kudelstaart. 

Te koop voor NES: Bionic Com- 
mando f25,-, Dragon Ninja f20,-, 
Mission Impossible f25,-. Tel.0297- 
326969, Raymon, Kudelstaart. 

Te koop: SNES met 2 controlpads en 
4 spellen (DKC 2, Striker, All Stars en 
Starwing) met doos, met aansluitings- 
mogelijkheden voor de stereo. Vraag- 
prijs f350,-. Tel.0313-416875, vraag 
naar Ronald of Martin.____ 


Te koop gevraagd: SNES + toebeho- 
ren + 2 controllers + een paar leuke 
spelletjes. Bellen (na 19.00 uur) 
Tel.010-4715162. Vragen naar Den- 
nis. 
Te koop voor de SNES: The Adventu- 
res of Mighty Max f25,-. Tel.071- 
5213980, bellen na 6 uur, vraag naar 
Julian. 
Te koop gevraagd: Goedkope Game 
Boy spellen o.a. Mortal Kombat, Wa- 
rio Land 3 of andere leuke spellen. 
Tel.073-6561835, Dennis. 
Te koop voor Game Boy: 18 spellen 
o.a. Crash Dummies, Hook, Micro 
Machines, Super R.C, Pro Am., Dr. 
Franken, Battles of Steel, F1-Race, 
Revenge of the Gator. Per stuk voor 
f15,-. Tel.0495-593095. (Vraag naar 
Roy.) 
Gezocht voor de SNES: Secret of 
Mana of andere RPG's ( geen Mystic 
Quest). Ruilen tegen één van deze 
spellen: Starwing (doos + Ned. hand- 
leiding), Super Ghouls 'n Ghost (doos 
+ Ned, hand), Aero the Acrobat 
(doos + ned. handl.), Battletoads 
(USA) (doos + Engelse handl.), Zool 
(doos + Duitse handl.), R-Type (zon- 
der doos + Ned. handl.). De spellen 
zijn niet te koop! Tel.024-3567957, na 
16.00 uur bellen. Vraag naar Edwin 
(geen vervoer). Als je snel van je laat 
horen, krijg je Nintendo tijdschriften + 
Mario kwartet er gratis bij. 
Te koop gevraagd: Leuke Game Boy 
spellen. Het liefst voetbal- & racespel 
len. Ik wil max. f25,- betalen. Ik heb 
geen vervoer. Tel.030-6961591, Zeist. 
Vraag naar Tjerk. 
Te koop aangeboden: Leuke Game 
Boy spellen: Warioland f35,-, Who 
Framed Roger Rabbit f25,-, Nigel 
Mansell Autorace f25,-, Motorcross 
Maniaks f25,-, Turtles 2 f25,-, Tetris 
f7,50. Ik heb geen vervoer. Tel.030- 
6961591, Zeist. 
Te koop/te ruil gevraagd: Een geweer 
voor de SNES met een spel daarvoor 
eventueel te ruilen tegen Mario Al- 
Istars, het liefst bellen na 16.00 uur. 
Tel.0299-648490 in Purmerend, 
vraag naar Sjebbe Langeveld (geen 
vervoer). Mario Allstars met doosje en 
handleiding in goede staat, nog geen 
2 paroud se en 


100.000 GAMES 


ALLE nieuwste en beste PC-Games 
ONBEPERKT downloaden naar 
jouw eigen computer. 
Modeminstelling : ANSI 8/N/1. 


Bel met je modem : 


06-320.230,22: 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Te koop voor de SNES: Spiderman & 
X-men, Nintendo-Scope, Cartridge 
met 6 spellen voor Nintendo-Scope, 
Doom en Mortal Kombat 2. Voor de 
NES: NES + 2 controllers, Four 
Score, Autofire Controller, Game Ge- 
nie + boekje, zapper, 12 spellen (met 
o.a. Mega Man 1 t/m 4, SMB 1 + 3, 
Jackie Chan, Link en Hook) en Game 
Boy tips boek. Alles ook apart te 
koop. De prijs wordt besproken. Liefst 
Lo.v. Eindhoven. Tel.040-2815846, 
liefst tussen 16.00-17.00 uur. Vraag 
naar Afong. 

Te koop: SNES + 2 controllers, een 
adapter, een scartkabel + 7 spellen 
(International Superstar Soccer De- 
Luxe, Donkey Kong Country, Killer In- 
stinct + CD, NBA Jam, Streetfighter 2, 
Super Mario Allstars en Super Ten- 
nis). De spellen en doosjes zijn in 
zeer goede staat. Prijs f559,95. 
Tel.030-6341379, na 15.00 uur bellen 
a.u.b. Vragen naar Pieter of Sander, 
Houten (bij Utrecht in de buurt). 

Te koop gevraagd: Spelletjes voor de 
NES en eventueel spelcomputer met 
toebehoren, ook gevraagd Game 
Boy spelletjes. Tel.0113-613326. 

Te ruil gevraagd voor Game Boy: 
Mortal Kombat 1, 2 of 3 of Donkey 
Kong Land 1 of 2. Ik heb Bionic Com- 
mando en Swamp Thing. Ruud Kok, 
Tel.0546-454234, Almelo. 

Te koop: Game Boy met 11 spellen, 
opbergkoffer, vergrootglas met licht, 
adapter, stereospeakertjes, doosjes 
en boekjes. Alles voor f250,-. 
Tel.0598-390513 (Hoogezand), na 
19.00 uur. 

Te koop: SNES + 4 joypads + multi- 
player, scope + spel, MK 1, MK 2, MK 
3, UMK 3, T2 Arcade Games, Street 
Racer, Smurfen, Doom, Stunt Race 
FX, Super Mario Kart, Batman and 
Robin, Sim City, Killer Instinct, Yoshi's 
Island, Unirally. Alles los verkrijgbaar 
en in goede staat. Prijs valt te bespre- 
ken. Tel.038-3867752, vraag naar 
Jaap of Jan Gerrit. Zwartsluis (vlakbij 


Zwolle). 


DE GROOTSTE IN NEDERLAND !! 


* Altijd de nieuwste spellen 

* Import spellen 

* In- verkoop 2ehands spellen 
* 24 uur ruilgarantie 

* Spellen uitproberen 

* Voldoende parkeerruimte 

* Postorder 

* Altijd goed en goedkoop 


Super Nintendo - Nintendo - 
Sega Megadrive - Nintendo 64 - 
- Gameboy - Game-Gear - 

PC spellen -Sony Playstation - 
Sega Saturn 


GAMES R' FUN AMSTERDAM 
NIEUWENDIJK 109 
AMSTERDAM CENTRUM 

020 - 6230031 


GAMES R\ FUN UTRECHT 

GILDENKWARTIER 201 

NAAST MC DONALDS IN HOOG CATHERIJNEN 
030 - 2369232 


Te koop: SNES, scoop met spel, 3 


contr, converter, multi player adapter, 
super Game Boy, kabel voor speciale 
tv's, 4 spellen: NBA All Stars (USA), 
Rock and Roll Racing, MK 1, DKC 2, 
met boekjes! + 11 PU's. Game Boy 
met 7 spellen, adapter, opbergdoosje 
voor Game Boy en spellen. Prijs 
f450,- (over prijs kan gesproken wor- 
den). Tel.030-6035904 (na 15.30 
uur). Joost van Steenderen, Nieuwe- 
ein. 
Te koop: SNES + 2 controllers en 7 
spellen (o.a. Mortal Kombat 2, JP 1 + 
2, Starwing, Doom) elk spel incl. 
doosje en handleiding. (MK 2 met co- 
des voor elke Fatality, Babality enz.) 
In goede staat. Prijs f499,-. 
Tel/Fax.0166-672777, vragen naar 
Jacco. 
Te ruil voor de SNES: Cybemator, 
Addams Family Values, Illusion of 
Time, Zelda 3, Actraiser 2 en Theme 
Park. Ruilen tegen: Chrono Trigger 
of/en Terranigma. Voor Chrono Trig- 
ger geef ik liefst 4 spellen, je mag zelf 
kiezen! Voor Terranigma geef ik twee 
spellen, ook naar keuze. Tel.024- 
3446364, Guus (na 16.00 uur graag). 
E-mail naar: Hawkeye! @pi.net. 
Te koop voor de Game Boy: de spel- 
len: Super Mario Land f30,-, Tetris 
f10,-, Mercenary Force f35,- (zonder 
boek of doos), of ruilen tegen MK 1, 
2, 3, NBA Jam (T.E.), voetbal spellen 
of andere toffe spellen (bekende). 
Tel.053-4320305 (Enschede, na 
14.00 uur) of schrijf naar: Buitenweg 
20, 7545 SP Enschede. Vraag naar 
Daniël. 
Te koop: SNES + 6 spellen o.a. Mario 
Kart, Zelda en SimCity voor f275,-. 
Tel.020-4000837. 
Te koop: Prachtige SNES met 5 spel- 
len: MK 3 + Starwing + Mario World + 
Asterix + Mickey Mania samen met 2 
controllers + opbergkoffer voor maar 
f300,-. Youri Koelewijn, Tel.0252- 
413788. 
Te koop: SNES met 2 joypads en 
scartkabel en de spellen: Mario Al- 
Istars en Mortal Kombat 1, 2, 3. Prijs 
f200,-. Tel.010-4762657, Maarten. 
Gevraagd: Spellen voor de SNES! Ik 
zoek geen vecht- of sport spellen. Het 
liefst R.P.G.'s, adventures of platform- 
spellen zoals b.v. Donkey Kong 3, Lu- 
fia, Terranigma, Breath of Fire 2, Star 
Trek D.S.9, Donald in Maui Mallard. 
Mag natuurlijk ook een ander leuk 
spel zijn. Tel.0527-617818. 
Te koop: NES met 2 controllers, 1 
joystick, een pistool en 7 spellen 
waaronder The Simpsons, Captain 
Skyhawk en Double Dragon. Alles 
samen voor f150,-. Tel.0519-241813, 
Dirk. 
Te koopfte ruil gevraagd voor SNES: 
Theme park evt. te ruil voor Donkey 
Kong Country 1 of Stuntrace FX 
(beide met boekje en doosje). Max. 
koopprijs f50,-. Tel.023-5330833 
(Haarlem-Christian). 


Te koop: SNES + 2 controllers en de 


spellen Killer Instinct, Prince of Per- 
sia, F-Zero, US World Cup Soccer, 
Battle Tank, Gods. Alles bij elkaar 
voor f240,-. Tel.035-5265108, Jil- 
les. Te koop: SNES + MK 1, MK 2, 
MK 3, UMK 3, Killer Instinct, Star- 
wing, F-Zero, Mickey Mania, Scope 6 
in 1, Sn. Prog. Joystick en 2 normale 
joysticks. Winkelwaarde + f1250,-. 
Mijn prijs f550,-. Chris Brans. 
Tel.0592-352146, Assen. 

Te koop: SNES spellen Terranigma 
f85,-, Zelda f50,-, Starwing f30,-, 
Illusion of Time f45,-, The Chess- 
master f25,-, Mario Allstars f50,-, Su- 
per Star Wars f25,- of één 

(zonodig twee) van mijn spellen ruilen 
tegen DKC 3, Lufia, Super Mario 
R.P.G. Alle spellen minder dan 1 jaar 
oud en alles compleet met boekje 

en doosje (behalve Super Starwars). 
Telefoon. 0541-353162 of kom naar 
Denekamp (Overijsel), v/d Heyden- 
straat 13, 


PC 
Gevraagd: Kan iemand mij het PC 
CD-ROM spel Larry 4 bezorgen. Ik 
zoek er al meer dan 5 jaar naar. (lk 
wil bijna elke prijs betalen.) Tel.015- 
414855 (na 16.00 uur) België. Vraag 
naar Jonas. 
Te koop voor PC: Crusader no Re- 
morse f30,-, C&C f30,-, C&C Covert 
Operations f15,-, Screamer f30,-, 
Grand Prix Manager f30,-, Simcity 
2000 (disks) f25,-, Transport Tycoon 
f25,-, Transport Tycoon Scenario 
f15,-, Theme Park f20,-. Alles sa- 
men voor f150,-, alles op CD en met 
handleiding. Tevens ook: Trident 1 
Mb Videokaart f40,- en 386 DX-40 
moederbord f75,-. Tel.030-6952615 
Jeroen). 
Te koop: 8 CD-ROM's met shareware 
spellen. f15,- per stuk (valt over te 
praten) of alles samen voor f50,-. 
Tel.0315-327498, Gaanderen. Vraag 
naar Pascal. 
Te koop: 2x 4Mb 72p f20,- per stuk. 
1x 8Mb 72p f50,-. Cx80486DX2-80 
processor f50,-. 486 moederbord 
VLB f75,-. 5.25’ diskdrive f10,-. Pc- 
Propad 4 knops f20,-. 386 moeder- 
bord + CPU + IDE + Floppy contr. + 
videocard f50,-. Te koop/te ruil op 
CD-ROM: Virtual Pool, Doom 2, 
Worms Reinforcements voor f20,- 
per stuk. Streetfighter 2, Super Street 
Fighter 2 Turbo, Lure oft temptress 
voor f10,- per stuk. CD-Speed (ver- 
snel CD-ROM) f20,-. Op disks: 
Earthworm Jim 2, Doom 1, ROTT, 
Warcraft 2, C&C, Aladdin, Lion King, 
Body Count en vele andere voor 
f15,- per spel. Of 2 van mij tegen 1 
van jouw ruilen: Lamy 5 & 7, Red 
Alert, Tomb Raider, Megarace 2, Pin- 
ball Construction Kit, Phantasmagoria 
(2). Of alle CD-ROM in één koop voor 
f100,-. Eddy, Den Haag. Tel.070- 
3240432. 


Te koopfte ruil voor de CD-ROM: 


Wing Commander 2 + handleiding 
voor f25,- of ruilen voor een ander 
CD-ROM spel (liefst een manager of 
een voetbalspel). Tel.033-2773898 
(tussen Amersfoort en Veenendaal) 
of via e-mail: hendrik.poll@pi.net. 

Te koop: Pentium-133, bigtower, 512 
Kb cache, 32 Mb Inte, 1600 Mb 
HD, 2 Mb Stealth Video, 3 1/2' FDD, 
8x speed CD-ROM, SB 16, monitor, 
muis, keyboard, joystick, installatie 
disks + manuals. Vraagprijs: f2600,-. 
Tevens: 386 DX-40, 4 Mb, 350 Mb 
HD, 1 Mb video, SB-Pro, 250 Mb-Ta- 
pestreamer + 2 tapes, muis, key- 
board, manuals. Vraagprijs: f500,-. 
Tel.0252-420942, Lisse (ZH), geen 
vervoer, na 16.00 uur. 

Te koop gevraagd: Macintosh spellen 
(het liefst op diskettes). Tel.0519- 
321692 (na 17.00 uur, vraag naar 
Alex). 

Te koop: 486 DX2-66, 350 Mb HD, 8 
Mb Ram, S3 SVGA kaart, 14 inch 
monitor, Quad speed CD wisselaar 
(kunnen 4 CD's tegelijk in), 1,44 Mb 
diskdrive, 16 bit soundcard en veel 
spellen zoals: C&C, C&C Red Alert, 
Amok, Tomb Raider, Hyperblade, De- 
struction Derby 2, Virtua Cop, Day- 
tona USA, enz. Prijs f900,-. Tel.024- 
6776472, Beuningen (Gelderland). 
Te koop: CD-ROM spellen o.a. Em- 
pire Soccer f15,-, Tomado Operation 
Desertstorm f15,-, Reunion f15,-, 
Vortex f15,-, Joumeyman Project 
Turbo f15,-, A4 Networks (met hand- 
leiding) f30,-, Aegis f20,-, Virtual 
Death Murder (met handleiding) f25,- 
‚Dragon Lore f40,-, Dawn Patrol 
f25,-, Jammit f15,-, Dragon's Lair 
f15,-, Space Ace f15,-, Space Ace & 
Dragon's Lair f25,-, Orion Conspiracy 
f20,-, Cyclones f25,-, T.F.X. f30,-, 
Black Knight f15,-, Savage Warriors 
f25,-. Alles in goede staat maar zon- 
der doos + handleiding. Alle wel de 
originele CD-ROM versie. Alles in 
één koop, geen f365,-, maar f300,-. 
Tel.0497-642643, Reusel, Tommy of 
Maurice. 

Te koop aangeboden: 486 DX4, 100 
Mhz processor, 486 Moederbord, 
SVGA-kaart, TV-kaart, 12 Mb inter, 
540 Mb harde schijf, soundblaster 16, 
CD-ROM speler. Prijs f875,-. Tel.023- 
5250541, vraag naar Jumiën._—_— 
Te ruil: Little Big Adventure, Kick Off 
‘96, World Cup Year '94 (met Sensi- 
ble Soccer, Striker, Goal en Cham- 
pionship Manager), Soccer Stars '96 
(met Fifa Intemational Soccer, Kick 
Off 3, Premier Manager 3 en On the 
Ball), Megarace, veel educatieve CD- 
ROM' en verder nog heel veel spel- 
len op diskette zoals Warcraft 2, Mor- 
tal Kombat 1, 2 en 3 en Pizza 
Tycoon. Ruilen tegen Sensible Worid 
of Soccer European Championship 
Edition, Beavis and Butt-head Virtual 
Stupidity, Command and Conquer en 
nog andere toffe spellen. Ik houd van 
sport (voetbal), strategie en simulatie- 
spellen. Maar andere spellen zijn ook 
goed als ze tenminste leuk zijn. 
Tel.036-5315680 (Almere). Vraag 
naar Link. 


PlayStation 


Nintendo, 


A 


Te koop: 486 DX 40, 8 Mb RAM, 210 


Mb HD, SVGA (+ scherm), SND 
Blaster PRO, CD-ROM quad speed + 
nodige software en 2 gratis CD- 
ROMS (Torin's Passage en Under a 
Killing Moon) voor slechts 25.000 Bfr. 
Of f1300,-. Bel nu Tel.03-3841203 of 
fax:03-3842977 (België). Liefst bellen 
tussen 17.00 en 20.00 uur. 

Te koop op CD-ROM: Mechwarrior 2 
Mercenaries met doos en handleiding 
voor f70,-. Tel.0413-293073, vraag 
naar Mark. 

Te koop voor PC: Quake f60,-, C&C 
f60,-, C&C Red Alert f60,-, Grand 
Prix 2 f60,-, Actua Soccer f50,- en 
meer. Alles op CD. Tel.0227-512526. 
Erik Bakker. 

Te koop op CD-ROM: Megarace 2 
f50,-, Toonstruck f50,-, Muppet Tre- 
asure Island f50,-, Tilt f25,-, F1 GP 2 
f30,-, Road Warrior f25,-, Spud! 
f25,-, NFS SE. f50,-, Voyeur f25,-, 
Shock Wave Assault f30,-, Micro- 
Cosm f25,-, The Ultimate Haunted 
House f25,-, Gabriel Knight 1 f25,-, 
Nemesis (RPG) f50,-, Kyrandia 3 
f25,-, Megarace f25,-, Novastorm 
f25,-. De eerste koper krijgt TUHH 
(zie hier boven) er gratis bij. Ik heb te- 
vens een Phantasmagoria 2, deze is 
allleen te ruil tegen een recent spel. Ik 
zoek o.a. Cyberia 2, 9, LBA 2, Time 
Commando, The Neverhood, Mon- 
key Island 3, LSL7, Sega Rally (PC) 
of een ander tof spel. Ik ben ook in 
staat om 4 of 5 spellen van mij tegen 
een stuurwiel van jou te ruilen. PS. Ik 
ruil liever. Tel.0115-619098 (Kevin). 
Te koopfte ruil: GP2, Destruction 
Derby 2, Screamer 2, GP Manager, 
Daytona USA, FIFA '96 & '97, Larry 7, 
Mechwarrior 2, Mercenaries, Virtua 
Cop, Red Alert, Lost Eden, Gene 
Wars, Quake, Tomb Raider, Settlers 
2, Bedlam en enkele andere. 
Tel.0341-361316, Aaltwin. 

Te koopfte ruil: Destruction Derby 2, 
Death Rally, Tomb Raider, Full Throt- 
tle, Rise of the Robots, Mortal Kom- 
bat, Daytona USA, C&C Red Alert, 
Virtua Cop, Terminal Velocity en 7th 
Guest ruilen tegen andere toffe spel- 
len. Over de eventuele prijs worden 
we het wel eens. Tel.033-4805071 


(vraag naar Rolf). 


GAMESTORE 


OFFICIAL DEALER: 
PLAYSTATION 


—/SATURN <> 
_PC_CD-ROM _ 
À dee wesen CD-i PS eg ” 
< NINTENDO 


NEO GEO CD 
Kalverstraat 2-4 
1012 PC AMSTERDAM 


7 DAGEN PER WEEK GEOPEND 


3-DO0 


SEGA 


Te koop op CD-ROM: Orion Conspi- 
racy f30,-, NFL Quarterback Club'96 
f25,-, Metal Marines f20,-, Who Shot 
Johnny Rock f20,-, Jungle Strike 
f20,-, Infemo f10,-, Dixons CD 445 
& 6 (dubbel CD) f7,50 per stuk, CD-i 
Video CD (korte filmpjes) f5,-, Sybex 
games boek Monky Island 2 (de op- 
lossing) f5,-. Diverse oplossingen 
van spellen f2,50. Of ruilen, 2 spellen 
van mij tegen: Red Alert of een spel 
tegen NBA Jam T.E. of Fifa '96. 
Tel.0412-453476, Rien, Heesch (liefst 
omg. Oss), geen vervoer. 
Te koop: Multiscan stuur, incl. gas en 
rempedaal. Makkelijk op joystickpoort 
aan te sluiten. 2 maanden oud, wei- 
nig gebruikt. Prijs f120,-. Tel.0184- 
692365 (vraag naar Juri), bereikbaar 
nat60w 
Te koop/te ruil: Woodruff f30,- of rui- 
len tegen Little Big Adventure 2. 
Tel.010-4715162 (na 19.00 uur). Vra- 
gen naar Dennis. 
Te koop: IUk4 FaxlModem incl. kabel 
en software voor o.a. Internet, BBS 
en e-mail. Prijs f50,-. Tel.0167- 
564206 (Marcel). 
Te koop: Intel Pentium 166 CPU + 
Systeemboard, 2 simms 8 Mb EDO 
RAM en een 2 Mb Diamond Stealth 
64 Videokaart. Alles afzonderlijk te 
koop. Voor prijs en info Tel.075- 
6875218. 
Te koopfte ruil: King's Quest 5 ruilen 
tegen Toonstruck. Ook spellen te 
koop zoals Larry 7 f50,- en Theme 
Park f45,-. Ook hintbooks te koop 
voor de spellen Hand of Fate, Mal- 
colm's Revenge en Lands of Lore (al- 
lemaal Engelstalig). De prijs daarvan 
is f10,- per stuk. Alle drie voor f25,-. 
Tel.033-4550261, na 16.00 uur (vraag 
naar Maik). 
Te ruil gevraagd: M.A.X., Full Throttle, 
Death Rally, Megarace 1 of 2 of Psy- 
cho Pinball. Ik heb (op disks) Duke 
Nukem 3D, Ultimate Doom, Mortal 
Kombat 3, Z, Virtual Pool, Warcraft 2 
en Super Karts. Tel.0546-454234 
omg. Almelo). 
Gevraagd: Lost Vikings voor de PC. 
Graag op CD-ROM (met doos en 
boekje). Tel.0497-516307 (na 16.00 
uur, vraag naar Rob). Over de prijs 
worden we het wel eens. 


UW VIDEO EN MANGA SPECIALIST 


Alle titels en labels als eerste in huis 


e ruil voor PC: Het vliegspel N.S. 
Strike Empire, voorkeur voor 
th Hour en één van de Command 
& Conquers. Het liefst op CD-ROM. 
et spel is geheel met handleiding. 
lel.076-5429029, Breda, vraag naar 
Rens. Het liefst na zessen. 

Te koop/te ruil gevraagd: Star Trek 
Deep Space 9 en Star Trek Klignon. 
entueel ook Starfleet Academy. 
acties via de post, ook voor 
ts, tips en walktroughs van alle be- 

ende adventures. Tel.0118-464113, 


e ruilte koop (op floppie): Wacky 
eels, Autorace, Fifa Soccer, Jazz 
Rabbit, Simcity (met/zonder money 
e), Ducktales, TT-Motor, Yab Honk- 
al, enz. enz. Op CD-ROM: Indy Car, 
laddog Macree 182 en vele share- 
are CD-ROM's. In ruil voor één of 
heer van bovenstaande: Theme 
Ultimate Soccer Man., Klick and 
ay en andere leuke spellen (voor 
b 386). Tel.023-5621750 (Bart), 
oordaorp. 

B koop aangeboden: Cyclones, 
dragon's Lair, Dreamweb, Reunion, 
Vovastorm, Vortex, The Joumeyman 

oject Turbo. Alle voor f15,- per stuk 
F2 voor f25,-. Indiana Jones Fate of 

lantis f20,-, Football Pro 96 f60,-. 
lij aankoop van Football Pro 96 gra- 
5 gameclassic vol 3 of 1. Top Ten 
lak met Wingcommander 2 en India- 
apolis 500 f25,-. Tel.073-6561835, 
lennis. 

B koop: C&C Red Alert, Fifa 97, 
bmb Raider, Screamer 2, Destruc- 
òn Derby 2, Creatures, Daytona 
SA, Pinball Construction Kit, Syndi- 
ate Wars, Shivers. Helemaal com- 
let! 2 spellen voor f125,- of 3 spel- 
n voor f175,-. Bel Ho-Yin. 
pl.0224-298215, 
bilen: PC CD-ROM (demo) spellen. 
el Ron, Tel.0172-537648 (antwoord- 
paraat inspreken!). 

} koop: 486 DX2-66, 486 moeder- 

òrd + 4 Mb RAM. Prijs f350,-. Ke- 

n, T8.015-3109077, Nootdorp. 

tkoop voor de PC: Quake, Duke 

kem 3D, Destruction Derby, Mortal 
òmbat 3 en 1, Command & Con- 
ler en vele anderen. Interesse? 


1.035-6400695, vraag naar José. 


… LURES .… 


NINTENDO 64 @ SONY PLAYSTATION @ SEGA SATURN 
Super Nintendo - Atari Jaguar - Neo Geo - PC CD Rom - Manga Video 
(VHS+NTSC) - Manga Merchandising - Virtual Boy - Sience Fiction Videos 
(Star Trek/Voyager/X-Files/Babylon) 

GRATIS LIDMAATSCHAP BĲ RESERVERING/AANSCHAF 
VAN EEN NINTENDO 64 waarmee gedurende een jaar zeer aantrekke- 


lijke kortingen zijn te verkrijgen op produkten uit het gehele assortiment 
BEL NU VOOR INFO!!! 


MAILORDER DE VOLGENDE DAG IN HUIS 
BEL VOOR PRIJS EN PRODUKT INFO 


West Kruiskade 48, 3014 AT Rotterdam Tel.: 010-4369350 / Fax: 010- 4361421 
FUTURE ZONE Hoogstraat 1025, 3011 PM RotterdamTel.: 010 - 4049908 


Te koop voor de PC: Tekwar, NBA 
Jam, Command & Conquer, Double 
Switch, Crusader No Remorse, NBA 
Live '95 voor f50,- per stuk. ATF 
f65,-, Grand Prix 2 f70,- per stuk. 
Tel.0594-518189, Duminda Menting, 
Leek, Groningen. 

Gevraagd: voor de PC, handleiding 
voor Formula 1 Manager, mag ook 
(duidelijk) gekopieerd zijn. Natuurlijk 
tegen een kleine vergoeding. 
Tel.0715176899, door de weeks na 
16.00 uur, vraag naar Edward. 

Te koop/te ruil op CD-ROM: The 
Need for Speed f60,-. Of ruilen te- 
gen: Red Alert of Z. Als je hem ruilt 
krijg je EK96 er gratis bij. Nog zo 
goed als nieuw, met de doos en 
boekjes. Tel.033-2862196 (vraag 
naar Pieter). 

Te koop op CD-ROM: Broken Sword, 
Virtua Cop, Road Rash, Pinball Con- 
struction Kit, Amok, Syndicate Wars, 
Toy Story, Cold Shadow. Alle spellen 
voor een zeer vriendelijke prijs. Bellen 
naar Tel.0495-593095 (vraag naar 
Roy). 

Te koop voor de PC: Volledige spel- 
len Phantasmagoria f39,-, Gabriel 
Knight 2 f25,-, The 7th Quest f20,-, 
Creature Shock f15,-, Torin's Pas- 
sage f30,-. Tel.071-5133370 (vraag 


naar Herman). 


Te koop op CD-ROM: FX Fighter 


f30,-, Fade to Black f30,-, Red Alert 
f55,-, Indycar Racing f20,-, Battle 
Arena Toshinden f30,-, Desert en 
Jungle Strike f30,-, Sim City 200 CD 
Collectie f35,-. Alles in originele doos 
met handleiding. Tel.026-3812976 
(Amhem). Vraag naar Floris. 

Te koop: Intel Pentium 100 Mhz, 256 
Kb cache, 16 Mb RAM, Conner 850 
Mb harddisk, 2x serieel + 1x parallel + 
1x gamepoort, 2 Mb S3Trio64V + vi- 
deokaart, 14 inch 1024*768 2.28 dp 
non-interlaced CTX monitor. Creative 
Labs SoundBlaster AWE 32 PnP, Phi- 
lips 8 speed CD-ROM speler. Tor- 
nado 14K4 modem, Mitsumi Win 95 
toetsenbord, Logitech Muis, veel soft- 
ware. Prijs f2350,-. Tel.053-4300149. 
Ma. t/m vrijdag na 18.00 uur, vraag 
naar Bas Ros. 

Te ruil: Dreamweb (met doos en al), 
Reunion, Empire Soccer, Savage 
Warriors, Waynes World en vele an- 
dere titels. Voor: Megarace 2, C&C, 
Doom 2 en anderen, in overleg. Bel 
met Joske van der Pol! Tel.0316- 
264822, of e-mail: 

HJMVDOL @PI.NET. 

Te koop/te ruil voor CD-ROM: Wing 
Commander 2 + handleiding voor 
f25,- of ruilen tegen een ander tof 
CD-ROM spel (liefst een manager of 
een voetbalspel). Tel.033-2773898 
(tussen Amersfoort en Veenendaal) 
of via e-mail: hendrik.poll@pi.net. 
Gezocht: Red Alert level-editor. Deze 
moet professioneel zijn, het liefst ook 
nog iets om data (dat) mee te editten 
en een handleiding. Over de prijs 
worden we het wel eens. Alleen zon- 
dag bellen Tel.026-3616083, Mark. 
Te koopfte ruil op CD-ROM: Quake, 
Z, GP2, Crusader, Bedlam, Striker 
96, Strife en vele, vele andere! 
Tel.0113-548717, vraag naar Rogier. 
Te koop voor PC CD-ROM: Pinball 
Fantasies Deluxe, Prisoner of Ice, 
Entomorph, Terminal Velocity, FX 
Fighter, Pool Champion, Primal 
Rage, Warlords 2 Deluxe, Sim City 
Classic en nog andere, in één koop!!!! 
Prijs f125,-. Tel.013-5353740, vraag 
naar Remco. Ik heb geen vervoer, ik 


woon in Tilburg. 


POSTBUS 1379 
9701 B} 
GRONINGEN 


INRUIL, INKOOP EN VERKOOP PER POST! 


1.23 PLAYSTATION 
80 55 40 TERKEN 

BO 55 40 TEKKEN 2 

70 55 40 THEME PARK 

80 55 40 TOMB RAIDER 
BO 55 40 TOSHINDEN 

99 75 50 TOSHINDEN 2 
BO 55 40 TWISTED METAL 
bd 70 45 35 \PEOUT 

Dark STALLERS 90 65 45 Wiptour 2097 
DesrRucnon op. _ 50 30 25 WWF 
DiscworLn 70 45 35 

Doom 70 45 35 

EXTREME Games 7045 35 

FORMULA 1 90 65 45 

80 55 40 


PLAYSTATION 
ACTUA SOCCER 
ADIDAS POWER 5 
Alm COMBAT 
ALIEN TRILOGY 
BLAZING DRAGOH 
CRASH BANDIX 
Carmicom 


50 30 25 
70 45 35 
60 35 30 
50 30 25 
7045 35 
50 30 25 
60 35 30 
60 35 30 
BO 55 40 
60 35 30 
70 35 45 
60 35 30 
7045 35 
99 75 50 
60 35 30 
BO 55 40 
7045 35 
70 45 35 
80 55 40 
99 75 50 


CLOCKWORK KN, 
CLOCKWORK KN2 
DAYTONA USA 
DIGITAL PINBALL 
Euro ” 

FORMULA 1 
GUARDIAN HER. 


JUMPING FLASH 
Loapto 

LONE SOLDIER 
Mk 


NBA jam 11 
NEED FOR SPEED 
Orr woRLD 
POWER SERVE 
PsyCHic DET 
RAYMAN 
RESIDENT Evt 
RIDGE RACER 
RIDGE RACER p‚ 
ROAD RASH 
SPACE HULK 
STREET F ALPHA 
STREET F ALP. 2 


ULrimart Mk 3 
PANZER DRAG, 
PANZER DRAG. 2 
SEGA RALLY 
STREET F ALPHA 
TOSHINDEN 
VIRTUA FIGHTER 
Virtua HGHT. 2 
Wipour 


PLAYSTATION NIEUW 
BROKEN SWORD 125 


COOLBORDERS 

CRASH BAND. 

Disn. perav 2 
IE HARD 

EARTHWORM 

Fa '97 

FinvAL DOOM 

HARDCORE 4x4 

Mk rmiLocy 

Jer ER 

NHL 97 

Ract RAC 

Sim cir 2000 

STAR GLADIATOR 

Tosa No 1 

TOMB RAIDER 

TunneL al 

TWISTED METALZ 

Wiptour 2097 


SATURN NIEUW 
CommanD & CON 
DAYTONA 2 

Die Haro 


Doom 

NBA jam EXTR. 
SEGA RALLY 
TOMS RAIDER 
Tunnt BĲ 
Virtua cop 2 
VIRTUA FIGHT. 2 
W.W. soccer 


BEL NU VOOR ONZE GRATIS CATALOGUS ! 


KOLOM 1 Dir is De vERKOOPPRIS VAN HET SPEL 
K 


COLOM 2 Dir BEDRAG KRIJG JE ALS JE INRUILT OP EEN GEBRUIKT SPEL 
KOLOM 3 Der BEDRAG KRIJG JE ALS JE DIT SPEL AAN ONS VERKOOPT OF INRUILT TEGEN EEN NIEUW SPEL. 
TEVENS SUPER NINTENDO EN MEGADRIVE, GEEN USA / JAP speien! 


050-31126 


32 FA 


Te koop: Originele CD-ROM's, meer- 


dere titels o.a. Afterlife, Deadlock, 
Quake, Formula Grand Prix 2, Space 
Jam, Toy Story, Destruction Derby 2, 
Nascar 2, Red Alert, Settlers 2, 
Screamer 2 e.v.a. Zeer goedkoop. 
Buzzer: 06-59559443, P. de Bruin, 
Veenendaal. 

Te koop voor PC CD-ROM: 500 
nieuwe levels voor: Duke Nukem 3D. 
Incl. een heleboel accessoires b.v. 
demo's, level bouwer en nog veel 
meer. Prijs f50,-. Nu met gratis Duke 
Nukem Poster. Tel.070-3253118 
(geen vervoer), vraag naar Pieter. 

Te koop voor de PC CD-ROM: Player 
Manager 2. Over de prijs worden we 
het nog wel eens. Als je interesse 
hebt, bel dan naar John Selten. 
Tel.0485-453993 (in de buurt van 
Uden). 

Te ruilte koop: Flightsimulator 5.1 + 
New York f35,- of Mechwarrior 2 
f25,- met originele handleiding en 
doos. Tel.073-5512320, Bas, geen 
vervoer. 

Te koop/te ruil: CD-ROM spellen; 
Phantasmagoria, Duke Nukem 3D, 
The 11th Hour, GK2 The Beast within, 
Creature Shock, 7th Guest en 
Dreamweb. Liefst ruilen tegen C&C 
Red Alert, Tomb Raider, M.A.X., Ge- 
newars, Under a Killing Moon, Con- 
quest Earth, Phantasmagoria 2, of 
ruilen tegen andere toffe spellen van 
welk genre dan ook. Ik heb ook veel 
spellen op diskette. Bel of fax, 
Tel.0315-632181, Sjoerd. 

Te koop op CD-ROM: Duke Nukem 
3D, Witchaven 2, Speed Haste, 
Earthworm Jim 2, Abuse, Revolution 
X, Heretic 2, Track Attack, Big Red 
Racing, Champion Manager 2 (Hol, 
Spa, Bel). Alle spellen voor een zeer 
vriendelijke prijs. Bellen naar 
Tel.0495-593095 (vraag naar Roy). 
Gezocht: Wie heeft er voor mij op 
CD-ROM C&C Red Alert of C&C Co- 
vert Operations, de hele versie (met 
handleiding!) tegen een redelijke prijs 
of ruilen tegen mijn ZEPHYR (hele 
versie). Tel.040-2217184 in Waalre 
(Eindhoven), vraag naar Simon. 
Gezocht: The Settlers 2 op CD-ROM. 
Het liefst ruil ik hem tegen C&C Tacti- 
cal Operations. Dan mag je er nog 
een spel bijkiezen. Je mag er ook 4 
kiezen uit: Vortex, Lemmings Chroni- 
cles, Novastorm, Cyclones, Dragon's 
Lair, Jammit en Megarace 1. Ik heb 
nog een paar spellen, en als je snel 
belt mag je er daar ook één uit kie- 
zen. Die krijg je er gratis bij. Alle 
spellen zijn op CD-ROM en natuurlijk 
zijn ze origineel, alleen er zit geen 
handleiding bij (behalve bij C&C 
Tactical Operations). Eventueel ben 
ik ook bereid om Settlers 2 los te ko- 
pen voor max. f30,-. Bel snel, 
Tel.0344-615613 (Tiel) en vraag naar 
Fedde (na 16.30 uur). Ik heb vervoer, 
maar je moet niet te ver weg wonen. 


mli@pi.net. 


SEGA 
Te koop voor Satum: Fifa '96 f90,-, 
Destruction Derby f60,-, Doom (1 
maand oud) f100,-. Of alle drie in 
één koop voor f235,-. Erik, Tel.0592- 
291201. Ik heb geen vervoer. 
Te koop: MegaDrive + 2 controllers + 
Sonic 3D nieuw + Sonic 1 + 2, Mortal 
Kombat 2, Michael Jackson, Rambo 
3, Sonic and Knuckles en vele an- 
dere spellen + Sega tip boek + boek- 
jes. Alles samen voor f325,-. David 
Tel.010-4583619, na 15.00 uur. Ca- 


pelle a/d IJssel. 

Te koop aangeboden: MegaDrive |l + 
2 joysticks + 6-button joystick + 25 
spellen. Alles in één koop f300,-. Bart 
Tel.0402814127 of Tel.0402836984, 
Te koop: MegaDrive + Mega CD + 2 
controlpads + 9 MegaDrive spellen 
(o.a. Virtua Racing, Brian Lara Cric- 
ket, Streets of Rage, Sonic Pinball 
etc.) + 9 Mega CD spellen (o.a. Dou- 
ble Switch, Road Avenger, Ground 
Zero Texas, Ecco the Dolphin, Night 
Trap, Sewer Shark etc.) + ongeveer 
12 demo-spellen + hint boekje. Prijs 
f375,-. Ik verkoop ook de spelletjes 
apart vanaf f25,-. Tel.010-4528226, 
vraag naar Olaf. 

Te koop: Satum, 7 spellen, 3 joysticks 
(1 grote) + import Cartridge voor 
Amerika spellen. Prijs n.o.t.k. Chris- 
tian. Tel.0481-432886. 

Te koop: Satum met 1 pad en 1 Sega 
Stunner Gun + Virtua Cop 2 en Re- 
play Pro. Prijs f560,-. Tel.010- 
4235897. 

Te koop: Game Gear + adapter + ver- 
grootglas + converter voor 8-bit spel- 
len + 5 spellen: voor Game Gear, 
Mickey Mouse Legend of Illusion, 
Lemmings, Desert Speedtrap, The 
Jungle Book. Voor 8-bit: Mickey 
Mouse Castle of Illusion. Voor een 
prijs van f225,-. Tom Rijnders 

Te koop: MegaDrive + 2 controlpads 
+ 12 spellen (o.a. Ecco, Flashback en 
Two Crude Dudes). Tel.0162314296. 
Te koop/te ruil voor de Satum: Ulti- 
mate MK 3 f75,-, Exhumed f75,- of 
ruilen tegen Vampire Hunter, Sonic 
3D, WipeOut, Panzer Dragoon 2, 
Earthworm Jim 2 of andere leuke 
spellen (geen sport). Tel.0521- 
514178, 

Gevraagd: Wie heeft er voor mij op 
de MegaDrive Psycho Pinball. Ik wil 
hem ruilen voor Toy Story, Street 
Racer, NBA Jam of Demolition Man. 
Tel.072-5719873, vraag naar Mike. Ik 
heb geen vervoer en ruil niet per post. 
Heerhugowaard. 

Te koop: Game Gear + adapter en 7 
fantastische spellen (o.a. Lemmings, 
Smurfen, Monstertrucks, Wars, Sonic 
e.a.) + opbergtasje en vergrootglas. 
Prijs f250,-. Tel.0316-223460, na 
18.00 uur. Vragen naar Tim. 

Te koop voor de Satum: Daytona 
USA f50,- & Victory Goal f50,-. 


Lo 


Haniel 


Sega 
Nintendo 


3-DO 
Playstation 
CD-Rom 
ook import 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 1500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


GEEN POSTORDER 


Te koop: MegaDrive II, 2 joypads + 
voetpedaal en Game Genie. De spel- 
len: Turtles Toumement Fighters, 
Alien Storm, Turtles the Hyperstone 
Heist, Golden Axe 2, Hook, Acme 
Allstars, Sonic 2 + codes en Aldred 
Beast. Alles is compleet met boekjes 
en doos. Alles kost f300,-. Tel.074- 
2421713. Gijs Toren. Het adres geef 
ik als je belt. 
Te koop: Game Gear + 9 spellen 
(Prince of Persia, Super Monaco GP, 
Robocop vs Terminator, Klax, Micro 
Machines, Sonic 1 & 2, Hook en 
Game Pack 4 in 1) + tas + 
(auto)adapter. Prijs f325,-. Tel.036- 
5331818. 
Te ruil voor MegaDrive: Mijn Street of 
Rage |, Altered Beast tegen jouw Ur- 
ban Strike en Davis Cup Tennis. 
Geen vervoer. Tel.0297-326969, Ray- 
mon, Kudelstaart. 
Te koop: MegaDrive met 2 joypads + 
8 spellen o.a. Street Racer, Street 
Fighter, FIFA'97, Donald in Maui Mal- 
lard (net uit), Mickey Mouse, Sonic 
1/2 en Quackshot. Winkelwaarde 
f940,-, over de prijs valt nog wel te 
praten. Tel.055-5419749, Mark (Apel- 
doom). 
Te koop voor MegaDrive: TAZ in Es- 
cape from Mars en Samurai Sho- 
down per stuk voor f20,-. Tel.026- 
3612328 (Amhem), vragen naar 
Maarten. 
Te koop: Satum + 17 spellen, 2 con- 
trollers + arcade racer stuur, Virtua 
Gun en Photo CD. Alles samen voor 
f1250,-. Ik ben na 5 uur bereikbaar. 
Tel.024-6841597, Mathieu (Nijme- 
en). 
Te koop: MegaDrive Il + 3 controllers 
(1 6-knops) + een Game Genie + een 
converter + een menacer + 16 spel- 
len + 29 spellen o.a. 1.5.S. De Luxe, 
Donald Duck in Maui Mallard, Sonic 
en Knuckles, Fifa '96 e.v.a. f850,-. 
Tel.020-6114581 (na 18.00 uur, vraag 
naar Niels). De eerste koper krijgt er 
gratis een Game Boy + 9 spellen bij + 


7 PU's en het blad Sega Pro. 


NEXT LEVEL 


De spelcomputer 
speciaalzaak 


SPELLEN 


Game Boy 

vanaf Fl. 20,00 
Sony Playstation 
vanaf Fl. 29,95 
Sega Saturn 
vanaf Fl. 29,95 


Super Nintendo 
vanaf Fl. 29,95 
Sega Megadrive 
vanaf Fl. 20,00 
PC CD-ROM 
vanaf Fl. 10,00 


Nu op Laserdisc 
10% korting 


Van Woustraat 226 Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 
Mariënburgstraat 8 Arnhem 
026 - 4459400 
Zuidsingel 59 Amersfoort 
033 - 4700427 


Te koop: MegaDrive, 2 controllers, 


alle aansluitingen en 7 spellen: Aryton 
Senna's Super Monaco GP2, De vol- 
gende zes zijn op 1 disk: De Re- 
venge of Sinobi, Columns, Golden 
Axe, Wordcup Italia '90, Super Hang- 
on, Streets of Rage. Alleen Aryton 
Senna's Super Monaco GP2 heeft 
een hoesje, de andere disk niet. De 
boekjes zitten erbij maar geen doos. 
Hij is ongeveer 1 jaar oud en in per- 
fecte staat. Winkelwaarde f300,-. Bij 
mij f165,-. Alleen na 18.00 uur bellen. 
Tel.0573-257061, Lochem. Cees 
Seevinck. 
Te koop gevraagd voor de Satum: Vi- 
deocartridge, arcadestuur, multi- 
playadaptor, modem en de spellen 
Hi-octane, Megaman X3, Sonic 
Wings Secial, Iron Storm, Resident 
Evil, Vampire Hunter, Die Hard Trilogy 
of ruilen tegen mijn: Nights, UMK 3, 
Athlete Kings, Sega Rally, Streetfigh- 
ter Alpha, Battle arena Toshinden Re- 
mix, Wingarms en Victory Goal (al- 
leen Nights ruilen voor Die Hard 
Trilogy). Tel.0111-401895, na 16.00 
uur. 


Dimension Plus 
KvK 54455 te Groningen 


Te koop: MegaDrive + 3 spellen voor 


2500 Bfr. 20 MegaDrive spellen voor 
7000 Bfr, per stuk 500 Bfr. Verzend- 
kosten inbegrepen. Eddy Moons, 
lerse Predikherenstraat 3, 3000 Leu- 
ven (België). 

Te koopfte ruil voor MegaDrive: Fhx 
Attack Chopper, Megagames 1, 
Risky Woods, Sonic 1, Road Rash 2 
ruilen voor Tiny Toons ACME Al 
Stars, Sword of Vermillion of andere. 
Tel.038-3855680, Jan. 

Te koop gevraagd: Originele Hintbook 
+ plattegrond voor MegaDrive spel 
Phantasy Star 2. (max. f10,-) 
Tel.038-3855680, Jan. 

Te koop/te ruil voor MegaDrive: 
Home Alone tegen Shining in the 
Darkness of Micro Machines of Lost 
Vikings of Toejam en Earl of hij is te 
koop voor f50,-. Shinobi 3 wil ik ruilen 
tegen Earthworm Jim 2 of Batman en 
Robin. Tel.0492-542947. 

Te koop: MegaDrive + 2 controllers + 
1 turbojoystick + 9 spellen (o.a. Rock 
'n Roll Racing, Fifa Soccer en Mega- 
Games 1). Alles voor f500,-, winkel- 
waarde f750,-. Tel.071-5213980, bel- 
len na 6 uur, vraag naar Julian. 

Te koop: MegaDrive + normale joy- 
pad + turbojoypad + arcade joystick + 
heel erg veel spellen zoals Sonic's, 
Mortal Kombat 2, Sylvester and 
Tweety, Streetfighter, enz. Vraagprijs 
+ f899,-, maar spelletjes of joysticks 
ook los te koop. Tel.0545-295841, Li. 
Te koop: Mijn Satum incl. Memory 
Back-up, het spel Nights into Dreams 
+ 3D control pad, het spel The Story 
of Thor 2. Alles in nieuw staat (5 
maanden oud). Alles incl. doosjes + 
boekjes, in originele verpakking. 
Nieuwprijs f920,-, Nu f475,- (vaste 
prijs). Reageer snel: Karel de Klerk. 
Tel.026-3817785 (Amhem). 
Te koop: MegaDrive + 2 controllers 
en 11 spellen o.a. Theme Park, Alad- 
din, Lion King, Mickey and Donald 
incl. Menacer (kanon) + 6 in 1 spel 
voor f450,-. Martijn Dingemans, Cul- 
emborg. Tel.0345-518523. 


Prijzen Inc. BTW. ex verzendkosten 
Prijzen en leverbaarheid onder voorbehoud 


DIMENSION* 


De grootste gameshop in Groningen 
winkel & postorder 


Spellen en benodigdheden voor; 
PC, PLAYSTATION, SATURN, GAMEBOY, SUPER NIN- 
TENDO, NINTENDO 64 


Bezoek onze winkel voor een compleet overzicht of vraag 
onze catalogus aan door een briefje met naam- en 
adresgegevens te sturen naar: 


STEENTILSTRAAT 12-14 
9711 GM GRONINGEN (nabij het casino) 050-3129818 
Fax 050-3139146 


email; dimplus @worldacces.nl 


NINTENDO 64 DEMONSTRATIES IN ONZE WINKEL 


Te koop: MegaDrive met 10 spellen 
o.a. Sonic 1, Batman, Robocop, Ter- 
minator 2, Streets of Rage, Indiana 
Jones, Hulk, Flashback, Comix Zone, 
Ecco. Koopje! f300,-. Alles compleet 
met boekjes in de originele kaft. 
Tel.010-4160793, Rotterdam/Hoog- 
vliet. 

Te koop: Satum met 1 controller, een 
RF-Unit en 6 spellen (Virtua Fighter 2, 
Virtua Cop, Daytona USA, Panzer 
Dragoon 2, VEFA Euro '96 en Tomb 
Raider). Alles is in goede staat. De 
doosjes en boekjes zijn compleet. 
Prijs f650,-. Tel.0315-340753 (Tom). 
Te koop: MegaDrive Il + 6 spellen + 2 
joysticks voor f250,-. De spellen zijn: 
Risky Woods, Zool, Bubsy, Fifa '94, 
Street Racer, Buba 'n' sticks. 
Tel.0182-582911, Coen. 

Te koop: 14 MegaDrive Il spellen o.a. 
NBA Jam, Aladdin, Fifa Int. Soccer. 
Vanaf f25,-. Tel.058-2885818, b.9.9. 
Tel.06-59512612. 

Gezocht: Het spel Theme Park (voor 
de Sega 16 bit). Tel.045-5463134, 
vraag naar Tim. 

Te koop: MegaDrive Il + 2 controllers 
en de spellen: Sonic 1 + 2, Aladdin. 
Prijs f200,-. Tel,015-2614286. Alex 
Hamerling. 

Te koop: Satum, 2 joysticks, stroom- 
snoer, scartkabel + een spel Street- 
fighter Alpha voor f650,-. Tel.026- 
4421813 of 06-54762035. 

Te koopfte ruil voor MegaDrive: De 
spellen SF SCE en Super SF 2. Rui- 
len tegen NBA Jam of Super Bom- 
berman 2 voor f50,- per stuk. 
Tel.0485-342829. 
Te koop: MegaDrive met arcade joys- 
tick en 8 spellen (o.a. Golden Axe, 
Shinobi en Terminator 2 arcade 
game). Prijs 100. Tel.0481-371616 
Pepijn). 

Te ruil voor MegaDrive: MK 3, Fifa '94 
en '97, Street of Rage 3, Asterix, NHL 
‘95, Daffy Duck goes Hollywood, 
Crash Dummies, 6 in 1 (Street of 
Rage 1, Shinobi, Super Hang On, 
World Cup‚ Golden Axe, Colums) en 
een game genie met codeboek. 
Tel.040-2571214, na 8 uur. 

Te koopfte ruil: MegaDrive Il + 2 con- 
trollers + de volgende spellen: Virtua 
Racing, Mortal Kombat 2 en 3, Lion 
King, Fifa Soccer, Greendog en een 
game genie (game genie ook los te 
koop). Alles is compleet en in goede 
staat met codes voor sommige spel- 
len. Nieuwprijs + f1100,-. Vraagprijs: 
Daar komen we vast wel uit. Ik wil 
hem eventueel ook wel ruilen voor 
PC CD-ROM spellen of een 


joystickjoypad. (+ bijbetaling). 
Tel.0113-548717, vraag naar Rogier. 
Te koop: MegaDrive met twee joy- 
pads en de spellen NHL 96, Jungle 
Book, Earthworm Jim, Ristar, Super 
Monaco GP, Ultimate Soccer, Wimb- 
ledon, Mickey Mania. Alles met hand- 
leiding in doos voor maar f175,-. 


Te koop: Game Gear + adapter (van 


Sega) f100,- + handleiding, MK 3 
f40,- + doosje, hoesje, handleiding, 
MK 2 f35,- + hoesje, handleiding, Ju- 
rassic Park f35,- + hoesje, handlei- 
ding, Sonic Chaos f35,- + hoesje, 
handleiding, Sonic 2 f35,- + hoesje, 
Sonic 1 f25,- + hoesje, Wimbledon 
f25,- + hoesje, handleiding, World 
Series Baseball f30,- + hoesje , 
handleiding, Leaderboard Golf f20,- 
+ hoesje, Pack 4 in 1 f20,- + hoesje, 
handleiding, Joe Montana Football 
f20,- + hoesje, handleiding, Columns 
f10,- + handleiding. Alles bij elkaar 
voor f350,- (f80,- korting) + vergroot- 
glas, Game Gear tas (gratis). Inte- 
resse? Bel dan Tel.024-6962947, 
Mook (onder Nijmegen), vraag naar 
Kees. 

Te koop gevraagd voor MegaDrive: 
Dune 2, Story of Thor, Maui Mallard, 
Theme Park of Beavis and Butthead 
voor + f75,-. Ik heb te kopte ruil: 
Quackshot, Addams Family, The In- 
mortal, Bubsy, The Aquatic Games, 
Castle of Illusion, James Pond 2, So- 
nic CD (Mega CD) voor f25,- alleen 
Sonic en Road Avenger f40,-. Voor 
Dune 2 wil ik ook wel 3 spellen ruilen. 
Tel.036-5325570, vraag naar Jeffrey. 
Te koop: MegaDrive compleet + 13 
spellen o.a. Sonic 1 +2 + 3, Pinball, 
Knuckles, Lion King, Jurassic Park 
Ramp Editie, Turtles Hyperstone, SF 
2, Rocket Knight, Zool, Fifa Soccer, 
GP Monaco. Spellen los f50,-, allles 
in 1 koop voor f500,-. Tel.030- 
6379378, 

Te koop: Game Gear met adapter, 4 
spellen: Mortal Kombat 2, Sonic 2, 
Sonicdrive en Columns, een ver- 
grootglas en de Game Gear tas. Van 
al deze spullen heb ik de originele 
doos en de handleiding. Dit alles voor 
maar f300,-. Tel.030-6063909, vraag 
naar Michael van Tellingen. 

Te koop: Ultimate MK 3 en X-men 
voor Satum. Prijs f70,- per stuk. 
Tel.0495-651835; B quick or B sorry. 
Te koop: MegaDrive Il + 2 joypads 
(1x 3-button en 1x 6-button), 6 spel- 
len (Streetfighter 2 SCE, Pitfall, Juras- 
sic Park, World of Illusion, Sonic 2, 
Mega Games 2), Menacer met 6 
spellen. Alles met doosjes en handlei- 
ding. Alles in 1 koop f300,-. Tel.030- 
2517557, Dirk. 

Te koop: Sega Rally, Nascar 2, GP 2, 
Destruction Derby 2, Screamer 2, GP 
Manager, Touring Car Championship, 
Tomb Raider, Discworld 2, Red Alert, 
Virtua Cop, Fifa '97, Larry 7 en veel 
andere. Bel snel Tel.0341-361316, 
Aaltwin of Tel.0341-556662, Dick. 

Te koop: Mijn Satum incl. 5 spellen en 
1 demo en 2 joysticks. De spellen 
zijn: Sega Rally, Daytona USA, Virtua 
Fighter 1 +2 en Mortal Kombat 2. 
Heb je interesse? Tel.0313-653593, 
prijs f595,. 

Te koop: Game Gear + tasje + accu + 
adapter + vergrootglas + 8 spellen 
(o.a. Sonic Triple Trouble, Ren & 
Stimpy en Asterix) + Alle doosjes en 
boekjes. Nu voor f300,-. Tel.0165- 
532461, Roosendaal, Gerard Klijs. (Ik 


Tel.0187-602602 (na 6 uur), Amo. ruil ook per post.) 


Videogames 


Leuven Tiensoetraat 19 
Sint Niklaac Kollogestraat 7 
Mechelen 

Playstation 


Nintendo 64 (Eur) nu verkrijgbaar. 
zeer beperkte voorraad, prijs : rond 10.000 Bft 
Speciale inruilactie : ruil je €-16 of 32 bit 
consoles of spellen nu in voor een N64. 
(eventueel met bijbetaling) 


- 1000+ nieuwe en tweedehandse garnes voor PC CD ROM 

en alle spelconsoles. Voor lijst bol O16/294466 
- Ook aankoop van uw Zdehandespellen. Wij geven de beste prijs 
- 24 uren ruilgarantie : zo bent u steede tovroden 


Winkelgallerij Botermarkt tol O15/20 67 40 


tel O16/29 44 66 
tol 02/766 53 27 


\__ Wil je van jouw hobby je beroep maken ? 
| De beste game-keten van België ie aan het uitbreiden ! 
| Wij zoeken nog enthousiaste gamers die one mee willen helpen ì 


|om nieuwe zelfstandige winkels te openen in België. (Nederland 
(coming sao). Gïnteesend ? Bel snel Ol/204466 


Te koop: MegaDrive met 2 joypads 


en 21 spellen o.a. Mickey Mania, 
Vectorman, Toejam & Earl 2, Mr. 
Nutz, Streets of Rage 3, Earthworm 
Jim 2. Vraagprijs f500,-. Tel.026- 
3812289, Amhem. Bellen na 17.00 


uur en vragen naar Raymond. 


PLAYSTATION 
Te koop: PlayStation + 2 controllers, 
16 demo CD's en de spellen Alien Tri- 
logy, Ridge Racer Revolution en 
Offworld Interceptor. Prijs f500,-. Te- 
lefoon.024-6777791 in Beuningen 
(Gld). 

Te koop: PlayStation + 2 joypads + 
memory card en 8 spellen o.a. Tek- 
ken 2, Destruction Derby, Rayman, 
Shellshock, Track and Field enz. Alles 
is legaal en met handleiding. P.S. Wie 
het hoogste biedt, krijgt er een Play- 
Stationtas en 4 toffe demo's bij. Thijs 
van Leer Tel.0485-453700. 

Te ruil voor PlayStation: FIFA '97, For- 
mula 1, Resident Evil tegen jouw 
Tomb Raider, Pandemonium, Crash 
Bandicoot of Lomax. Tevens te rui 
Destruction Derby en Lone Soldier te- 
gen jouw: Theme Park, Fade to Black 
of Myst of een ander spel. Tel.026- 
4436212. 

Te ruil voor PlayStation: MK 3 of De- 
struction Derby + f15,- tegen jouw 
Crash Bandicoot, F1 of WipeOut 
2097. Tel.030-2931856, Utrecht. 


Te koop: Ridge Racer f85,-, Magic 


Camet f90,- of samen voor maar 
f165,-. Tel.0343-454535. 


Te koop: Johnny Bazookatone, 3D 


Lemmings, Thunderhawk 2, Mortal 
Kombat 3, Streetfighter The Movie 
(Am.) per stuk f65,-. Doom, Tekken 2 
per stuk f80,-. Snelle bellers krijgen 
demo CD's. Alles in één koop f300,-. 
Tel.0297-288107. 


Te koop aangeboden: Meer dan der- 
tig verschillende titels (USA en PAL) 
waaronder toppers als Resident Evil, 
Formula 1 en Streetfighter Alpha. Prij- 
zen tussen f45,- en f65,-. Alles met 
doosje en boekje en nog geen jaar 
oud. Bel na 4 uur Tel.035-5312765 en 
vraag naar Bor. 

Te koop: PlayStation spellen o.a. 
FIFA '96 f40,-, NBA Jam TE f40,-, 
Road Rash f50,-, Streetfighter the 
Movie f60,-, Destruction Derby 1 
f75,-, Mortal Kombat 3 f75,-, The 
Need for Speed f75,-, Discworld 1 
f75,, Fade to Black f75,-, The Com- 
mando f80,-, Crash Bandicoot f80,-, 
Track and Field f80,-, Die Hard Tri- 
logy f90,-, Tomb Raider f90,-, Mortal 
Kombat Trilogy f90,-. Totaal f1075,-, 
mijn prijs f900,-. Bellen na 16.15 uur 
naar Piet Tel.0570-657004. P.S. De 
1e beller krijgt er een gratis joypad bij 
(bij aankoop van min. 4 stuks). 
Gezocht voor PlayStation: Tekken 2, 
Rayman, WipeOut 2097, Mortal 
Kombat Trilogy, Doom, Pandemo- 
nium, Die Hard Trilogy, Destruction 
Derby 2, Formule 1 en Total NBA '96. 
Heb je één van deze spellen bel 035- 
6400695 en vraag naar José. 

Te koop/te ruil: Soul Edge, Tekken 2, 
Pandemonium, Crash Bandicoot, 
WO2097, FIFA '97, Power Soccer, 
Rage Racer, DD2 etc. Het liefst omg. 
Haarlem. Tel.023-5270846 tussen 
17.00 en 18.00 uur, vraag naar Bart 
of Emst. 

Te koopfte ruil: Krazy Ivan f70,-. 
Tel.0341-421215, Martijn. 

Te ruil voor de PlayStation: Destruc- 
tion Derby en WipeOut. Ruilen tegen 
Crash Bandicoot, Toshinden 1 of 2 of 
Tekken. Of allebei tegen Tekken 2, 
Die Hard Trilogy of Resident Evil. 


Tel.0412-637557. Vraag naar Stijn. 


Te koop: PlayStation + 3 joypads + 
Memorycard + 10 demo discs en 
boeken + 20 spellen. Prijs f1500,-, 
Richard in Tiel Tel.06-52722846. 
Spellen ook los te koop: Die Hard Tri- 
logy f75,-, Resident Evil f70,-, Tek- 
ken 2 f75,-, Road Rash f70,-, For- 
mula 1 f75,-, Alone in the Dark f60,-, 
Alien Trilogy f60,-, Street Racer f65,- 
„Adidas Power Soccer f65,-, Track & 
Field f65,-, Mortal Kombat 3 f50,-, 
Pete Sampras Tennis f70,-, Shel- 
shock f50,-, Power Serve Tennis 
f50,-, Rayman f50,-, Destruction 
Derby 1 f50,-, Extreme Games f50,-, 
Battle Arena Toshinden 1 f50,-, Tek- 
ken deel 1 f50,-, FIFA Soccer'96 
40,-, Lone Soldier f40,-, Twisted 

etal 1 f50,-. Tel.06-52722846. 
e koop: PlayStation, 1 week ge- 
bruikt. Incl. originele joystick, extra 
joystick (Acces Line), Demo CD 
, Extreme Games, Power Soc- 
er, Formula 1, kabels en scartplug, 
Performer Turbowheel stuurwiel met 
pedalen, extra Sony insteek memory 
card. In één koop f850,-. Tel.074- 


ezocht: Ik zoek spellen voor Play- 
Station, het liefst ruilen. Geen vecht- 

of sportspellen, maar wel: Tomb Rai- 
der, Lomax, Pandemonium, Casper, 
Rayman 2, Motor Toon G.P.2. Ik heb 
og: Die Hard Trilogy, Time Com- 
mando, Broken Sword, Pro-pinball 

e Web, Offworld Interceptor, Power 
Serve, Jumping Flash, enz. Tel.0527- 
617818, Ik stuur ook met de post! 
Je koop/te ruil: Resident Evil f90,- of 
B ruil voor een ander wreed spel zo- 
als: Tekken 2, Tomb Raider, Mortal 
\ombat Trilogy, Broken Sword, Pan- 
demonium enz. Tel.026-3612328 


le ruil: Track & Field, Toshinden, te- 
en een ander PSX spel. Tel.035- 
5316169, vraag naar Hans-J. Geen 


e 
p layStation en wie o wie heeft de op- 
ing van Discworld gevonden. 
el.0527-699056. (Daar staat een 
demo CD tegenover. 
Te koop voor PlayStation: Crash Ban- 
dicoot; vraagprijs f 100,-. Omgeving 
Roosendaal, Breda. Tel.0165- 
560260, Nils Bressers, 
Te koop: 3D Lemmings f65,-, Fifa '96 
f55,-, Toshinden 2 f65,-, D Derby 
f65,-, Defcon 5 f40,-, Tomb Raider 
f95,-. Tel.015-2840747. 
Te koop: Omgebouwde PlayStation + 
nemory card + 2 joysticks +7 spellen 
t alle kabels. De spellen zijn: For- 
nule 1 (gold disc), MK Trilogy, Adidas 
Power Soccer, Johnny Bazookatone, 
fomb Raider, Destruction Derby, Tek- 
ten 2 (gold disc) + Demo CD 1. 
fraagprijs f750,-. Tel.035-6836263, 
ja 19.00 bellen s.v.p. (Donny). Omg. 
dilversum (ik heb geen vervoer). 
le koop: PlayStation, 2 joypads, me- 
nonycard, scartkabel, 8 spellen o.a. 
lekken 2, Rayman, Track and Field. 
Alles Europees en precies zoals ik 
let heb gekocht!! P.S. Wie het hoogst 
jiedt, krijgt een PlayStationtas + 4 de- 


ho's erbij Tel.0485-453700. 


Te ruil voor PSX: Fifa '97, Defcon 5, 
Air Combat, Warhawk, Shellshock, 
Destruction Derby 1, Formula One. 
Ruilen tegen: Die Hard Trilogy, Sport- 
spellen (Am. Football, Tennis, Golf), 
Micro Machines V3, Destruction 
Derby 2, Wipe Out 2097, Crash Ban- 
dicoot of een ander leuk spel. 
Tel.0251-657193, vragen naar Jerke. 
Te koop voor PSX: Adidas Power 
Soccer f60,-, Johnny Bazookatone 
f50,-, Warhawk f45,-, Ridge Racer 
f50,-, Ridge Racer Rev. f65,-, De- 
struction Derby f45,-, Twisted Metal 
f50,-. Jurriaan Souer Tel.030- 
2250595. 


Te koop: Omgebouwde PlayStation 


USA, PAL, JAP, 2 joypads, memory- 
card + 18 spellen o.a. MKT, Tomb 
Raider, Formule 1, Soul Edge, Wipe- 
Out 2097, Resident Evil, Area 51 e.a. 
en +9 demo's. Prijs f1100,-. Tel.030- 
2801119, 


Te koop: Europese PlayStation met 


demo-CD, scart, rf-kabel en twee joy- 
pads plus vijf spellen: Ridge Racer, 
Mortal Kombat 3, The Need for 
Speed, Streetfighter Alpha, Formula 1 
voor f750,-. Tel.050-4091157, vraag 
naar Vincent. 

Te koop: Sony PlayStation met de 
spellen: Krazy lvan, Shelishock, 
Crash Bandicoot + Arcade Racestuur 
+ Memory card + 4 demo CD's + al- 
les compleet met doosjes, boekjes en 
garantie + aankoopbewijs + rf- en 
scart-aansluiting. Prijs f595,-. 
Tel.0113-552494, 

Te ruil: Crash Bandicoot tegen Bur- 
ning Road en 3D Lemmings tegen 
een tof vechtspel. Vragen naar Ger- 
win. Tel.0599-651016 


DIVERSEN 
Te koop: SNES (6 maanden oud) met 
2 joypads, 10 spellen + opbergkoffer- 
tje voor + f300,- of ruilen voor 4 (of 3 
als het heel toffe zijn) PlayStation 
spellen, Tel.0229-243437, vraag naar 
Leon. 

Te koop/te ruil voor de SNES: DKC 
f80,-, Super Double Dragon f30,-, F- 
Zero f30,-, Streetfighter 2 Turbo f50,- 
‚ Dragon's Lair f30,-, Aladdin f75,-, 
Lion King f75,-, Pit Fighter f25,-, Star 
Wing f40,-, NBA Jam TE f50,-. Te- 
vens te koop Multi Player f10,-. 
Eventueel ruilen voor: Kuifje in Tibet, 
Theme Park of PlayStation spellen: 
Die Hard Trilogy, Soviet Strike, Need 
for Speed of Formule |. Tel.020- 
4821830. 

Te koop voor Lynx: 15 spellen + tas 
voor f45 -. Tel.030-2931856, Utrecht. 
Te koop: PlayStation, 1 controller + 1 
Hori Stick en 1 memorycard + Tobal 
no. 1 en Project Overkill + 1 Demo- 
disk. Prijs f399,- of ruilen voor een vi- 
deo CD adapter voor de Satum. 
Tel.010-4235897 

Te koop/te ruil: Primal Rage, Catfight, 
EK96. Allemaal origineel, compleet 
met handleiding en doos. Ruilen te- 
gen een leuk spel voor de SNES. 
Tel.043-3615747, Cédric, Maastricht. 
Te koop voor 3DO: Demo CD: Olym- 
pic Games 96 voor maar f2,50. 
Tel.0229-262853. 


dd, 


Download ONBEPERKT 
alle NIEUWSTE en BESTE 


dan 12.000 GAMES III 


Bel met modeminsteling: ANSI &/N1 


06-320.230.16 


Dit telefoonnummer kost circa 1 gulden per minuut 


Gevraagd: Ik zoek codes voor Street- 
rod 2 en Crime Wave (allebei voor 
PC). In ruil daarvoor heb ik codes 
voor Asterix en voor de MegaDrive. 
Gert-Jan Meijerink. Tel.0548-514259. 
Gezocht: Califomia Games voor de 
Atari Lynx. Tel.078-6174738, vraag 
naar Linette. 

Te koop: MegaDrive + 1 joystick, 4 
controllers (waaronder 1 program- 
meerbare en 1 6-button met slow-mo- 
tion en Turbo-Fire), 2 voetpedalen en 
16 spellen (o.a. Ultimate MK 3, SSF 
2, Fifa '96, Virtua Fighter 2 en Virtua 
Racing) er zit ook nog een game ge- 
nie bij. Prijs f500,- of ruilen tegen een 
Satum + 2 controllers. Tevens te 
koop: Atari Jaguar 64-bit spelcompu- 
ter + 2 controllers en 16 spellen (o.a. 
Alien vs. Predator, Iron Soldier en Ho- 
verstrike). Prijs f400,-. Alle bovenge- 
noemde spullen zijn met originele 
verpakkingen en handleidingen. Voor 
snelle bellers een Barcode Battler 
gratis. Te.075-6168777 (Zaandam), 
vraag naar Django. 

Aangeboden: Gratis Amiga CD's (je 
moet wel de portokosten betalen) met 
vele 10-tallen spellen + veel extra's. 
Tel.0229-262853. 

Gevraagd: Wie wil voor mij de vol- 
gende 'player's guides uit het En- 
gelse blad 'Nintendo' kopieëren? Me- 
troid Player's Guide Part |, Ill, uit 
Nintendo 24 en 26 van 1994, Ook 
deel III van Breath of Fire 2 uit Nin- 
tendo 47 van 1996, De kopieën kan 
je opsturen naar Joe Kuchlein, A. 
Vierlingstraat 10 Ill, 1065 CR Amster- 
dam. Tel.020-6177118. 

Te koop/te ruil: Wie wil mijn Lynx 
handcomputer kopen met het te 
gekke spel Batman erbij voor maar 
f90,-. Ik wil hem ook ruilen voor 2 a 3 
SNES spellen (het liefst Theme 
Park). Tel.071-3648245 in Noordwijk. 
Gezocht: Ruilpartner voor Amiga 500. 
Ik heb + 350 spelletjes. Te koop: Ja- 
guar, 1 controlpad en 5 spellen: 
Doom, Bubsy, Dargon e.a. voor 
f250,-. Tel.0596-614995, Delfzijl, Jür- 


gen. 


Te koop gevraagd: Een goede CD- 
ROM speler voor de Jaguar, met een 
paar toffe spellen. Tel.0345-616076 
(Michael). 

Te koop: CD-i Burn:Cycle + sound- 
track CD, nog nooit gebruikt (gewon- 
nen). Prijs f25,-. Tel.0571-275274. 


Twello. Vraag naar Frank. 
Te koop: Atari Jaguar + 12 spellen. 


Prijs 300. Tel.0599-322217. 

Te koop gevraagd: Power Unlimited's 
van 1993, allemaal. Het liefst in de 
omgeving van Eindhoven. Tel.040- 
2418331, 

Te koop voor Atari Jaguar: Cyber- 
morph f25,-, Syndicate f40,-, Theme 
Park f40,-, Alien vs Predator f50,-. 
Te koopke ruil: Game Gear + 5 spel- 
len + adapter f125,- of ruilen tegen 
een Game Boy Pocket + spel. Chris- 
Jan Brans, Tel.0592352146, Assen. 
Te koop: SNES incl. 14 spellen, 
scope, 3 joysticks, multiplayer + 
MegaDrive incl. 8 spellen, 2 joysticks. 
Alles met aansluitingen, handleidin- 
gen en doosjes. Prijs f600,-. Tel. 
030-6960364 (Zeist), vraag naar 
Dennis. 

Te koopfte ruil gevraagd: De spellen 
Settlers 2 en Warcraft 2 (op CD- 
ROM), tegen mijn C&C, Champion- 
ship Manager 2, Battle Chess, Kings 
Quest 5 of Sim Isle (allemaal op CD- 
ROM), ook te ruil tegen diverse 
SNES spellen. Tel.030-2435610 
(Utrecht), vragen naar Ronald of 
Paul. 

Te koop/te ruil: MegaDrive Il met 2 
controllers en de volgende spellen: 
Virtua Racing, Mortal Kombat 3, Lion 
King, Mortal Kombat 2, Fifa Soccer 
en Greendog + een Game Genie. Al- 
les is compleet en met codes voor 
sommige spellen. Ik wil alles (met 
eventueel bijbetaling) ook wel ruilen 
voor CD-ROM spellen (liefst Mega- 
Race 2, Warcraft 2, GP 2, C&C Red 
Alert) of een goeie joypad of joystick 
(Wingman Warrior). Prijs: daar komen 
wij wel uit. Tel.0113-548717, vraag 
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Prepress Rijnders en van Driest, Nieuwegein 


Ng ever soeen. Utrecht 
<< VAK Aangesloten bij Notu 


ATTENTIE: Zonder schriftelijke toestemming van de uitgever is 
het verboden dit blad op te nemen in of ter beschikking te stellen 
van een leesportefeuille. 
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Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
kelijke toestemming van de uitgever. 
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Crystal Dynamics, Te De o, Blood Omen: Md of Kain 
of Crystal Dynamics © 1997 7 Crystal Dynamics. All rights reserved. ed by BMG tora Lj 
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PlayStat 


In de PlayStation Platinum Collectie vind je de grootste ‘classic’ 
games die ooit op PlayStation werden uitgebracht: 
nu voor slechts f 59,95/1099 BEF 


SONY 


THE BEST OF THE PAST 


COMPUTER 
ENTERTAINMENT 


3 LK and “PlayStation” are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc EUROPE 


PlayStation 


